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Floppy mit hohen Ambitionen 

Kennen Sie den Burst-Modus des 
1571-Laufwerks? WuBten Sie, daB man 
damit locker auch IBM-PC-kompatible 
5 'A-Zoll-Disketten formatieren, lesen und 
beschreiben kann? Wie's geht, zeigt 
unser Grundlagenbericht mit vielen 
nutzlichen Beispielprogrammen II 4 

Sektor fur Sektor 

»Mini-Micro«: Keine Probleme mehr mit 
der Datenilbertragung von den Floppies 
1541/1570/1571 zur 1581! Unser Utility 
kopiert einseitige S'A-Zoll-Disketten 
im Handumdrehen H 13 

Missing Link 

»Diskmonitor 128«: Was fehlt dem 
eingebauten Maschinensprache-Monitor 
Tedmon des C128? Ein komfortabler 
Diskettenmonitor wie 
»Diskmon.Exe«l II 14 



Booting.. .CP/M Plus 

Was passiert, wenn der C 128 den 
CP/M-Bootsektor von Diskette ladt? Wie 
integriert man in der CP/M-Applikation 
MBasic den schmerzlich vermiBten 
PRINT-AT-Befehl zur Cursor-Positionie- 
rung? Alles Fragen, die unsere Tips & 
Tricks zu CP/M 3.0 
beantworten II 15 

Verstecktes Talent 

»Zass«: Zu wertvoll, urn ihn nur mit 
CP/M zu betreiben - der machtige 
Mikroprozessor Z80 von Zilog laBt sich 
auch im normalen C-128-Modus 
einsetzenl II 16 

Auf fremden Pfaden 

»CP/M-Formatter und MFM-Scan«: Mehr 
als 70 fremde CP/M-Diskettenformate 
erzeugt unser Utility - manche bieten 
bis zu 30 Prozent mehr Speicherplatz 
fur CP/M-Dateien! U 22 



INHALT 




Dateiverwaltun 



Datenbank fur Wissensdurstige 
»Pro-Book C128 V2.0«: Wo steht 
welcher Fachartikel zu welchem 
Thema? Die komfortable Datenbank 
»Pro-Book C128« erledigt aufwendige 
Suchaktionen im Nu! 
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Hallo... wer dort? 

"Telefonmanager Plus«: Unmoglich, alle 
wichtigen Telefonnummern von 
Freunden, Bekannten und 
Geschaftspartnern im Kopf zu behalten! 
Unsere Datenbank erspart zeitraubende 
Nachschlageaktionen in 
Telefonbuchern. II 30 

Brutto fur Netto 

»Gehalt.Manager.3«: MuBten Sie schon 
mal Ihr Einkommen uber einen 
bestimmten Zeitraum offenlegen, urn 
z.B. Wohngeld zu beantragen? Unser 
Programm nimmt Ihnen die 
Rechenarbeit ab und druckt 
behordentaugliche Belege! H 32 



Grafik 



Faszinierendes Farben-Chaos 

»Fractal-Bunt«: Mandelbrot- und Julia- 
Mengen - grafische Mathematik im 
Hires-Modus des VDC, umgesetzt 
in Farbe. 
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Mustergultig 

»Newpaint«: Der PAINT-Befehl des 

Basic 7.0 einmal ganz anders - statt 

uniformierter Farbflachen jetzt attraktive 

Fullmuster fiir raffinierte 

Grafikdrucke! Hi 48 



Tips & Tricks 



Aufgemotzt 

»S-Basic«: Die Erweiterung des 
Basic-70-Befehlsinterpreters bringt 25 
neue Anweisungen und Funktionen. 
Highlights: softwaremaBig simulierte 
Centronics-Schnittstelle, Befehle zur 
Unterstutzung der RAM-Floppies 
1700/1750 und problemloser 
Datenaustausch zwischen C-128- 
und VDC-RAM. 





Fractal-Bunt: 
zaubert farben- 
prachtige Mandel- 
brot- und Julia- 
Mengen-Grafiken auf 
den VDC-Screen 
Seite 46 



Gehalt Manager V3: 
iibersichtliche 
Balkenstatistik 
mehrerer Ein- 
kommensperioden 
Seite 32 



Tips & Tools zum C128 

Bunter geht's nimmer: Die neueste 
Version der beliebten VDC- 
Grafikerweiterung »Grafik 80« bietet jetzt 
eine Farbenvielfalt wie im 
Multicolormodus des VIC-Chip! Zwei 
Konvertier-Tools wandeln VIC-Grafiken 
fur den VDC-Modus urn (und 
umgekehrt)! II 36 



Sonstiqes 



Diskettenseiten 



18 



Impressum 



20 



Vorschau 64'er-Sonderheft 83 



50 



Leserideen 

Ergebnisse und Preistrager unserer 

Leserumfrage im 128'er-Sonderheft 76 



50 



Alle Programme zu Artikeln mit einemH 
auf der beiliegenden Diskette (Seite 19). 



-Symbol finden Sie 
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~enigen C-128-Anwendern ist bewuBt, welches Juwel 
sie sich mit der Floppy 1571 (Einzellaufwerk oder inte- 

' griert im C128D) angelacht haben. Zu 99 Prozent 
benutzt man sie zum Formatieren, Speichern und Lesen ein- 
oder doppelseitiger Disketten im commodoreublichen GCR 
(Group Code Recording)-Format. Aber die ,1571 mit zwei 
Schreib-Lese-Kopfen kann mehr: Das bei IBM-kompatiblen 
PCs/XTs und einigen CP/M-Computern verwendete Disket- 
tenformat MFM (Modified Frequenzy Modulation) bereitet 
dem intelligenten Laufwerk ebenfalls keine Probleme. Tabelle 
2 zeigt den Unterschied beider Formattypen. 

Herkbmmliche IBM-PC- und XT-Laufwerke formatieren ei- 
ne 5!/ 4 -Zoll-Floppydisk doppelseitig mit jeweils 40 Spuren 
(0 bis 39). Jede Spur besteht aus neun Sektoren, die wieder- 
um jeweils 512 Daten-Bytes enthalten. Die Gesamtkapazitat 
einer doppelseitigen IBM-PC-Diskette im MFM-Format: pro 
Seite 40 Spuren mit je neun Sektoren 512 Bytes (oder 720 
Sektoren = 368 640 Byte). 

Wie kommt es, daB eine Diskettenstation, die fur commo- 
doreubliche GCR-Disketten entwickelt wurde, in einem Atem- 
zug mit IBM-PC-Laufwerken genannt wird? Daran ist vor al- 
lem das CP/M 3.0 schuld, das mit dem Mikroprozessor Z80 
arbeitet und als drittes Betriebssystem im C128 integriert ist. 
Um den Datenaustausch mit CP/M-Systemen anderer Com- 
puter zu gewahrleisten, hat man die 1571 mit dem Disk- 
Controller WD 1770 aufgemotzt, der kompatibel zum Con-^ 
trailer 765 ist (integriert in alien Diskettensta- 
tionen IBM-kompatibler PCs/XTs, die maximal 
360-KByte-Disketten erzeugen: pro Diskseite 
40 Spuren zu je neun Sektoren mit jeweils 512 
Daten-Bytes!) Der Mikrochip WD 1770 hat den 
Vorteil, CP/M-ubliche Diskettenformate zu er- 
zeugen oder zu lesen: z.B. Kaypro IV, Osborne 
DD oder IBM-8. Solche Disketten benut- 
zen unterschiedliche Aufzeichnungsfor- , - 
mate des Typs MFM (Modified Fre- 
quency Modulation). Das geht aller- 
dings nur mit erweitertem DOS-Befehlssatz: 
dem Burst-Modus nach Umschaltung auf die 
schnelle serielle Datenubertragung. Normale, von 
der Floppy 1541 bekannte, Transferroutinen sind ab 
sofort wirkungslos. 

Wer allerdings glaubt, die zusatzlichen DOS-Routinen mit 
komfortablen Basic-70-Befehlen aktivieren zu konnen (wie 
z.B. DOPEN, DCLOSE, RECORD usw.), hat zwar prinzipiell 
recht, aber: Der Burst-Modus verlangt eine Menge vorberei- 
tender Parameter und laBt sich aus Geschwindigkeitsgrun- 
den nur effektiv in Maschinensprache realisieren. Das gilt vor 
allem fur die Burst-Befehle READ und WRITE: Hier arbeiten 
der C 128 und die 1571 die Floppy mit einer Rate von 20000 
Byte pro Sekunde (oder 120000 Bit/s bei einer Taktfrequenz 
von 1 MHz). Damit sind die gewohnten GET#- und 
PRINT#-Diskettenbefehle hoffnungslos uberfordert. 

Burst-Befehle werden mit einer Grundanweisung initiali- 
siert: User (oder U0). Der Aufbau der UO-Befehle ist relativ 
einfach: Generell besteht so eine Anweisung aus mindestens 
drei Bytes. Die beiden ersten sind CHR$(85) (= Buchstabe U, 
hex. $55) und CHR$(48) (= Zahl 0, hex. $30). Das dritte Byte 
(= Kontroll-Byte) enthalt den Code des eigentlichen Burstbe- 
fehls (dafur sind immer die Bits 1 bis 4 zustandig), das High- 
Nibble (Bits 5 bis 7) kummert sich um bestimmte Flag- 
Funktionen. Bei den meisten Burst-Befehlen sind noch weite- 
re Steuer-Bytes notig, die unmittelbar an die Grundbefehlsse- 
quenz gehangt werden. 

Grundsatzlich muB man vor dem Senden eines Burst- 
Kommandos den Fehlerkanal der Floppy offnen: 
OPEN 15,8,15 

Die wichtigsten Burst-Funktionen: 
- Read Sector, 



C-128-Laufwerk geht fremd 
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Die Diskettenstation 1571 
leistet mehr, als viele ahnen. Nicht nur, 

dalZ sie CP/M-Disketten beliebiger 
Formate verarbeiten kann: Sie schluckt 

auch problemlos Disketten, die mit 

einem IBM-kompatiblen PC/XT forma- 

tiert und beschrieben wurden. 



- Write Sector, 

- Inquire Disk, 

- Format MFM/GCR, 

- Sector Interleave, 

- Query Disk Format, 

- Inquire Status. 

Unser Utility »1571Burst« berucksichtigt den erweiterten 
Befehlssatz der Floppy 1571 und stellt die entsprechenden 
Einsprungadressen zur Verfugung, um die Routinen per SYS 
in einem Basic-Programm aufzurufen. Das Programm wird 
mit: 

BL0AD "1571BURST" 

geladen und belegt den Speicherbereich von $3000 (12288) 

bis $323F (12863). Nach der Eingabe von 

SYS 12800 

(im Direkt- oder Programmodus) steht das Utility mit alien 

Funktionen fur den Anwender bereit. Es bildet die Grundlage 



fur alle Basic-Programme zum Burst-Modus, die in diesem 
Kapitel erwahntsind. Weitere Informationen zum Programm 

"71 I Hon D i irnt m^^J 0\/O D«*„UI I: I *-»■■__. . _ . 



kasten »Burst Command Instruction Set«. 

Wer in der Anleitung zur Floppy 1571 nach Informationen 
iiber diesen ungewbhnlichen Modus sucht, kann eine herbe 



den. Furs spatere Laden und Speichern von Dateien mit dem 
PC/XT spielt es aber keine Rolle, ob Systemspur 3.2, 3.3 oder 
5.0 auf der Datendisk abgelegt wurde... 

Das Betriebssystem MS-DOS IBM-kompatibler Computer 
besitzt eine externe Befehlsdatei (DISKCOPY.EXE), mit der 



r Kennung »Artikel-Nr. 

« fehlt das gesamte Kapitel. AuBerlich unterschei- 

leiden Bedienungsanleitungen ansonsten nicht. 

MFM-Format fur PC-Diskette n 

Mochten Sie in die PC-Welt per Floppy 1571 einsteigen, weil 
Sie z.B. neben dem C128 auch einen IBM-kompatiblen 
PC/XT besitzen? Oder wollen Sie Daten mit einem Freund 
austauschen, der aber nicht mit dem C128, sondern mit ei- 
nem IBM-PC arbeitet? Dann laden Sie zunachst unser erstes 
Burst-Utility von der Diskette zu diesem 128er-Sonderheft- 

RUN "PC-FORMAT" 

Dieses Programm formatiert eine beliebige 5'/ 4 -Zoll- 
Diskette und richtet die MS-DOS-Systemspuren ein. 
Anschlieltend kann man sie mit jedem IBM-kompa- 
tiblen PC/XT als Datendisk (zum Laden und Spei- 
chern) verwenden! »PC-Format« lauft nur im 80- 
Zeichenmodus. Nach dem Start ladt der C 128 
die beiden Maschinensprache-Dateien »1571Burst« 
' »Addburst.Format«. Der Bildschirm zeigt eine 
Aufstellung uber den Inhalt der MS-DOS-Sek- 
toren, die nach dem Formatieren im MFM-Modus 
noch auf Diskette eingerichtet werden mus- 
en. Nichts anderes macht der externe MS-DOS-Be- 
fehl FORMAT.COM beim IBM-PC/XT nach dem 
Formatieren. Erst dann wird die schwarze 
cheibe von den Laufwerken der PCs und XTs ak- 
zeptiert. Entfernen Sie die aktuelle Diskette 
_ius dem Laufwerk, legen Sie die 5'A-Zoll-Scheibe ein, 
aus der Sie eine PC-Disk machen wollen und drucken 
Sie eine Taste (z.B. < SPACE >). Urn ganz sicher 
"ehen, erscheint nochmals eine Sicherheitsabfrage. 
Nach erneutem Tastendruck geht's los! Das 
Statusfenster unter dem Abf rage-Window informiert 
Sie daruber, was die Floppy 1571 gerade macht (Abb 1)- 

- formatiere MFM-360-KByte-Disk (in diesem Rohzustand lie- 
Be sie sich aber noch vom keinem PC-Laufwerk lesen oder 
beschreiben), 

- MS-DOS-Systemspur (zwolf Sektoren in Track 0) eintragen. 

Nach ca. 55 s ist die PC-Diskette fertig. Mit <J> konnen 
Sie die nachste Scheibe formatieren, < N > beendet das Uti- 
lity ohne Reset (Abb. 8). 

Als Systemspur haben wir den Boot-Sektor der MS-DOS- 
Version 3.3 verwendet, wer sich aber lieber naher am Puis der 
Zeit bewegt, kann stattdessen Sektor der MS-DOS- Version 
5.0 integrieren (ebenfalls als Datei auf der Sonderheftdiskette- 
MSDOS-BOOT 5.0). 
■ Laden Sie die Maschinensprache-Routine: 

BLOAD "ADDBURST . FORMAT " 

- Jetzt wird die Datei der Version 5.0 in den Speicher geholt- 
"ILOAD "MSDOS-BOOT 5.0" 

Aktivieren Sie nun per <F8> (oder mit dem Basic-Befehl 
MONITOR) den Tedmon des C128. Die alte Datei »Add- 
burst.Format« mul3 von der Diskette getilgt werden: 

@,S: ADDBURST. FORMAT 

Die geanderte Assembler-Datei sollten Sie neu speichern: 
S "ADDBURST . FORMAT " 08 03240 03499 

Kunftig wird sich nun auf Ihren mit »PC-Format« installier- 
ten PC-Disketten der System-Track von MSDOS 5.0 befin- 



1571 exakt den gleichen Effekt - vorausgesetzt, Sie verwen- 
den den Burst-Modus. »PC-Copy« auf der Sonderheftdiskette 
dupliziert doppelseitige IBM-kompatible-PC-Disketten (maxi- 
male Speicherkapazitat: 360 KByte). GCR-formatierte Disket- 
ten haben keine Chance, auch solche nicht, die vom Be- 
triebssystem CP/M 3.0 installiert wurden. Furs normale 
C-128-Format gibt's entsprechende Super-Kopierprogramme 
(z.B. den »Hexer« im 128er-Sonderheft44oderdas legendare 
Kopierpaket -The 128 Cannon« [nicht mehr im ublichen Com- 
puterhandel erhaltlich]). Diese beiden Programme benutzen 
den Burst-Modus ebenfalls, arbeiten aber im Commdore- 
ublichen GCR-Format. 

Das Basic-70-Programm »PC-Copy« greift auf Routinen 
des Assembler-Programms »1571Burst« zuruck. Laden und 
starten Sie das Kopier-Utility mit: 
RUN "PC-COPY" 

PC-Diskettenbockups mit der 1571 

Nach dem Laden von »1571Burst« fordert Sie der Startbild- 
schirm auf, die Quelldiskette im 360-KByte-IBM-PC-Format 
ins 1571-Laufwerk zu legen und RETURN zu drucken. Jetzt 
aktiviert das Programm die Burst-Routine QUERY DISK 
FORMAT des Maschinenspracheteils »1571Burst« und mel- 
det im untersten Bildschirmfenster (Abb. 2): 512 Bytes ~" 
Sektor, neun Sektoren pro Spur. Gleichzeitig verlangt ua 
Programm, die Zieldiskette in den Laufwerksschacht zu 
schieben. Es kann eine blanke, unformatierte oder vorher im 
GCR-Format beschriebene sein: Nach Tipp auf 

< RETURN > wird sie zur MFM-Diskette umgewandelt. Ach- 
tung: Man erhalt keine Sicherheitsabfrage, die Floppy I 
fort los! 

Das Formatieren dauert 50 s. Unser Testcomputer, ein 
Commodore PC 20 mit integriertem Doppellaufwerk schnitt 
im Vergleich schlechter ab: Der DOS-Befehl FORMAT.COM 
benotigte exakt 65 s! Zur Ehrenrettung der PCs miissi 
aber erwahnen, daB der AT 286 zehn Sekunden wenii 
ein AT 486 nur noch 35 s braucht... 

36 KByte pro Kopierphase 

Wenn die Floppy ihre Arbeit einstellt, mussen Sie erneut die 
Quelldiskette einlegen: Der Kopiervorgang beginnt (Abb. 3). 
Die Floppy liest per Burst-Routine READ acht Spuren mit Je- 
wells neun Sektoren in einem Rutsch. Das sind immerhin 
36864 Byte - fast so viel, wie der C64 als freies Basic-RAM 
zur Verfugung stellt! Die Daten werden im RAM des C 128 ab 
Adresse $3900 abgelegt. 

Schieben Sie bei entsprechender Aufforderung die forma- 
tierte Zieldiskette ins Laufwerk und drucken Sie erneut 

< RETURN >: Das Programm ubertragt nun den Datenpuf- 
fer im Computer-RAM per Burst-Befehl WRITE auf die neue 
Diskette. 

Wurden die Scheiben funfmal gewechselt, ist Seite 1 der 
PC-Diskette fertig. Der gesamte Kopiervorgang wiederholt 
sich jetzt mit dem zweiten Schreib-Lese-Kopf der 1571 (zu- 
standig fur die Riickseiten der PC-Quell- und Zieldisketten). 
Beachten Sie auch hier die akustischen Signale und Bild- 
schirmfenster, die zum Diskettenwechsel auffordern. Wichtig: 
Sie durfen die Disketten niemals umdrehen und mit der Ruck- 
seite ins Laufwerk schieben - dann gibt's Datensalat! 
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Wahrend des Lese- oder Schreibvorgangs lassen sich 
Quell- Oder Zieldisketten zwar jederzeit entfernen: Das Pro- 
gramm stoppt beim Entriegeln des Laufwerks und macht wei- 
ter, wenn die Quelldisk oder eine andere eingelegt und der 
KnebelverschiuB wieder umgeklappt wurde - die Datensi- 
cherheit ist aber nicht mehr gewahrleistet! 

Auffallig bei unseren Programmtests war, daB die Einzel- 
floppy 1571 beim Kopieren bedeutend schneller war als das 
integrierte Laufwerk des C128D (Blech): Die Single-Floppy 
schaffte einen Vorsprung von 16 Spuren! 

Wenn die Meldung »Kopie fertig« erscheint (Abb. 4), kann 
man mit <J> eine weitere PC-Disk kopieren oder das Pro- 
gramm per <N> ohne Reset verlassen. 

Machen Sie doch die Probe aufs Exempel: Falls Sie unsere 
beiden Programmservice-Disketten zur 64'er 2/92 besitzen, 
haben Sie sicher bereits festgestellt, daB eine davon im 
360-KByte-PC-Format ist. Mit »PC-Copy« konnen Sie nun be- 
liebig viele Sicherheitskopien davon machen! 

Ein weiteres Utility-Paket auf unserer Sonderheftdiskette 



Kurzinfo: PC-Format 



Programmart: Formatier-Utility fur IBM-PC-Disketten (360 KByte) 

fur die 1571 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC) 

Laden und Starten: RUN "PC-FORMAT" 

Besonderheiten: Nach der Einteilung von Spuren und Sektoren im 

MFM-Format (40 Tracks pro Diskseite, neun Sektoren mit 512 

Bytes) wird die MS-DOS-Systemspur und Bootblock aufgetra- 

gen. Benotigt die Assembler-Dateien »1571Burst« und »Add- 

burst.Format«. 

Benotigte Blocks: 17 

Programmautor: C64/128 Special Interest Group (S.I.G.) 



Universeller Diskettenmonitor 



liest GCR- oder MFM-formatierte Scheiben blockweise und 
zeigt darin enthaltene Bytes auf einem Editor-Screen. Die 
Zeichen erscheinen allerdings nicht als Zahlenwerte, son- 
dem in Form von Tastaturzeichen im Bildschirmcode (siehe 
Commodore-Handbuch zum C128, Anhang A). Beachten 
Sie, daB die Programme den Burst-Modus verwenden und 
daher ausschlieBlich mit der Floppy 1571 funktionieren (Ein- 
zelgerat oder im C128D, bei einseitig formatierten Disketten 
auch mit der 1570). Die 1541 hat keine Chance, irgendein ver- 
niinftiges Ergebnis zu bringen! 

Laden und starten Sie das Dienstprogramm mit: 
RUN "1571M0N" 

Das Utility verwendet die Assembler-Programme »1571 
Burst« sowie »Vdcsplit«, und ladt sie. Dann meldet sich das 
Programm mit dem Menubildschirm (Abb. 5). Per entspre- 
chender Zahlentaste lassen sich die Menupunkte im linken 
Window aktivieren: 

< 1 > Diskette anmelden: Wahlen Sie diesen Menupunkt 
zuerst, bevor Sie andere Funktionen aktivieren. Damit identi- 
fiziert die Burst-Routine QUERY DISK FORMAT die Diskette 
im Laufwerk. Das Ruckmeldungsprotokoll erscheint am rech- 
ten Bildschirmrand. Bei einer 360-KByte-PC-Disk erscheinen 
z.B. folgende Werte: 

- Diskformat: MFM, Bytes pro Spur: 512, Sektoren pro 
Spur: 9. 

Eine Diskette im GCR-Format bringt dagegen diese Mel- 
dung: 

- Diskformat: GCR, Bytes pro Spur: 256, Sektoren pro Spur: 
20. 

Aktivieren Sie diesen Menupunkt nach jedem Disketten- 
wechsel (sonst entsteht der DOS-Fehler »29, Disk ID mis- 
match^. 

<2> Spur/Sektor wahlen: bestimmt, welcher Blockinhalt 
auf der oberen Editorflache erscheinen soil. Geben Sie Spur 




[1] Bereitet Disketten fur den Gebrauch mit IBM-PCs vor: "PC- 
Format" 



■w— ■l-WWFFff 




512 Bjte pro Sektor 
9 Sektoren pro Spur 
3E8 KBute, 48 Spuren 



J 



2] Per Burst-Routine QUERY DISK FORMAT wird die aktuelle 
Diskette im 1571-Laufwerk identifiziert 




5U Sjts pro Sektor 
366 IBate, 46 Spiirtn 




3] In zwei Durchgangen kopiert die Floppy die Spuren bis 79 mit 
eweils neun Sektoren 

und Sektor als Dezimalzahl an und schlieBen Sie jeweils mit 
< RETURN > ab. Je nach Formattyp bringt die Editorflache 
512 Oder nur 256 Bytes (MFM oder GCR). Falls Sie den ersten 
Directory-Block auf den Bildschirm holen mochten, gelten fol- 
gende Eingaben: 

- GCR-Format: Spur 18, Sektor 1, 

- MFM-Format: Spur 0, Sektor 6. 

Urn MiBverstandnissen vorzubeugen: Das Betriebssystem 
MS-DOS sowie Utilities fur IBM-PCs (z.B. DEBUG.COM des 
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MS-DOS Oder DSKPATCH. 
COM von Peter Norton) ver- 
geben Sektorennummern 
von bis 8 (dann hat der er- 
ste Directory-Sektor die Nr. 
5!), der Burst-Modus der 
1571 teilt die Sektoren aber 
in Zahien von 1 bis 9 ein (des- 
halb Sektor 6!). 

»1571Mon« wurde speziell 
fur MFM-Disketten (CP/M- Oder IBM-PC) entwickelt. Es las- 
sen sich auch Scheiben im GCR-Format bearbeiten: Vermei- 
den Sie aber unsinnige Angaben! Bei solchen Disketten 
gibt's z.B. keine Spur 0, auch ist es sinnlos, hohere Track- 
Zahlen als »35« anzugeben. Das Programm wird zwar nicht 
abstiirzen, aber der Editorbildschirm bleibt leer und die 
Floppy-LED blinkt. Bei der Sektorwahl mit Taste <2> sollten 
Sie unbedingt die Hochstgrenze der moglichen Sektoren pro 
aktueller Spur (MFM Oder GCR) beriicksichtigen (s. Tabelle 1). 




Burst-Befehle for 1570 und 1571 (Ubersicht) 



READ 
WRITE 

INQUIRE DISK 

INQUIRE STATUS 

QUERY DISK FORMAT 

FORMAT MFM 

FORMAT GCR 

SECTOR INTERLEAVE 
CHGUTL UTILITY 
FASTLOAD UTILITY 

BACKUP DISK 



liest Inhalt eines Diskettensektors 
schreibt Inhalt eines Datenpuffers in Dis- 
kettensektor 

meldet neu eingelegte Diskette ans 
Floppy-DOS 

gibt die Riickmeldung beim Disketten- 
wechsel aus 

analysiert Format der aktuellen Diskette 
im Laufwerk 

erzeugt Disketten im MFM-Format (Mo- 
dified Frequenzy Modulation) fur die Be- 
triebssysteme CP/M Oder MS-DOS (fur 
IBM-kompatible PCs/XTs) 
bereitet Disketten im GCR-Format 
(Group Code Recording) vor (z.B. furs 
CP/M 3.0desC128) 
dient zur Festlegung des Sektorversat- 
zes bei READ und WRITE 
ein Paket nutzlicher DOS-Routinen, die 
man in Basic leicht aktivieren kann 
erhoht den Ladefaktor von Dateien oder 
Programmen auf einen Wert zwischen 9 
und 11 

wurde eine gesamte Diskette von Lauf- 
werk A nach B kopieren- wenn's fur den 
C128 Doppellaufwerke gabe (kann man 
weder bei den Floppies 1570, 1571 noch 
bei der 1581 anwenden, da dies Einzel- 
laufwerke sind!) 



FLOPPY 



Bei der Bildschirmanzeige von IBM-PC-Disketten (vor al- 
lem mit Text) wird Ihnen sofort eine Kuriositat auffallen: GroB- 
und Kleinbuchstaben sind vertauscht! Der Grund: Commo- 
dore weigerte sich in den Grunderjahren des VC 
20/C64/C128 alle Codes des international giiltigen ASCII- 
Zeichensatzes zu ubernehmen und an derselben Stelle zu 
positionieren wie z.B. MS-DOS von Microsoft. Bei den 
Commodore-Computern C64 und C128 werden z.B. die 
Kleinbuchstaben mit den CHR$-Codes 65 (A) bis 90 (Z) er- 
zeugt, die GroBbuchstaben liegen ab CHR$(97) bis 
CHR$(122). Bei MS-DOS ist es genau umgekehrt! Lediglich 
die Codes 32 (< SPACE >) bis 64 (< @ >) stimmen iiberein. 
In diesem Bereich sind glucklicherweise auch die Zahien von 
bis 9 und die Satzzeichen (z.B. Punkt, Komma, Bindestrich 
usw.) enthalten. Eine spezielle Programmroutine von 
»1571Mon« (ADDBURST, Einsprungadresse $3240) wandelt 
die Commodore-Codes in IBM-PC-gultige ASCII-Zeichen. 

< 3 > Sektor zuriickschreiben: Damit laBt sich der im Edi- 
torbildschirm per Option <8> geanderteDiskettensektorzu- 



Kurzinfo: 1571Mon/Readmon 



Programmart: 1571-Diskettenmonitore fur drei Formate 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC) 

Laden und Starten: RUN "1571MON" bzw. RUN "READMON" 

Besonderheiten: bearbeiten Disketten im GCR-, MFM- und CP/M- 

Format. Benotigen die Assembler-Dateien »1571Burst«, »Vdcsplit« 

und »Addburst« bzw. »Addburst.Read«. Mit »Readmon« laBt sich der 

Sektorinhalt auf Drucker ausgeben. 

Benotigte Blocks: 22 (1571MON), 21 (READMON) 

Programmautoren: C64/128 Special Interest Group (S.I.G.)/ 

H. Beiler 



Kurzinfo: PC-Copy 



Programmart: 1571-Backup-Utility fiir PC-Disketten im MFM- 
Format 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen (VDC) 
Laden und Starten: RUN "PC-COPY" 

Besonderheiten: Es lassen sich nur PC/XT-5,25-Zoll-Disketten mit 
maximal 360 KByte Speicherkapazitat duplizieren. Aktiviert den 
Burst-Modus der Floppy 1571. Benotigt die Assembler-Datei 
»1571Burst«. 
Benotigte Blocks: 16 
Programmautor: C 64/128 Special Interest Group (S.I.G.) 



Tabelle 1. Alle Burst- 
Befehle der C-128-Laufwerke 
auf einen Blick 



Vergleich GCR-/MFM-Diskettenlaufwerk (5'4-Zoll) 



Gesamtkapazitat 
(formatiert) 
Spuren maximal 
Sektoren pro Spur 



Bytes pro Spur 
Directory-Eintrage 
pro Diskette 
Eintrage pro Datei 



GCR (Group Code Recording) 
einseitig 

174 848 Byte 

35 

Spur 1 bis 17: 21 

Spur 18 bis 25: 19 

Spur 26 bis 30: 18 

Spur 31 bis 35: 17 

256 

144 

65 535 Byte 



beidseitig 

349 696 Byte 
70 



256 

144 

65 535 Byte 



MFM (Modified Frequenzy Modulation) 

Gesamtkapazitat (doppelseitig formatiert) 

SektorgroBe 128 133 120 Byte pro Seite 26 Sektoren pro Spur 
SektorgroBe 256 163 840 Byte pro Seite 
SektorgroBe 512 184 320 Byte pro Seite 
SektorgroBe 1024 204 800 Byte pro Seite 
Spuren maximal 40 pro Seite/ 

Schreib-Lese-Kopf 



16 Sektoren pro Spur 
9 Sektoren pro Spur 
5 Sektoren pro Spur 



ruckspeichern - wieder in den korrekten, urspriinglichen Co- 
de umgewandelt. Vorher erscheint eine Sicherheitsabfrage, 
die mit < J > oder < N > zu beantworten ist. Wenn Sie nichts 
verandern, konnen Sie diese Programmfunktion ubergehen. 
<4> nachster Sektor: holt den chronologisch folgenden 
Diskettenblock in den Editor-Screen (nach Sektor 1 folgt Nr. 
2 usw.). Achtung: Diese Art der Anzeige gibt keine Garantie, 
daB Blocks einzelner Dateien in der logischen Verkettung ge- 
zeigt werden. Dazu muBte das Programm z.B. bei commodo- 
reublichen GCR-Disketten die ersten Kenn-Bytes jedes Sek- 
tors abfragen (die sind in den seltesten Fallen chronologisch, 
z.B. kann auf Spur 18, Sektor 7 als logisch nachster Block 
Sektor 9 folgen (statt 8!). Bei IBM-PC-Disketten stehen solche 
Infos in den Sektoren hinter dem Boot-Block (Spur 0, Sektor 
1 nach MS-DOS-Zahlweise oder Spur 0, Sektor 2 im Burst- 
Modus). 



Tabelle 2. Der Unterschied 
zwischen MFM- und GCR- 
formatierten Disketten 
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Der Burst- Mod us (nur in den Commodore-Floppies 1570/1571/1581 
integriert) macht einen erweiterten Befehlssatz des Floppy-DOS zu- 
ganglich. Damit erreicht man schnellere Lade- und Speicherroutinen 
Oder erzeugt unterschiedliche Diskettenformate. 

Burst-Befehlewerden von Basic zwar unterstiitzt (OPEN, PRINT#, 
CLOSE), lassen sich aber nur effektiv per Maschinensprache aktivie- 
ren. Dabei muB man in jedem Fall auf Floppy-Routinen im Kernel des 
C128 ab $FF00 und diverse Register der CIAs zugreifen: 

- $FFBA: Dateiparameter festlegen, 

- $FFBD: Definition des Dateinamens, 

- $FFC0: File dffnen, 

- $FFC3: File schlieSen, 

- $FFC9: Ausgabekanal wahlen, 

- $FFCC: alle Kanale schlieBen, 

- $FFD2: Byte ausgeben, 

- $DCOC: Datenregister fur serielle Ubertragung, 

- $DC0D: Interrupt-Kontrollregister, 

- $DD00: Datenregister CIA 2. 

Burst-Befehle nutzen den Vorteil schneller serieller Dateniibertra- 
gung aus, die man bei den Floppies 1570, 1571 und 1581 wahlweise 
einstellen kann. Dazu ist der Speicherinhalt von Adresse $0A1C 
(2588) zu manipulieren: Normal ist Bit #6(= 64, $40) immer gesetzt. 
Fur diesen zeitsparenden Datentransfer muB dieses Bit per UND- 
Yerkniipfung geloscht werden (AND 191). Nach Riickkehr aus der 
Ubertragungsroutine wird es vom Betriebssystem des C 128 automa- 
tisch wieder gesetzt. 

AuBerdem benotigt der Computer den Floppy-Direktzugriffsbefehl 
»U0« (User 0) zum Lesen und Speichern (BLOCK-READ, BLOCK- 
WRITE). Die Text-Bytes fur diese Anweisungen lassen sich direkt hin- 
ter der UO-Anweisung eintragen (ohne Leerzeichen dazwischen!) 
Oder in einer Tabelle im RAM-Speicher ablegen (in unserem Utility ab 
$3800). Sie miissen vom Steuerprogramm (in Assembler Oder per PO- 
KE in Basic) je nach Bedarf erganzt werden. 

Nun zu den Burst-Befehlen im Detail (die genannten Einsprung- 
adressen in Assembler-Routinen und Steuer-Byte-Tabellen gelten nur 
fur »1571Burst« und wurden lediglich mit dem Floppytyp 1571 gete- 
stet!): 
INQUIRE DISK 

...muBstetsvorden Burst-Befehlen READ und WRITE aktiviert wer- 
den. Damit meldet man jeden Diskettenwechsel an. Man benotigt drei 
Bytes: $380E (14350) bis $3810 (14352). Sie iibermitteln dem C 128 die 
Anweisung »U04«. Die Bitbelegung des Kontroll-Bytes $3810: 

- Bit 5 bis 7: nicht benutzt, 

- Bit 4: Diskettenseite (beim MFM-Format: Vorderseite = 0, Riickseite 
= 1, bei GCR: immer 0). 

- Bit 1 bis 3: Bit 2 muB gesetzt sein (010 = 4). Damit aktiviert man den 
Burst-Befehl INQUIRE DISK. 

- Bit 0: Laufwerksnummer: immer (hat nichts mit der Floppy- 
Gerateadresse zu tun!) 

»1571Burst« initialisiert INQUIRE DISK per SYS 12520. Esgehtauch 
in Basic: 

open 15,8,15, "u04": close 15 
INQUIRE STATUS 

...liest oder schreibt das Status-Byte des Laufwerks. Vor allem 
nach dem Wechsel einer MFM-Diskette sollte man diese Burst- 
Routine verwenden. Sie braucht vier Bytes: $382A (1 4378) bis $382D 
(14381). Die Bit-Belegung des Kontroll-Bytes $382C (14380): 

- Bits 7 bis 6: 00 = neuen Status schreiben, 

01 = Diskettenwechsel, 

10 = Status lesen, 

1 1 = wurde Diskette gewechselt? 
(wenn ja, steht der Wert $0B (1 1) in Adresse $FA (250), 

- Bit 5: nicht benutzt, 

- Bit 1 bis 4: 110 = 12, Burst-Befehl INQUIRE STATUS, 

- Bit 0: Laufwerksnummer (0). 

Die Adresse $382D (1 4381 ) ubermittelt den neuen Status ans Lauf- 
werk, wenn Bit 7 der Adresse $382C geloscht ist. Die Routine beginnt 
in »1 571 Burst« bei $3075 (12405). 
QUERY DISK FORMAT 

...untersucht das Format jedergewtinschten Spur auf Diskette oder 
stellt die Floppystation auf Fremdformate ein. Die Routine benotigt 
vier Bytes: $3826 (14374) bis $3829 (14377). $3828 ist das Kontroll- 
Byte: 

- Bit 7: Flag fur den Schreib-Lese-Kopf: = Spur 0, 1 = setzt den 



Kopf auf die Spur mit dem in Adresse $3829 angegebenen Offset (re- 
lativ ab aktueller Kopfposition), 

- Bit 5 und 6: nicht benutzt, 

- Bit 4: aktuelle Diskettenseite (0 = Vorderseite, 1 = Riickseite), 

- Bit 1 bis 3: 101 = 10, Burst-Befehl QUERY DISK FORMAT, 

- Bit 0: Laufwerk (0). 

Speicherzelle $3829 enthalt den Wert, der zur augenblicklich giilti- 
gen Spurposition des Schreib-Lese-Kopfs addiert wird. Ist Bit 7 von 
Adresse $3828 gesetzt (1), rochiert der Kopf zur entsprechenden 
Spur. 

Die entsprechende Assemblerroutine in »1571Burst« liegt ab 
Adresse $3099 (1 2441 ) und kiimmert sich automatisch urn den Befehl 
INQUIRE DISK (Diskette anmelden). Die Statusriickmeldung kommt 
in Adresse $FA (250). Bei MFM-Disketten erscheinen in den Spei- 
cherzellen $3700 (14080) bis $3704 (14084) zusatzliche Informatio- 
nen: Anzahl der Sektoren pro Spur und minimalste bzw. maximalste 
logische Spurnummer. Probieren Sie's aus: Melden Sie im Pro- 
gramm »1571Mon« eine MFM-Diskette im Hauptmenii an (Taste 
< 1 > ) und unterbrechen Sie mit < RUN/STOP > . Den Inhalt des be- 
treffenden Speicherbereichs kann man sich nun im Maschinenspra- 
chemonitor (Tedmon) des C128 ansehen: 
MONITOR 
M 03700 03704 
READ 

Diese Anweisung wird durch sieben Befehls-Bytes aktiviert, die in 
den Adressen $3800 (14336) bis $3806 (14342) liegen. Das Kon- 
troll-Byte ist $3802: 

- Bit 7: = Daten senden, 1 = kein Transfer, 

- Bit 6: = Fehler registrieren, 1 = Fehler ignorieren, 

- Bit 5: = keine Pufferiibertragung, 1 = sendet Pufferinhalt, 
-Bit4:Diskettenseite(normal0,beiMFM-Disketten:0 = Vorderseite, 
1 = Riickseite), 

- Bit 3 bis 1 : 000 = 0, Burst-Befehl READ, 

- Bit 0: Laufwerk (0). 

- Adresse $3803: aktuelle Spur, 

- Speicherstelle $3804: aktueller Block, 

- Byte $3805: Sektoranzahl (muB hoher als »0« sein!), 

- Speicherstelle $3806: nachster Sektor (optional, normal unbenutzt). 

READ liest die Bytes eines gewiinschten Blocks in der angegebe- 
nen Spur (256 Byte beim GCR-, 512 beim MFM-Format. Bevor die 
Routine mit SYS 12356 aufgerufen wird, sind wie bei alien anderen 
Burst-Befehlen die verlangten Werte in den vorgesehenen Bytes 
($3802 bis $3806) einzutragen und INQUIRE Oder QUERY DISK 
FORMAT zu aktivieren. Der Datenpufferspeicher umfaBt 1024 Byte, 
beginnt bei Adresse $2C00 (11264) und endet bei $2FFF (12287). 
Anfangs- und Endadresse, zerlegt in Low- und High-Byte, ubergibt 
»1 571 Burst« an die Speicherzellen $FB/FC (Start) und $FD/FE (En- 
de). Selbstverstandlich lassen sich auch andere RAM-Bereiche als 
Puffer wahlen, wenn man die entsprechenden Low- und High-Bytes 
von Start und Ende in den Adressen $FB bis $FE vermerkt. Die READ- 
Routine wird in »1571Burst« ab Adresse $30F8 (12536) aktiviert. 
WRITE 

...schreibt die Pufferdaten ($2C00 bis $2FFF) wieder in denselben 
Diskettenblock zuruck. Unsere Assemblerroutine benutzt die Adres- 
sen $3807 (1 4343) bis $380D (1 4349), urn diesen Befehl ans Laufwerk 
weiterzugeben. Funktion und Wirkungsweise samtlicher Paramete- 
rangaben entsprechen der Bit-Belegung fur die READ-Routine - mit 
einem Unterschied: Die Bits 1 bis 3 des Kontroll-Bytes $3809 (14345) 
enthalten den binaren Wert »001« (Sektor schreiben statt lesen ( = 
000). 

Mit SYS 1 2627 laBt sich die Routine in eigenen Basic-Programmen 
aufrufen, wenn man die entsprechenden Parameter-Bytes definiert 
hat. 
FORMAT MFM 

Das meist verbreitete MFM-Format bei 5'/ 4 -Zoll-Disketten ist die 
Einteilung in 40 Spuren (0 bis 39) mit jeweils neun Sektoren 51 2 Byte 
(auch: IBM/PC-Format). Die entsprechende Burst-Routine braucht 
dazu elf Parameter, die in den Adressen $3811 (14353) bis $381 B 
(14363) abgelegt sind. 

$3813 dient als erstes Kontroll-Byte: 

- Bit 7: 1 = partielles Format, 

- Bit 6: 1 = IndexadreBmarke eintragen, 

- Bit 5: 1 = doppelseitig, = einseitig formatieren, 
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- Bit 4: Diskettenseite bestimmen. Nur relevant, wenn Bit 5 geloscht 
ist: = Vorderseite, 1 = Riickseite, 

- Bits 3 bis 1: 6 (=011, Kommando FORMAT.MFM), 

- Bit 0: Laufwerk (0). 

Beim nachsten Kontroll-Byte ($3814) muB Bit 7 immer gesetzt (=1), 
Bit 6 dagegen geloscht sein (=0). Die Bits bis 5 spezifizieren den 
Startsektor, ab dem formatiert werden soil (gewohnlich »0«!). 

Adresse $3815 ist das Interleave- Byte (Sektorversatz bei RE- 
AD/WRITE). Damit ist der physikalische Zahlfaktor fur die Sektorrei- 
henfolge gemeint. Normal ist dieses Byte geloscht (=0). Dann ergibt 
sich als Sektorreihenfolge: 00, 01, 02, 03, 04 usw. Naheres zum 
Interleave-Faktor finden Sie in der Beschreibung zum Burst-Befehl 
SECTOR INTERLEAVE. 

In Speicherzelle $3816 muB die maximale Sektorenkapazitat der 
MFM-Diskette festgelegt werden: 

- 0: 128 Byte, 

- 1: 256 Byte, 

- 2: 512 Byte, 

- 3: 1024 Byte. 

Byte $3817 enthalt den hochstmoglichen Spurwert pro Disk-Seite 
(Achtung: z.B. maximal »39« bei IBM/PC-Diskettenl). Der Eintrag ist 
aber nur dann relevant, wenn man Bit 7 des Kontroll-Bytes $3813 qe- 
setzt hat. a 

In Adresse $3818 wird die Sektorenanzahl pro Spur festgelegt (s. Ta- 
belle): 

- 128-Byte-Sektoren: 26, 

- 256-Byte-Sektoren: 16, 

- 512-Byte-Sektoren: 9, 

- 1024-Byte-Sektoren: 5. 

Speicherstelle $3819 gibt den Startblock an (normal »0«). 

Adresse $381A enthalt den Offsetwert ab Startspur (normal eben- 
falls »0«). 

Speicherstelle $381B bezeichnet den Wert, mit dem alle Sektoren 
beim Formatieren aufgefullt werden (Byte $E5 (229) ist voreingestellt). 

In Basic ist die Anweisung zum Formatieren einer PC-kompatiblen 
360-KByte-MFM-Diskette ca. anderthalb Bildschirmzeilen (80-Zei- 
chen-Modus) lang: 

open 15,8,15, "u0"+chr$(l66)+chr$(128)+chr$(l)+ 
chr$(2>+chr$(39)+chr$(9)+ehr$(0)+chr$(0)+ 
chr$(246): close 15 

Machen Sie sich keine falschen Hoffnungen: Das Laufwerk Ihres 
IBM-kompatiblen PC/XTs wird diese Diskette - trotz korrekter Forma- 
tierung - (noch) nicht akzeptieren! Woran das liegt, enthullt die Be- 
schreibung zu unserem Programm »PC-Format« in diesem Sonder- 
heft, Seite 4. 

Komfortabler geht's mit »1 571 Burst«: Nachdem alle Parameter de- 
finiert wurden, startet man die MFM-Formatierroutine per SYS 1 2526. 
Unser Basic-Listing zeigt, wie man die Assemblerdatei in eigenen 
Basic-Programmen zum Formatieren von MFM-Disketten einsetzt' 

5 banklS: bload"1571burst": sys 12800 

6 scnclr: print "diskette einlegen, " 

7 prinf'dann taste druecken! " 

8 poke 208,0: wait 208,1 
10 openl5,8,15 

100 sys dec("30ee"): rem format. mfm 
110 close 15 

Nach dem Start mit RUN mussen Sie die Sonderheftdiskette aus 
dem Laufwerk nehmen und die zu formatierende einlegen: Die For- 
matierroutine startet auf Tastendruck, nach ca. 50 s meldet sich der 
C 128 wieder mit READY. Das Ergebnis: eine doppelseitig formatierte 
MFM-Diskette mit jeweils 40 Spuren neun 512-Byte-Sektoren - je- 
doch ohne Directory- oder andere Spuren mit Systemeintragen! Un- 
ter CP/M 3.0 kann man sie aber bereits zur Datenablage verwenden.. . 

Durch die vielfaltigen Einstellmoglichkeiten lassen sich auch weni- 
ger als 40 Spuren gezielt formatieren (z.B. 1 bis 20). Vergessen Sie 
aber nicht, vorher die entsprechenden Parameter-Bytes, im Beispiel- 
programm FORMAT.MFM, einzufugen: 
40 poke dec ("3813"), 230: rem kontrollbyte 
60 poke dec ("3817"), 20: rem bis maximalspur 
90 poke dec ("3819"), 10: rem ab spur 
FORMAT. GCR 

Der Ordnung halber wollen wir auch diesen Burst-Befehl erwah- 
nen:Er formatiert eine Diskette imcommodoreublichenGCR-Format. 



Achtung: Auch hier wird nur die Einteilung der Spuren (0 bis 35) und 
Sektoren (17 bis 21) durchgefuhrt, aber weder BAM noch Directory 
werden eingetragen! 

Wichtig sind sechs Befehls-Bytes in den Adressen $381 C (14364) 
bis $3821 (14369): 

Byte $381 E muB den Wert »6« enthalten, $381 F ist geloscht - also 
»0«. Die ID-Kennung holt sich das Programm aus den beiden Bytes 
$3820 und $3821 (die Werte diirfen beliebige Zahlen zwischen und 
255 sein!). 

Aktiviert wird FORMAT.GCR per SYS 12516. Der Burst-Modus for- 
matiert eine Diskette beidseitig in 40 s, der HEADER-Befehl des Basic 
7.0 ist genauso schnell - erzeugt aber zusatzlich BAM- und Directory- 
Sektoren. Kein Grund also, die Burst-Routine zu bevorzuqen' 
SECTOR INTERLEAVE 

Beim Burst-Kommando FORMAT.MFM wurde der Hard- 
ware-lnterleave-Faktor bereits erwahnt. Damit bezeichnet man den 
logischen Abstand der Sektoren. Ist Byte $3815 geloscht (also »0«), 
entspricht das dem Faktor »1«: Die Sektoren werden chronologisch 
durchnumeriert (z.B. bei einer Spur mit neun Blocken: 0, 1 , 2, 3, 4, 5, 
6, 7, 8). Steht in Adresse $3815 aber z.B. eine »1«, erhoht sich der 
Sektorversatz-Faktor auf »2«. Jetzt lautet die Reihenfolge fur Schreib- 
oder Lesebefehle: 0, 2, 4, 6, 8, 1, 3, 5, 7! 

Was bringen diese verschiedenen Interleave-Einstellungen? Das 
hangt mit der Geschwindigkeit des jeweiligen Diskettenlaufwerk- 
Controllers zusammen. Wurde z.B. ein Sektor gelesen und muB noch 
vom Betriebssystem (CP/M 3.0 Oder MS-DOS) verarbeitet werden, 
dreht sich die Diskette in dieser Zeit weiter. Wurde nun auf Sektor 1 
sofort Sektor 2 folgen, miJBte der Controller eine ganze Umdrehung 
warten, bis er den gewiinschten Datenblock lesen kann. Liegt aber 
zwischen Sektor 1 und 2 noch ein anderer, laBt sich der eingelesene 
Sektor verarbeiten. Der Zwischensektor (z.B. Nr. 3) dreht sich inzwi- 
schen unbeachtetam Schreib-Lese-Kopf des Laufwerks vorbei (er ist 
ja noch nicht an der Reihe!). Folgt jetzt Sektor 2, ist das Computerbe- 
triebssystem langst mit Sektor 1 fertig. Der Disk-Controller kann nun 
ohne Wartezeit den logisch folgenden Sektor (Nr. 2) ubernehmen. Al- 
lerdings: Exaktes Timing ist Grundvoraussetzung! Der Interleave- 
Faktor muB auf die jeweilige Verarbeitungszeit eines Sektors abge- 
stimmt sein. Andernfalls ist ein hoherer Faktor zu wahlen (z.B. mit ei- 
nem Abstand von zwei Sektoren!). Das gilt aber nur fur hochwertige 
PC-Laufwerke - fur die Floppy 1 570/71 ist der Interleave-Faktor 2 ( = 
em Sektor Versatz, in $3815 muB »1« stehen) das hochste der Ge- 
fuhle! 

Der dritte Interleave-Faktor hat fur den Burst-Modus praktisch kei- 
ne Bedeutung: Es ist ein organisatorischer Wert fur Disketten im 
GCR-Format. Bei der Floppy 1541 gilt z.B. Faktor »10«: Beginnteine 
Datei z.B. in Spur 1 , Sektor 0, steht der nachste Datenblock in Sektor 
10 usw. 

Mit dem Burst-Kommando SECTOR INTERLEAVE lassen sich 
speziell bei MFM-Disketten aktuelle Werte lesen oder neue 
Interleave-Faktoren setzen. Die Routine wird mit SYS 12484 oder 
SYS DEC("30C4") aufgerufen. Analyse des Kontroll-Bytes $3824 
(14372): 

- Bit 7: = Versatz schreiben, 

1 = lesen, 

- Bits 6 und 5: beliebige Werte, 

- Bits 4 bis 1: 8 (0100, Burst-Befehl SECTOR INTERLEAVE), 

- Bit 0: Drivenummer (immer 0). 

Adresse $3825 (1 4373) ist nur dann von Bedeutung, wenn Bit 7 von 
$3824 geloscht bleibt (schreiben). Dann namlich muB hier der ge- 
wiinschte Interleave-Faktor stehen (0 oder 1). 
FASTL0AD UTILITY 

Damit ladt man Programme oder Daten im schnellen Burst-Modus 
von Diskette. Dabei ist die Geschwindigkeit z.B. im Vergleich zum 
C64 mit einer Floppy 1541 urn den Faktor 9 bis 11 hoher (mehr als 
mancher Schnellader zur 15411). 

Dieser Burst-Befehl ist nicht in »1571Burst« enthalten, da er sich 
nur bei GCR-formatierten Disketten im C-128-Modus verwenden laBt. 

Wie alle anderen Burst-Kommandos wird er mit den Bytes $55 und 
$30 ( = U0) eingeleitet. Jetzt folgt das Kontroll-Byte mit folgender Bit- 
Belegung: 

- Bit 7: Flag fur Dateityp, 

= Floppy sucht nur nach einer PRG-Datei, 

1 = akzeptiert auch andere Dateitypen (z.B. SEQ), 
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- Bit 6 und 5: ohne Bedeutung, 

- Bit 4 bis 1: 30 (1111, Burst-Befehl FASTLOAD), 

- Bit 0: ist immer gesetzt (1). 

Die folgenden maximal 16 Byte miissen als ASCII-Code den Namen 
der gewunschten Datei enthalten! 
CHGUTL UTILITY 

...bieteteine Anzahl niitzlicher DOS-Routinen,diemiteinem Kenn- 
buchstaben in Verbindung mit der UO>-Anweisung aufgerufen wer- 
den. Im Gegensatz zur bekannten'Burst-Anweisung »U0« werden zum 
Befehlsaufruf drei Stamm-Bytes benotigt: CHR$(85), CHR$(48) und 
CHR$(30). Da der zuletztgenannte CHR$-Code aber nur die Farbe 
Griin erzeugt, kann man noch Bit #5 (=32) einschalten, urn den 
Burst-Befehl im Klartext auszudriicken: U >. 

Rechnen Sie's nach: Der addierte letzte Byt-Wert (30 + 32) ergibt 
CHR$(62) - die rechte Spitzklammer. Selbstverstandlich funktio- 
niert's auch mit dem Originalwert »30«, allerdings umstandlicher: 
open 15,8,15,"u0"+chr$(30) + ... 

Folgendes Beispiel haben Sie sicher schon selbst oft verwendet: 
Die Umstellung der 1571 auf einseitigen Floppybetrieb (quasi auf 
1541 -Modus einstellenl): 
open 15,8,15, "uO>mO" : close 15 

Mit »U0>M1« bringt man die 1571 wieder in den Originalzustand. 

Die Bedeutung der Buchstabenkiirzel zu den CHGUTL-Utilities: 

- S: legt den DOS-Sektor-lnterleave fest, 

- R: Anzahl der Leseversuche durchs Floppy-Betriebssystem - eine 
niitzliche Einrichtung fur Besitzer alterer Single-Floppies 1571 Oder 
desC128D-Plastik: 

open 15,8,15, "uO>r"+chr$(l) : close 15 
reduziert die nervtotende Rodelei des Laufwerks bei einseitig forma- 
tierten Disketten aufs Minimum (im Normalfall dauert's im 
C-1 28-Modus sonst fast 30 s, bis eine neu eingelegte, einseitige Dis- 
kette vom Laufwerk akzeptiert wirdl), 



- T: testet das Floppy-ROM, 

- M: Betriebsart wahlen: MO = 1541, M1 = 1570/1571, 

- H: Zugriff auf aktuelle Diskettenseite: HO = Vorderseite, H1 = 
Ruckseite, nur bei der 1571 moglich!) 

- CHR$(nr): stellt die Gerateadresse softwaremaBig ein (»nr« kann ei- 
ne Zahl zwischen 4 und 30 sein). 

Ein Beispiel: Sie mochten die interne Floppy des C 128D auf Gerate- 
adresse 9 umstellen: 
open 15,8,15, "u0> "+chr$(9) : close 15 

Denken Sie daran, daB Sie nun ab sofort samtliche Disk-Befehle 
des Basic 7.0 (z.B. DIRECTORY, CATALOG, SCRATCH usw.) mit 
dem Zusatz »U9« versehen miissen, sonst meldet der Computer: De- 
vice not present. 

Mit dieser Anweisung laBt sich der Originalzustand (Geratenum- 
mer 8) wieder herstellen: 
open 15,9,15, "u0> "+chr$(8) : close 15 

Ein Tipp auf den Resetknopf tut's aber auch. 

CHGUTL-Anweisungen miissen - wie alle anderen Burst-Befehle 

- immer bei gebffnetem Fehlerkanal (OPEN 1 5,8,1 5) ans Floppy-DOS 
ubermittelt werden (im Direktmodus Oder als Zeile im Basic- 
Programm!) 

BACKUP DISK 

... soil It. Handbuch eine vollstandige Diskettenkopie machen - nur: 
Bei den Einzellaufwerken 1 570 und 1 571 laBt sich dieser Befehl nicht 
anwenden! 

Urn MiBverstandnissen vorzubeugen: Auch die integrierte Floppy 
des C128D gilt als Einzel-Diskstation, ebenso das angeschlossene 
Zweitlaufwerk! Falls jemand weiB, ob und wo's ein Doppellaufwerk 
(quasi eine "Floppy 1572«) fur den C128 gibt, soil er uns die Bezugs- 
quelle mitteilen - unserer Redaktion ist noch keins iiber den Weg ge- 
laufen! Erst dann waren wir in der Lage, diesen Burst-Befehl zu te- 
sten... (bl) 



<5> vorhergehender Sektor: ladt den Block mit der 
chronologisch um »1« verringerten Sektorzahl, 

<6> nachste Spur: wechselt zur chronologisch folgen- 
den Spur (die aktuelle Sektornummer wird beibehalten), 

<7> vorhergehende Spur: positioniert den Schreib- 
Lese-Kopf eine Spur tiefer, ohne den aktuellen Sektorwert zu 
verandern, 

<8> Bytes andern: ist die wichtigste Funktion des 
1571-Diskettenmonitors: Nach Tipp auf die Taste <8> er- 
scheint der Cursor in der HOME-Position des Editorbild- 
schirms (Abb. 6). Achtung: Ab sofort ist der Editormodus aktiv. 
Jedes Byte unter dem Cursor laBt sich jetzt mit neuen Zei- 
chen iiberschreiben. Das gilt aber auch fur Cursor-Bewegun- 
gen, die reverse Steuerzeichen erzeugen (Quote-Modus), al- 
so Vorsicht! Wenn Sie den Editor-Cursor woanders positionie- 
ren mochten, miissen Sie vorher unbedingt < RETURN > 
drucken, um den Quote-Modus zu verlassen: Jetzt kann man 
den Cursor frei bewegen. Er hinterlaBt keine reversen Steuer- 
zeichen mehr auf dem Bildschirm. Befindet sich der Cursor 
an der gewunschten Position, miissen Sie erneut auf <8> 
tippen und die vorgesehenen Bytes iiberschreiben. 

Beachten Sie bei IBM-PC-Dis*ketten den vertauschten Zei- 
chensatz! Wenn Sie also einen GroBbuchstaben (bei gleich- 
zeitigem Druck auf <SHIFT>) tippen, erscheint er auf dem 
Bildschirm immer klein. Tasten ohne <SHIFT> erzeugen 
stets GroBschrift auf dem Screen. 

< 9 > Doppelseitig: Diese Funktion macht nur bei doppel- 
seitigen MFM- bzw. PC-Disketten Sinn, deshalb ist nach dem 
Laden »inaktiv« voreingestellt. Jetzt liest das Programm nur 
Blocke der Diskettenvorderseite. Tipp auf <9> aktiviert den 
doppelseitigen Modus. Damit laBt sich mit der Option <4> 
(nachster Sektor) zunachst der aktuelle Sektor auf der Disket- 
tenvorderseite in den Speicher holen. Beim nachsten Druck 
auf die Taste <4> erscheint der aquivalente Datenblock auf 
der Ruckseite. 

<E> Programmende: Nach Tipp auf <E> verlaBt man 
das Programm mit einem Reset (ohne Sicherheitsabfrage!). 

Disketten, die mit dem CP/M-System 3.0 des C128 forma- 
tiert wurden, lassen sich ebenfalls mit »1571Mon« bearbeiten 
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[4] Per Taste < J> laBt sich eine weitere PC-Disk duplizieren 
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[5] Im Hauptmenii von »1571Mon« kann man zehn Funktionen 
aktivieren 
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[6] Per Taste <8> 

initialisieren Sie den 
Anderungsmodus des 
Editorbildschirms 
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u; Diskette umelM* 
(2) Spor/Sektor »aehlen 
{3) Sektor zurutcksehreiben 
(4) RMchsttr Sektor 
(5> letzttr Sektor 
<S) uichste Spur 
<7> letzte Spur 
<» Bytes aendern 
<5) 8o£p«lseitig aktiv 
(ISO Prooraiweflde (Beset) 




Piskfornat 
Butes pre Sektor : 
Sektoren pro Spur: 



[7] »Readmon« bringt 

Klartext: Sektor einer 

Datei der IBM-PC- 

Textverarbeitung 

Word 5.0 
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dithirnjeite (15 Positionen) vor 



u> Diskette annelden 

(2) Spur/Sektor vaehlen 

(3) aktuell. Sektor drucken 

(4) aaechster Sektor 
<5> letzter Sektor 

(5) naetkste Spur 
0> letzte Spur 
(8) Bstes aendern 

(S) foppelseitig aktiv 
((SO Projraiwende (leset) 




- sie werden aber stets als GCR-Disketten eingestuft (also 
maximal 256 Bytes auf dem Editorbildschirm!). Die Directory- 
Spur von CP/M-Scheiben beginnt bei Spur 1, Sektor 10. 

Disketten manipulieren 



FLOPPY 



Es gibt noch eine nutzliche Option fiir Commodore-GCR- 
Disketten: Diskseite gegen Loschen Oder Oberschreiben 
schutzen. 

Soil eine gesamte Diskettenseite versiegelt werden, mu6 
man im Blockbelegungsplan (BAM, Spur 18, Sektor 0) das 
dritte Byte andern. Normalerweise steht dort der Wert $41 , der 
bei unserem Diskmonitor als »A« erscheint. Bringen Sie mit 
derFunktion <8> und < RETURN > den Editor-Cursor an 
diese Stelle, ersetzen Sie »A« durch »B« ($42, Achtung: GroB- 
buchstabe, also <SHIFT> drucken!) und speichern Sie den 
Sektor per Funktion <3> auf Diskette zuriick: Ab sofort laBt 
sich auf dieser Diskettenseite kein File mehr loschen, ebenso 
kann man nichts mehr darauf speichern! Die Floppy weistalle 
Diskettenmanipulation mit hektischem Blinken der Leucht- 
diode zuruck (VALIDATE, Formatieren ohne ID usw.). Nur das 
Laden von Programmen und hartes Formatieren (mit Angabe 
einer ID-Kennung) klappen noch. Den Burst-Modus der Flop- 
py 1571 kummert das allerdings wenig: Unbehelligt von der 
Schutzkennung »B« liest und schreibt »1571Mon« Disketten- 
blocks nach Herzenslust! Durch erneute Anderung des Kenn- 
Bytes (von »B« in »A«) kann man die Diskette im normalen 
DOS-Modus wieder wie gewohnt verwenden. 

Weitaus komfortabler las- 
sen sich Blocks commodo- 
reublicher GCR-Disketten 
mit »Diskmon.exe« auf unse- 
rer Sonderheftdiskette le- 
sen, verandern und schrei- 
ben. »1571Mon« sollten Sie 
vor allem bei MFM- Oder 
IBM-PC-Disketten verwen- 
den! »Readmon« (ebenfalls 
auf der Diskette zum Heft) ist 
eine modifizierte Version 
von »1571Mon«. Diese Fas- 
sung laBt sich nicht zur Dis- 
kettenmanipulation verwen- 
den, da man Sektoreninhal- 
te zwar lesen und andern, 
aber nicht mehr auf Diskette 
zuruckschreiben kann. Da- 
fur bietet Readmon andere Vorteile: Diskettensektoren kann 
man jetzt im Klartext lesen und mit einem seriell angeschlos- 
senen Drucker ausgeben. Storende Zeichen und Steuer- 
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DiskforMt 
Botes pro Sektor : 
Sektor en pro Spur: 



1 512 



Als nutzliche Anwendung fur die Funktion <8> falltunsz.B. 
bei commodoreublichen GCR-Disketten prompt die Ande- 
rung des Diskettennamens (Header) und der ID-Kennung ein 
(Spur 18, Sektor 0) ein. Achten Sie beim Namen darauf, daB 
er nicht langer als 16 Zeichen sein darf - fur die ID kann man 
dagegen 5 Byte verwenden! Ebenso lassen sich Dateinamen 
umbenennen, Trennstriche im Directory oder einzelne Worter 
in Textblocken verandern. Die Zeichensatz-Vertauschung 
und die in »1571Mon« integrierte Code-Wandlung vor jedem 
Zuriickspeichern eines Diskettenblocks gilt nur fur MFM/PC- 
Disketten. Bei Commodore-GCR-Disketten bleibt alles nor- 
mal: Buchstaben ohne <SHIFT> bringen Kleinschrift, mit 
<SHIFT> erscheinen sie groB und werden per Meniifunk- 
tion <3> ohne Umwandlung auf Diskette zuriickgeschrie- 
ben. Folgende Grundsatze gelten bei der Arbeit mit 
»1571Mon«: 

- IBM-PC-Format: Kleinbuchstaben erscheinen groB 
(erzeugt man ohne < SHIFT >), GroBschrift kommt als 
kleines Zeichen (aber mit der SHIFT-Taste), 
- Commodore-GCR-Format und CP/M 3.0 fiir den C128: 
GroBbuchstaben mit < SHIFT > , Kleinschrift ohne SHIFT- 
Taste. Die Zeichen erscheinen wie gewohnt auf dem Bild- 
schirm. 



Sektoren lesen und drucken 



Bytes (auf dem Bildschirm als Grafikzeichen gekennzeich- 
net) werden so weit wie moglich ausgefiltert und vom Screen 
verbannt. Ubrig bleibt Klartext, der auch korrekte GroB- und 
Kleinschreibung berucksichtigt (Abb. 7). 
Laden und starten Sie das Programm mit: 

RUN "READMON" 

Nach dem Laden der Assembler-Dateien 1571 BURST, 
VDCSPLIT und ADDBURST.READ meldet sich der Menii- 
bildschirm. Im Vergleich zu »1571Mon« hat sich nur eine Funk- 
tion verandert: 

Serielle Drutkausgabe 

<3> Sektorinhalt drucken 

Der aktuelle Sektorinhalt (erscheint ebenfalls per Funktion 
< 2 > auf den Bildschirm) wird nach einer Sicherheitsabfrage 
auf einem Drucker ausgegeben, der via seriellem Kabel oder 
Interface mit dem C128 verbunden ist. Bevor Sie <J> als 
Bestatigung eingeben, sollten Sie sich vergewissern, daB der 
Drucker eingeschaltet und am Computer angeschlossen ist. 
Reverse Zeichen (z.B. Umlaute bei Textdateien zu PC- 
Textverarbeitungsprogrammen) werden automatisch durch 
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1571 Burst (Speicherbelegung) 


AdreBbereich 


Funktion 


$3000 bis $3007 


Mode Configuration Register $D505 in 
FSDIR-Modus umschalten (schnelle 
serielle Datenubertragung = Bit #3 
setzen) 


$3008 bis $300B 


CIA 1-lnterrupt-Kontrollregister: Interrupt 
zulassen 


$300D bis $3016 


Timer A des CIA 1: Zykluswert fur Inter- 
rupt einstellen 


$3017 bis $3024 


Kontrol I register A des CIA 1 fur Daten- 
transfer (Ausgabe) vorbereiten 


$3025 bis $3037 


Kontrollregister des CIA 1 und Mode 
Configuration Register $D505 wieder 
auf Normalwerte setzen (seriellen Bus 
auf-schnelles Einlesen von Daten 
vorbereiten) 


$3038 bis $3040 


Port A des CIA 2: CLOCK-OUT-Signal 
(serieller Bus Pin 4) auf Low setzen 


$3041 bis $3049 


Port A des CIA 2: CLOCK-OUT-Signal in 
High wandeln 


$304A bis $3074 


Steuerungsroutine fur alle Burst- 
Routinen (Kommandos an Burst-Modus 
iibergeben). Adressen der zu iiberge- 
benden Parameter stehen im x- bzw. y- 
Register und werden in den Speicher- 
stellen $3065/$3066 eingetragen, im 
Akku mu8 die Lange der Kommando- 
Zeichenkette stehen. Bit 5 von Adresse 
$0A1C wird geloscht. 
Urn sicherzustellen, daB das Maschinen- 
programm korrekt funktioniert, muB man 
vorher den Floppy-Fehlerkanal offnen 
(OPEN15,8,15). 


$3075 bis $3098 


Burst-Routine INQUIRE DISK 


$3099 bis $30C3 


Burst-Routine QUERY DISK FORMAT 


$30C4 bis $30E3 


Burst-Routine SECTOR INTERLEAVE 


$30E4 bis $30ED 


Burst-Routine FORMAT GCR 


$30EE bis $30F7 


Burst-Routine FORMAT MFM 


$30F8 bis $3152 


Burst-Routine READ SECTOR. Daten le- 
sen und im vordefinierten C-128-RAM- 
Bereich ab $2C00 speichern. 


$3153 bis $31A0 


Burst-Routine WRITE SECTOR. Daten 
werden aus dem RAM-Bereich ab 
$2C00 geholt und im vorbestimmten 
Sektor auf Diskette abgelegt. 


$31A1 bis $31A9 


C^128-Speicherbank einschalten 


$31AC bis $31C5 


C-128-Speicherbank 15 aktivieren 


$31C6bis$31F2 


Unterprogramm zum Aufruf der CLOCK- 
OUT-Signale und Befehlsweitergabe an 
den Burst-Modus 


$31F4bis$31FF 


Sub-Routine fur CLOCK-OUT-Signal 


$3200 bis $320B 


richtet nach dem Programmstart den Pa- 
rameterbereich der Burst-Routinen (ab 
$320C) bei Adresse $3800 ein 


$320C bis $323F 


Daten der Burst-Routinen-Parameter 




den Querstrich <-> ersetzt, 
da sie der Drucker sonst als 
Steuerzeichen interpretiert 
und Fehlfunktionen erzeugt. 
Die vier Basic-7.0-Tools zum 
Burst-Modus der 1571 lassen 
sich nach Belieben andern, 
erganzen Oder per <RUN/ 
STOP RESTORE > abbre- 
chen, ohne daB Disketten im 
Laufwerk darunter leiden. Beachten Sie aber, daB z.B. "PC- 
Format" und »PC-Copy« nicht langer als maximal 5119 Byte 

Hinweise zu den Programmer! 

sein dCirfen, sonst werden sie beim Laden des Assembler- 
Teils »1571Burst« uberschrieben, der bei Adresse $3000 
(12288) beginnt. Bei »1571Mon« und »Readmon« liegen die 
Grenzen noch niedriger (hochstens 4095 Bytes), weil die 
Routine »Vdcsplit« die Datenpuffer fur zu lesende Disketten- 
sektoren bereits ab Adresse $2C00 (11264) anlegt. 

»1571Mon« loscht nach jedem Anmelden einer neuen Dis- 
kette die Bytes im Datenpuffer und auf dem Editorbildschirm. 
Das ist argerlich, wenn man exakt diesen Block auf eine an- 
dere Diskette ubertragen mochte. Das laBt sich mit einer sim- 
plen Programmanderung vermeiden: Loschen Sie in Zeile 
230 die Anweisung »SYS 13433« hinter dem Doppelpunkt! 
Damit bleiben die Daten des Diskettenblocks im Puffer und 
auf Screen erhalten und lassen sich auf beliebig viele weitere 
Disketten per < 3> ubertragen (Taste < 1 > = Anmelden je- 
der neuen Diskette nicht vergessenl). 



. 








____■ 
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[8] Erst wenn 




die MS-DOS-System- 




spur kopiert ist, 




laBt sich die MFM- 


..• .. - ..-, ._ ■_.. ... .... •=••.• 


Disk vom PC-Lauf- 




werk lesen! 



Mit Commodore-GCR-Disketten, die noch zusatzlich auf 
den Spuren 36 bis 41 formatiert sind, gibt's Probleme: Auch 
wenn Sie die Abfragewerte der Programmzeilen 541 bis 546 
erhohen: »1571Mon« kann solche Sektoren nicht lesen! 

Beachten Sie, daB »1571Mon« und »Readmon« speziell fur 
MFM-Disketten entwickelt wurden, deren maximale Sektor- 
groBe 512 Bytes betragen. Nach einem Diskettenwechsel zu 
einem anderen System (vorher MFM-Format, jetzt commodo- 
reubliches GCR-Format) kann es in seltenen Fallen passie- 
ren, daB die Tastaturfunktionen beim Einloggen (Menupunkt 
< 1 > ) nicht reagieren. Das ist aber kein Beinbruch: Unterbre- 
chen Sie das Programm per < RUN/STOP RESTORE > und 
starten Sie erneut mit RUN. 

Wer sich intensiver mit den Moglichkeiten des Burst-Modus 
der Floppy 1571 beschaftigen mochte, dem empfehlen wir 
das 64'er-Magazin 2/90 und die dazugehorende Programm- 
service-Diskette. Dort findet man das Programmpaket »Ja- 
nus«, das sowohl CP/M- als auch PC-Disketten liest und Da- 
teien (z.B. von einer PC-Textverarbeitung wie MS-Word Oder 
Word Perfect) ins C-128-GCR-Format zur Weiterverarbeitung 
(z.B. mit Mastertext 128) konvertiert. 

Wenn Sie selbst in eigenen Programm mit dem Burst- 
Modus arbeiten mochten: Achten Sie darauf, daB der l/O- 
Bereich des C128 aktiv ist (im Konfigurationsregister $FF00 
muB »0« stehen) (bl). 
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Mini-Micro - schickt Backups von 
Sji-Zoll-Disketten zur 1581 

Sektor liir Sektor 

Nicht wenige C-128-Freaks benutzen als Zweitlauf- 
werk die 1581. Kopierprogramme fur diese Floppy 
sind allerdings recht dunn gesat. Darauf haben 
viele gewartet: »Mini-Micro« ubertragt 5%-Zoll- 
Mini-Disketten auf S^-Zoll-Mlcro-Scheiben, 

Fur die Laufwerke 1541 und 1571 gibt'sjede Menge Kopier- 
programme, urn Disketten-Backups zu erzeugen - sogar 
mit zwei Diskettenstationen (Nr. 8 und Nr. 9). Die Floppy 
1581 macht aber mit solcher Software - entwickelt fur 1541- 
oder 1571-5y4-Zoll-Diskettenstationen - meist Probleme: Das 
Directory liegt namlich an ungewohnter Stelle - Spur 40! Es 
ist deshalb sinnlos, das Disketteninhaltsverzeichnis an die 
ubliche Position (Spur 18, Sektor 1) zu ubertragen (wie's nor- 
male Backup-Programme fur den C128 machen): Die 3 x / 2 - 
Zoll-Disk der 1581 laBt sich dann trotz korrekter Datenubertra- 
gung nie mehr lesen! 

»Mini-Micro« umgeht diese Unkompatibilitat und kopiert 
Sektor fur Sektor einseitig beschriebene 5y 4 -Zoil-Disketten 
der Floppies 1541 Oder 1570/1571. Jetzt kommt der Clou: Die 
Directory-Spur 18 wird zwischengespeichert und nach erfolg- 
reichem Kopieren auf Spur 40 der 3y 2 -Zoll-Diskette ubertra- 
gen. 
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[1] Wichtig: Stellen Sie vor dem Kopieren Laufwerkstyp und 
Gerateadresse ein! 

Selbstverstandlich kann man einzelne Dateien per File- 
Copy von der 1541/1 571 -Floppy auf eine formatierte 3y 2 -Zoll- 
Diskettespeichern. Dawerden Name und Blockbeginnjedes 
Programms automatisch in Spur 40 gesichert - nur: Es ist 
zeitraubend und umstandlich. AuBerdem: Wenn man Sektor 
fur Sektor von der 5y 4 -Zoll-Quelldiskette auf eine 3y 2 -Zoll- 
Zieldiskette ubertragt, laBt sich so mancher Kopierschutz urn- 
gehen. Ebenso kommen relative Dateien - fur herkommliche 
Kopierprogramme bose Stolpersteine - 1:1 korrekt auf die 
Zieldiskette. 

Das Programm lauft nur im 80-Zeichenmodus. Laden und 
starten Sie es mit: 

RUN "MINI-MICRO" 

Nach dem Laden des Maschinenspracheteils »Mini- 
Micro.Bin« fordert Sie der Startbildschirm auf, Quell- und Ziel- 
diskette einzulegen. Per Tastendruck erscheint ein weiteres 
Screen-Fenster, in dem Sie Laufwerkstyp der Quellfloppy und 



Gerateadresse angeben mussen (Abb. 1). Voreingestellt ist 
Typ 1 (Laufwerke 1570 oder 1571). Falls man mit der 1541 ar- 
beitet, ist »2« einzutragen. Als Geratenummern furs Quell- 
und Ziellaufwerk sind die Zahlen »8« und »9« vorgeschrieben, 
die man aber auch umgekehrt verwenden darf: Quellfloppy 
1541/1571 als Nr. 9, Ziellaufwerk 1581 mit Nr. 8. Die Disketten- 
stationen sollte man vorher per entsprechendem DIP- 
Schalter (Gerateriickseite) auf die gewiinschten Laufwerks- 
nummern einstellen: Das macht die Software namiich nicht 
automatisch! Wir empfehlen: Quellfloppy = 8, Ziellauf- 
werk = 9. 

Achtung: Die 3y 2 -Zoll-Diskette in der J581 wird nach an- 
schlieBendem Tipp auf <J> formatiert (dauert ca. 135 s). 
Name und ID-Kennung der 5y 4 -Zoll-Quelldiskette werden au- 
tomatisch ubernommen. Unmittelbar darauf beginnt die Ko- 
pieraktion. Das Blinken der LED (Leuchtanzeige) bei der 1541 
Oder 1571 ist programmtechnisch bedingt und kein Grund zur 
Panik. 

Das Fenster in der Bildschirmmitte zeigt, welche Spuren 
und Sektoren gerade ubertragen werden: Nach Spur 35, Sek- 
tor 16 ist der Datentransfer beendet. Jetzt erscheint der Hin- 
weis, daB die kopierten Diskettenblocke auf der 3y 2 -Zoll-Disk 
per DOS-Befehl »Block-Allocate« gegen Uberschreiben ge- 
schiitzt werden. Programmintern ubertragt die Software nun 
das Inhaltsverzeichnis aus dem RAM-Puffer auf die Spur 40 
der 1581-Diskette und zeigt das Directory: Es stehen immer- 
hin noch.2477 Blocke auf der 3y 2 -Zoll-Disk zur freien Verfu- 
gung (Abb. 2). Aber Vorsicht: Aktivieren Sie fur die 3y 2 -Zoll- 
Diskette niemals die DOS-Anweisung COLLECT oder VALI- 
DATE (damit werden 22 als belegt gekennzeichnete Blocke 
wieder freigegeben)! 

Sie konnen nun wahlen, ob Sie eine weitere S'/t-Zoll-Disk 
ins 3y 2 -Zoll-Format ubertragen (Taste <J>) oder per <N> 
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[2] Nach dem Kopieren: Auf der Zieldiskette sind noch 2477 Blocke 
frei, die man fur andere Programme verwenden kann. 

das Programm ohne Reset beenden mochten. 

Es ist klar, daB die 1571 bei der Kopierschnelligkeit die Nase 
weit vorn hat: Dank des aktivierten Burst-Modus braucht die- 
ses Laufwerk fur die komplette Ubertragung einer Disketten- 
seite (Spuren 1 bis 35) nur sechs Minuten, die 1541 dagegen 
fast viermal so lange. (J. Lange/bl) 



Kurzinfo: Mini-Micro 



Programmart: Disketten-Backup-Programm 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "MINI-MICRO" 

Besonderheiten: ubertragt alle Sektoren einer 5'/i-Zoll-Diskette auf 

eine mit 3'/ 2 Zoll. Berucksichtigt automatisch die unterschiedliche 

Position der Directory-Spur. 

Benotigte Blocks: 22 

Programmautoren: J. Lange/H. Beiler 
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Diskmonitor 128 - Erweiterung fur 
den C-128-Tedmon 

Missing Link 

Tedmon, der integrierte Maschinensprache- 
Monitor des C 128, la&t in puncto Benutzerfreund- 
lichkeit kaum Wunsche off en. Dennoch: Jeder 
Programmierer vermi&t Funktionen, mit denen 
man beliebige Datenblocke von Diskette lesen und 
verandern kann. Endlich: »Diskmonitor 128« 
schlieBt diese Lucke! 

Wer Disketten nicht nur zum Laden und Speichern von 
Basic-Programmen benutzt, weiB, welche phantasti- 
schen Moglichkeiten Disketten-Monitore bieten: Der 
Dateninhalt jeder Spur und jedes Sektors laBt sich in den 
Computer holen. Man kann sich den Inhalt ansehen, veran- 
dern und wieder auf Diskette zuruckschreiben. 

Der eingebaute Maschinensprache-Monitor des C 128 bie- 
tet bereits jede Menge Anweisungen, die auch Disketten- 
Monitore brauchen: 

- Befehle an die Floppy senden (per vorangestelltem At-Sign- 
Zeichen <@>), 

- einen Line-Assembler (mit dem Zeichen <)>), 

- den Disassembler und 

- die Anzeige von Speicherbereichen (Memory-Dump, Befehl 
<M>). 




Gewiinschte Diskettenblocke werden in den Speicherpuffer ab 
$1300 gelesen 

Es fehlen lediglich die Funktionen zum Lesen und Schrei- 
ben einzelner Diskettenblocke (256 Byte). Und die bietet ab 
sofort »Diskmonitor 128«. 

Zum Laden und Initialisieren hat man zwei Moglichkeiten: 

RUN "BOOT DISKMON" 

ladt und aktiviert die Tedmon-Erweiterung nach dem Lade- 
prinzip von Batch-Dateien, 

BLOAD "DISKM0N.EXE" 

holt die Assemblerdatei unmittelbar in den vorgesehenen 
Speicherbereich, muB dann aber mit 
SYS 5120 
eingeschaltet werden. 

In beiden Fallen bringt der Computer die Meldung »Disk- 
mon initialisiert«. 



Wenn Sie nun den Tedmon aufrufen (Taste < F8 > Oder per 
Basic-Befehl MONITOR), stehen neben den bekannten 
Tedmon-Anweisungen (A, D, M, > usw.) elf neue zur Verfu- 
gung, mit denen sich Disketten manipulieren lassen. Alle zu- 
satzlichen Anweisungen leitet man mit dem Hochpfeil < t > 
ein. Achtung: Das Buchstabenkurzel fur die gewiinschte An- 
weisung muB unmittelbar an den Hochpfeil anschlieBen (also 
kein Leerzeichen dazwischen!), sonst erscheint das beruhm- 
te Fehlerfragezeichen des C-128-Tedmon. Aber: hexadezima- 
le Parameterzahlen mussen dagegen unbedingt durch Leer- 
zeichen voneinander getrennt werden! 

t: zeige Inhalt des zuletzt gelesenen Blocks als Tedmon- 
Memory-Dump auf dem Bildschirm (Abb.). Als Datenpuffer im 
Computer dient der Speicherbereich $1300 (4864) bis $13FF 
(5119), also die Speicherzellen unmittelbar vor der Maschi- 
nensprachedatei »Diskmonitor 128«. 

t R Spur Sektor Gerat Laufwerk: definierten Block von 
Diskette in den Pufferspeicher ab $1300 lesen, z.B.: 
tR 12 01 08 00 00 

liest den ersten Directory-Block. Die Zahlen mussen hexade- 
zimal angegeben werden (12 hex. = 18 dez.). Die Parameter 
»Gerat« und »Laufwerk« sind optional: Man darf Sie auch 

Gednderte Datenblocke zuruckschreiben 

weglassen. Dann greift das Utility automatisch auf die Disket- 
tenstation mit der Geratenummer »8« zu. »l_aufwerk« ist im- 
mer »0«, da es keine Doppel-Disk-Drives fur den C128 gibt. 

Wie im gewohnten Editormodus des Tedmon, lassen sich 
nun die hexadezimalen Bytewerte verandern und per 
< RETURN > in den Pufferspeicher ubernehmen. 

t W Spur Sektor Gerat Laufwerk: schreibt den Byteinhalt 
des Datenpuffers in den angegebenen Sektor auf Diskette 
zuruck. Wenn Sie die Parameter weglassen (also nur t W), 
iibernimmt das Programm die aktuellen Werte, die beim Ein- 
lesen des Blocks galten. 

t N: liest den nachsten logischen Sektor von Diskette (be- 
rucksichtigt die Blockverbinder-Bytes). Damit kann man alle 



Kurzinfo: Diskmon.128 



Programmart: Erweiterung des integrierten Tedmon zum C128 
Bildschirmmodus: 40 Oder 80 Zeichen 
Laden und Starten: RUN "BOOT DISKMON" 
Besonderheiten: klinkt sich in den Interrupt-Vektor des 
C-128-Maschinensprache-Monitors ein und liest Diskettenblocks 
Benotigte Blocks: 4 
Programmautor: Michael Bauer 



Blocke einer Datei Oder eines Programms verfolgen - egal, 
wie verstreut sie auf Diskette abgelegt wurden. 

t L: holt den vorhergehenden logischen Sektor in den Puf- 
fer (ebenfalls unter Berucksichtigung der Blockverbinder!), 

t + : liest den chronologisch (physikalisch) nachsten Block 
(also folgen auf Nr. 1 die Sektoren 2, 3, usw.) - auch wenn die 
Daten der Blocke zu verschiedenen Dateien gehoren! 

t -: Zugriff auf den physikalisch vorhergehenden Sektor 
(z.B. von Nr. 5 zuruck nach »4«), 

t P Geratenummer: leitet die Bildschirmausgabe des Hex- 
dumps auf den seriell angeschlossenen Drucker urn (Para- 
meter fur »Geratenummer« z.B. 4 Oder 5). Diese Anweisung 
ist vor dem READ-Befehl einzugeben! Bei WRITE funktio- 
niert der Befehl selbstverstandlich nicht... 

t B: Die Daten-Bytes werden wieder auf dem Bildschirm 
ausgegeben. 

In der durch »Diskmonitor 128« erweiterten Fassung ist der 
Maschinensprache-Monitor Tedmon erst zu dem geworden, 
was er eigentlich schon beim Kauf des C 128 hatte sein sollen: 
ein machtiges Programmierwerkzeug fur Assembler-Fans! 

(bl) 
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Tips & Tricks zu CP/M 3.0 

Booting . . .CP/M Plus 

Was geschieht beim Laden des Boot-Sektors? Wie 
erweitert man die Applikation MBasic um eine 
wichtige Anweisung? Alles Fragen, die unsere Tips 
& Tricks-Ecke zu CP/M erschopfend beantwortet. 



Boot-Sektor unter der Lupe 



Wozu ist eigentlich der geheimnisvolle Boot-Sektor auf der 
Systemdiskette von CP/M 3.0? Diese Frage wird uns in vie- 
len Leserbriefen gestellt. An diesen Daten in Spur 1, Sektor 
OderCP/M-DiskettenistnichtsUnheimliches:Eshandeltsich 
um ein waschechtes Maschinensprache-Programm im 
CPU-8502-Code, das zum 4-MHz-Prozessor Z80 umschaltet: 
JSR $FF84 ;I/0-Register initialisieren 
LDA #$3E ;MMU-Wert fur Z80-Betrieb 
STA $FF00 j in Konfigurationsregister schreiben 
LDA #$C3 ;Z80-Code fiir JP (JUMP Unterprogramm) 
STA-$FFEE ;in den Adressen $FFEE bis $FFF0 findet 
LDA #$08 j der Z80 die Anweisung JP $0008, die den 
STA $FFEF ;Z80 fur CP/M 3-0 vorbereitet 
LDA #$00 
STA $FFF0 

JMP $FFD0 ; Systemsteuerung an Z80 iibergeben 
Unmittelbar darauf wird das Z80-Betriebssystem von 
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[1] Der Urvater des GWBasic der IBM-PC-kompatiblen Computer- 
MBasic 5.21 

$D000 bis $DFFF in den Bereich $00 bis $0FFF kopiert. 
Nachdem der Z80 nun die Herrschaft uber den C 128 ausubt, 
sucht er automatisch nach den Bytes, die in den Adressen 
$FFEE bis $FFF0 gespeichert sind. Dort findet er die Anwei- 
sung JP $0008 (springe zu Adresse 8) in Z80-Code. Im 
Z80-ROM stehen ab Adresse 8 die Routinen, die u. a. das 
BIOS und BDOS des CP/M 3.0 von Diskette laden. Interes- 
sante Beobachtung am Rande: Um Floppy-Routinen zu akti- 
vieren, schaltet der C128 jedesmal von der Z80 in den 
8502-Modus um. 

Wer CP/M einmal anders starten mochte, ladt unser As- 
sembler-Programm: 

BL0AD "CP/M-B00TSEKT0R" 

Nach dem Laden mu6 man die CP/M-3.0-Systemdiskette 
ins Laufwerk legen. Wenn Sie jetzt »SYS 4864« eingeben, 



startet CP/M genauso, als hatte man den BOOT-Befehl be- 
nutzt Oder den Resetknopf gedriickt. Das Assembler-Pro- 
gramm simuliert den CP/M-Boot-Sektor im Bereich ab $1300 
und ist vor allem fiir solche Anwender wertvoll, deren Boot- 
Sektor auf der Systemdiskette zerstort ist. 

Damit der C 128 den Sektor in Spur 1 als Boot-Sektor auf 
Diskette akzeptiert, muS in den ersten 3 Byte »CBM« stehen, 
gefolgt von 5 Nullbyte und dem anschlieltenden Assembler- 
Code, (bi) 

MBasic 5.21: Cursor positionieren 

Nach einer PRINT AT-Simulation (wie z.B. CHAR im Basic 7.0 
Oder LOCATE in GWBasic des PC) zum Positionieren des 
Cursors an beliebiger Stelle auf dem Bildschirm wird man in 
CP/M-MBasic 5.21 (Abb. 1) vergeblich suchen: Diese Funk- 
tion ist (wie im Basic 2.0 des C64) nicht implementiert! 

Es gibt einen Trick, diese Klippe zu umschiffen: Definieren 
Sie eine eigene Funktion. 

DEF FN LC$(Z,S)=CHR$(27)+"="+CHR$(Z+32)+CHR$(S+32) 

Erlauterung: Z ist die Zeile, S die Spalte. LC$ bedeutet LO- 
CATE. Dabei rnuB man beachten, daB die linke obere Koordi- 
nate 1,1 ist (nicht 0,0!), »24« die maximale Zeilen- und »80« die 
oberste Spaltengrenze ist. In MBasic-Programmen kann man 
diese Funktion problemlos aufrufen, z.B.: 
PRINT FN LC$(10,40); "HALLO" 
Oder mit Variablen: 
Z=10: S=40 

A$=FN LC$(Z,S)+"HALL0" 
PRINT A$ 

Wollen Sie's ausprobieren? Dann booten Sie Ihre Version 
von CP/M 3.0 und schieben Sie die Ruckseite der Diskette 
dieses 128er-Sonderhefts ins Laufwerk: Sie ist namlich ein 
Zwitter (gleichzeitig im CP/M- und Commdore-GCR-Modus 
formatiert! Sie soilten lediglich vor dem Laden in CP/M die Ta- 
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[2] Professionelle Bildschirmausgabe per simulierter PRINT-AT- 
Anweisung 

stenkombination <CTRLC> (Parameter-Reset) benutzen. 

Geben Sie DIR ein: Im CP/M-Directory finden Sie das 
MBasic-Programm MENU.COM, das in eine COM-Datei um- 
gewandelt wurde (und deshalb MBasic nicht zum Starten 
braucht): 
A > MENU. COM 

Das Programm macht Gebrauch von der neuen PRINT AT- 
Funktion des MBasic (Abb. 2). Die einzelnen Meniipunkte 
(Eingabe, Ausgabe, Ende) des Demoprogramms lassen sich 
mit den Tasten des oberen Cursor-Blocks auswahlen. 

Ubrigens: Wer eigene, selbststartende CP/M-Programme 
mit MBasic entwickeln mochte und diese Software noch nicht 
besitzt, sollte sich an folgende Adresse wenden: 

Wiedmann Unternehmensberatung, Korbinianplatz 2, 
8045 Ismaning, Tel. 089/965029 (von 9 bis 17 Uhr). 

Dort gibt's noch CP/M-3.0-Versionen von MBasic (mit 
ML80/L80 Assembler und Linker) fur den C 128 in ausreichen- 
der Menge zum Preis von 148,20 Mark (Lieferung bei Voraus- 
zahlung mit Verreohungsscheck frei Haus, ansonsten werden 
zusatzliche Versandkosten berechnet). 

(Uwe Stracke/Helmut Jungkunz/bl) 
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Ursprunglich wurde CP/M von Digital Research fur den 
8080-Mikroprozessor von Intel entwickelt. Diesen Bau- 
stein gibt's seit 1974. Der 1985 erschienene Z80 ist 
aufwartskompatibel zum 8080: er versteht alle Befehle des 
»Urvaters« und kennt noch eine Menge mehr. 

Die CPU (Central Prozessing Unit) Z80 besitzt einen 8-Bit- 
Datenbus, einen 16-Bit-Adref3bus und einen Steuerbus. Ein 
separater Taktgenerator erzeugt den Systemtakt (= 4 MHz). 
Im Inneren des Prozessors findet man: 

- die ALU (Arithmetik-Logik-Einheit), 

- das Steuerwerk fur interne Ablaufe, 

- vier AdreBregister (Befehlszahler PC, Stapelzeiger SP und 
die Indexregister IX/IY), 

- das Refresh-Register R (dient dazu, dynamische Speicher 
aufzufrischen), 

- zwei Akkumulatoren (A und A). Man kann beide Speicher- 
stellen nicht gleichzeitig benutzen! 

- zwei Registersatze (B, C, D, E, H und L, bzw. B',C, D', E' und 
H'). Diese sechs 8-Bit-Speicheradressen lassen sich auch zu 
drei 16-Bit-Registern zusammenfassen: BC, DE und HL), 

- interne Daten-, AdreB- und Steuerbusse. Durch Puffer sind 
sie von den auBeren Bussen getrennt. 

Z80-ROM aktivieren 

Das Z80-ROM umfaBt 4 KByte und liegt physikalisch im Be- 
reich von $D000 (53248) bis $DFFF (57343) des C128. Dort 
konnen Sie allerdings noch nichts damit anfangen: Erst durch 
Umschaltung der MMU (Memory Management Unit) laBt sich 
die Z80 aktivieren. Dazu wird im Modus-Konfigurationsregi- 
ster $D505 Bit #0 geloscht und der Wert $3E (62) ins Konfi- 
gurationsregister $FF00 eingetragen (s. 128er-Sonderheft 76, 
Seite 29). Das Z80-ROM wird vom C 128 jetzt in den Bereich 
ab $0000 bis $0FFF gespiegelt, das Video-RAM verschiebt 
sich nach $2C00. Der Zeichensatzspeicher beginnt nun bei 
$D100. 

Im Vergleich zur speicherorientierten CPU 8502 des C 128 
ist der Z80 ein registerbezogener Prozessor (wie die gesamte 
80xxx-Familie von Intel, die bei den PCs/XTs und ATs im Ein- 
satz sind). Haufig wird auch die Taktfrequenz der beiden Mi- 
kroprozessoren des C 128 verglichen: hier 4 MHz (Z80), da 1 
MHz (im C-64-Modus) bzw. 2 MHz_(beim C128 per FAST- 
Befehl). Das ist aber, als wurde man Apfel mit Birnen verglei- 
chen, da beide Zentraleinheiten aus verschiedenen Familien 
stammen. Die SchluBfolgerung, Z80- oder 80xxx-Prozesso- 
ren seien grundsatzlich schneller als die 8502, ist falsch, 
denn: Zur Bewaltigung eines Befehls benotigt ein Mikropro- 
zessor immer mehrere Taktzyklen. Analysiert man aber Z80- 
und 8502-Assembler-Befehle mit gleicher Wirkung, stellt man 
fest, daB der Z80 haufig mehr Taktzyklen braucht als die 
8502-CPU. Damit schmilzt der Taktfrequenz-Vorsprung des 
Z80 gegenuber dem 8502 aufs Minimum zusammen. 

Dennoch: Der Z80 ist relativ schnell, weil er die Methode 
des »Pipelining« verwendet. Wahrend der Prozessor namlich 
einen Befehl abarbeitet, ladt er bereits den nachsten. 

Man kann die Z80-Anweisungen in Gruppen einteilen: 
Tronsferbefehle 

Damit lassen sich Daten auseinem der Prozessor-Register 
zum Speicher (RAM), vom Prozessor zu einem Ein- und Aus- 
gabebaustein und Bytes innerhalb des Prozessors von einem 
Register ins andere ubertragen. 

Zur ersten Kategorie der Transferbefehle gehort die Lade- 
anweisung LD (mit nachfolgendem Leerzeichen). Anschlie- 
Bend gibt man Ziel und Quelle der Daten an, z.B.: 

LD A, $01 

ladt das Register A mit dem Wert »1« (unmittelbare Adressie- 
rung). 

Man kann auch Register mit dem Inhalt einer anderen 
Speicherstelle laden: 



Mikroprozessor Z80 - Steuereinheit 
des CP/M 3.0 

Verstecktes Talent 

CP/M 3.0 und C 128: erst der Mikrochip Z80 von 
Zilog macht's moglich! Wirhaben diesen Exoten 
einmal genauer untersucht. 




[1] Nach dem Einschalten aktiviert »Zass« die Anweisung Z 



Zass - Speicherbelegung 


Adrefibereich 


Funktion 


$2000 bis $2139 


Befehle und Parameter im Klartext 


$213A bis $221 F 


Entpacker fur Codetabellen 


$2220 bis $22FF 


Unterprogramme, Eingabe- und Zwischenspei- 




cher 


$2300 bis $29FF 


Z80-Codetabellen 


$2A00 bis $2AFF 


Eingaben interpretieren, Code erzeugen, Zah- 




len per Monitorroutinen umwandeln 


$2B00 bis $2CFF 


Codes im Klartext, Zahlenwerte umwandeln 




und aussondern 


$2D00 bis $2D68 


Interrupt-Programmierung 


$2D70 bis $2EFF 


Hauptprogramme fur Zass-Befehle 


$2F00 bis $2FFF 


Branchbefehle umwandeln, Ausgabe umleiten 



Tabelle. Die Tedmon-Erweiterung Zass verwendet Z80-Befehlscode 



Kurzinfo: Zass 



Programmart: Erweiterung des Tedmon urn Z80-Mnemonics 
Laden: BLOAD "ZASS" 
Starten: nach dem Laden SYS 11520 eingeben 
Besonderheiten: bietet die Moglichkeit, Funktionen des 
Z80-Prozessors in eigenen Programmen zu nutzen. Beispiel PRG- 
BSP laBt sich per Basic-Programm BAS-BSP (mit RUN) oder mit 
ASS-BSP (SYS 2816) starten! 
Benotigte Blocks: 17 
Programmautor: Michael Uemminghaus 



LD A,E 

bringt den aktuellen Byte-lnhalt von E in den Akkumulator. 
Urn ein 16-Bit-Register mit einem beliebigen Wert zwi- 
schen und 65535 zu beschreiben, gibt's zwei Moglichkei- 
ten: 

1. Direkte Methode - lade das Registerpaar HL mit dem 
16-Bit-Wert $1000: 
LD HL,$1000 

1. Umweg iiber ein drittes Register - lade High- und Low- 
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Byte des 16-Bit-Werts in H und L, anschlieBend die betreffen- 
den Registerbezeichnungen in Speicherstelle C: 

LD H,$10 
LD L,$00 
LD C,(HL) 

Der Akkumulator nimmt eine Sonderstellung ein: Als einzi- 
ges Register kann er mit dem Wert einer gewunschten abso- 
luten Adresse geladen werden: 

LD A, ($0-400) 

bringt den Inhalt von Adresse 1024 ($0400) in den Akku. 

Fur die bekannten Basic-Anweisungen POKE und PEEK 
kennt der Z80 zwei gleichartige Befehle: 

LD A,$F1 




[2] Simples Beispiel in Z80-Code: Farbanderung 

OUT (C),A 

schreibt den Wert von A in C (=POKE C,A), 

INC C 
IN A,(C) 

erhoht z.B. das C-Register. Dessen Wert wird gelesen und im 
Akku gespeichert. 
Arithmetische Anweisungen 

Der Z80 kann grundsatzlich nur addieren und subtrahie- 
ren. Multiplikation bzw. Division mussen durch separate Mini- 

Addieren und subtrahieren 

Programme nachgebildet werden (z.B. 3x4 = 4 + 4 + 4). 
Man unterscheidet zwischen Rechenoperationen ohne Ober- 
trag (z.B. addiere die Zahl 3 zum aktuellen Akku-lnhalt): 
ADD A, $03 

Oder unter Beriicksichtigung des Oberlaufs (z.B. addiere In- 
halt des Registers C zum Wert im Akku): 

ADC A,C 

Auch 16-Bit-Werte bereiten keine Probleme: 

ADC HL,DE 

Die aquivalenten Anweisungen zur Subtraktion (SUB und 
SBC) beziehen sich aber stets auf den Akku: 
SUB $03 
reduziert den Akkuinhalt urn drei Zahler, 

SBC A,$FF 

verringert den Akkumulator sogar urn 255 Werte, berucksich- 
tigt dabei aber das Ubertragsflag. 
Akkumulator-Manipulationen 

Alle Z80-Register lassen sich jeweils urn »1« erhohen (in- 
krementieren) Oder reduzieren (dekrementieren). Man kann 
den Befehl auch auf Registerpaare (16 Bit) anwenden, er bee- 
influBt aber keine Flags im Statusregister: 

INC B (erhohe Register B) 

INC HL (inkrementiere Inhalt des Registerpaares 

HL um 1) 



DEC A (reduziere Akku) 

DEC HL (dekrementiere den Wert des 16-Bit- 
Registers HL um 1) 
Weitere Rechenbefehle: 

- DAA: Dezimalanpassung (BCD-Code), 

- CPL: Einerkomplement des Akkus bilden, 

- NEG: Zweierkomplement. 
Logische Verkniipfungen 

Sie beziehen sich grundsatzlich auf den Akku-lnhalt. Damit 
lassen sich Bits einer Speicherstelle gezielt einschalten oder 
ausblenden (maskieren). Vier Logikbefehle stehen zur Verfu- 
gung: 

- AND (UND-Verknupfung), 

- OR (ODER-Verkniipfung), 

- XOR (EXKLUSIV-ODER-Verknupfung) 

- CP (zwei Bytes vergleichen). 

Dazu einige Beispiele: 

LD A,$FF 

AND $7F 

loscht z.B. Bit #7. Als Binarzahlen: 

Akkuinhalt = FF hex. = 1111 1111 

AND-Befehl = 7F hex. = 0111 1111 

ergibt: 0111 1111 im Akku. 

OR $80 

schaltet das angegebene Bit ein, 

XOR C 

XOR $40 

bgische Verkniipfungen 

Die EXKLUSIV-ODER-Verkniipfung liefert als Ergebnis im- 
mer dann eine »1« (Bit wird eingeschaltet), wenn die Bits ver- 
schiedene Zustande haben - sonst wird das Bit abgeschaltet 
(=0). 
CP $30 
CP C 

vergleicht den Akku mit einem absoluten Wert (z.B. 48) oder 
mit dem Inhalt von Register C. Achtung: Logische Operatio- 
nen lassen sich beim Z80 nur mit 8-Bit-Werten durchfiihren! 
Registeranweisungen 
...verschieben bitweise den Akkuinhalt: 

- RRA: verschiebe alle Bits nach rechts. Bit kommt ins 
Carry-Flag, dessen alter Bitwert erscheint nun in Bit 7. 

- RLA: Bit-Rotation nach links. 
Sprungbefehle 

Ein Maschinenprogramm ohne Sprungbefehle? Undenk- 
bar! Wie beim 8502 kann man zu einer anderen Adresse 
springen, um das Programm dort fortzusetzen (Assembler- 
Befehle JMP und JSR). Zusatzlich kann man festlegen, ob fur 
den Sprung gewisse Bedingungen erfiillt sein mussen: 
JP $1000 

unbedingter Sprung zu Adresse 4096, 
JP Z,$1000 

setzt das Programm bei $1000 fort, wenn das Zero-Flag ist. 
JP NZ,$1000 

springt zu Adresse $1000, wenn im Zero-Flag nicht (also 1) 
steht. 

Dem Z80 auf der Spur: ZASS 

Der Sprungbefehl JR entspricht der 8502-Assembleranwei- 
sung JSR: im weiteren Programmverlauf muB also ein Ruck- 
sprungbefehl (RET) stehen. 
Programmunterbrechungen 

Der Z80 kann Interrupts durch einen separaten Mikrochip 
auBerhalb des Prozessors zulassen oder unterbinden. Dazu 
dient der INT-AnschiuB am Prozessor: 

- El: laBt Unterbrechungen zu, 

- Dl: sperrt Interrupts. Fonsetzung auf s. 21 
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"s-basic. sys" 
"s-basic" 


prg 

prg 

' usr 

prg 

' usr 
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' prg 

prg 

prg 
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prg 

prg 

prg 

' usr 

prg 

prg 

prg 

prg 

prg 

prg 

prg 

prg 

' usr 

' usr 

' usr 

' usr 

usr 


ab S. 36 


" i floppy 1571 I 


"zass" 
"bas-bsp" 
"ass~bsp" 
"prg-bsp" 


"scn+att $b00" 


"pc-copy" 

"pc-format" 
■1571mon" 
" readaon " 


"grafik-80/2x8" 
"grf .-80/2x8 demo 
"misch-demo" 
"pic-sav demo" 
"koala -> vdc" 
"col -pack" 
"col bloc" 
"koala-demo pic" 


" i graf ik I 


"1571burst" 

"addburst" 

" addburs't . read " 

" addburs't . format " 

"vdcsplit" 

"msdos-boot 5.0" 

"boot diskmon" 
"diskmon.exe" 

"mini-micro" 
"mini~>micro bin" 


" f ractal bunt " 

" seiko" 

"hcopy" 

"install . hcopy" 

"l-ml.16" 

"1-33.16" 

"2-ml.64" 

" balken . charts " 
"newpaint" 
" hi -print " 
"torten. demo" 
"muster. demo" 


"pic-con" 
"vdc -> vie" 
"vdc-pack" 
"newton.pic" 
"lorena-pic" 
"vie -> vdc" 
"pharao" 
"hiibert" 


" 1 cp/m 3.0 l 


" i diskette I 
" i beidseitis I 
" ! bespielt i 


" i tips 8 tools I 


" cp/m-if ormatter " 
"mfm-scan" 


"s-basic.bat" 









DISKETTE SEITE2 



«*<BtS: 
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3 



U3r 



datenverwait . 



" start j 

" gehalt . manager 

"vdchc.0c00" 
1 " swapscrn . ob.1 " 
1 " trans set . ob.1 " 

9 "grafik.zs gm" prg 

1 ".i-tabelle gm" seq 

1 "grafik.jt gm" seq 

21 "1988 am" seq 

6 "1988 gm" seq 





6 "1989 gm" seq 29 

usr 1 "1989 vt" seq 12 

usr 21 "1990 am" seq 2 

prg S. 32 6 "1990 gm" seq 2 

T>rg l "1990 vt" seq 2 

pre 21 "1991 am" seq 2 

prg 5 "1991 gm" seq 2 

prg 1 "1991 vt" seq 2 

2 "install gm" prg 1 

" " usr 

79 "pro-book 128 2.0" prg S. 26 

3 "book. code. win/pr" prg 
6 "bootsektor.book" prg 40 



usr 

"telefonmanager+" prg 
"druckeranpassung" prg 
"tm.lc 24-10(s)/0" prg 
"tm.lc 24-10(p)/0" prg 
"tm. generic ii /0" prg 
"tm.master-teact/1" prg 
"file-changer" prg 
"phone neu" seq 
"demofile" seq 
■■ , , •• ugr 

" I ende I " usr 

" ' ' " usr 

"sfplc c koala prg 



S. 30 




zur beiliegenden Diskette: 

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette, 
wollen wir ein paar Tips an Sie weitergeben: 



Bevor Sie mit den Programmen 

auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt eineSicherheitskopie 

der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Kopierprogramm, 

das eine komplette Diskettenseite dupliziert. 

2 

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig Speicherplatz frei. 

Dies fuhrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette speichern, zu Speicherplatzproblemen. 

Kopieren Sie daher das Programm, mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine 

leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette. 

3 

Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschutzt. Wenn Sie auf dieser Seite 

speichern wollen, miissen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine Kerbe an der linken oberen 

Seite der Diskette anbringen, urn den Schreibschutz zu entfemen. Probleme lassen 

sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten. 
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CP/M 



- HALT: Die CPU unterbricht dem Programmablauf und pro- 
duziert so lange NOPs (No Operation), bis ein Interrupt oder 
ein Reset ausgefuhrt wird. 
Unterprogrammbehandlung 

...kann beim Z80 mit dem Befehl CALL aufgerufen werden: 
CALL $2000 

initialsiert ein Unterprogramm ab Adresse $2000. Wie beim 
JR-Befehl laBt sich ebenfalls das Zero-Flag abfragen (CALL 
Z,$2000 Oder CALL NZ,$2000). 

Im Gegensatz zu JP merkt sich der Prozessor aber die Ab- 
sprungadresse: Nach einem RET hinter dem von CALL auf- 
gerufenen Unterprogramm kehrt der Computer wieder an die 
Speicherzelle nach dem CALL-Befehl zuruck. 




[3] Eigene Programme entwerfen: der < * > -Befehl 

Mit CALL lassen sich selbstverstandlich nicht nur eigene 
Unterprogramme, sondern vor allem CP/M-BDOS-Routinen 
mit charakteristischer Nummer aufrufen (s. 128er-Sonderheft 
70, Tabelle ab Seite 25), aber: Dann muB der CP/M-Modus ak- 
tiv und Ihr Z80-Assemblerprogramm als ausfuhrbare CP/M- 
Datei auf Diskette gespeichert sein! 

Mochten Sie die genannten Z80-Befehle in der Praxis aus- 
probieren? Dann laden Sie das entsprechende Maschinen- 
sprache-Utility von der Diskette zu diesem Sonderheft: 

BL0AD "ZASS" 

und schalten es mit SYS 11520 ein. 
Erweiterung des Tedmon 



Achtung: Obwohl sich der Cursor mit READY meldet, ist der 
C128 nicht mehr im Basic-Modus - der eingebaute 
Maschinensprache-Monitor Tedmon wurde aktiviert! »Zass« 
klinkt sich per Interrupt ein und ubernimmt die Steuerung der 
Tedmon-Routinen. Das Utility benutzt den Speicherbereich 
von $2000 (8192) bis $2FFF (12287) (s. Tabelle) und lauft im 
40- oder 80-Zeichenmodus. 

Der C-128-Monitor wird urn folgende Befehle erweitert 
(»Anfangsadresse« ist stets als Hexzahl anzugeben): 

Z Anfangsadresse: wirkt wie die Disassemble-Anweisung 
(D) des Tedmon, allerdings erscheinen jetzt Z80-Mnemonics. 
Beispiel: 

Z 2000 

listet Z80-Code ab z.B. ab Adresse $2000 (Abb. 1, vorausge- 
setzt, das Programm findet dort solche Bytes!). Bei 
8502-Assembler-Code bringt die Z-Anweisung selbstver- 
standlich nur Datenschrott. 

* Anfangsadresse: aktiviert die Assemblerfunktion (wie 
»A Anfangsadresse« im 8502-Modus des Tedmon). Jetzt kann 
man Z80-Maschinensprache eingeben (Abb. 3), z.B.: 

* 1300 .LD C,A 

* 1301 .ADD HL,BC 



* 1302 .LD D,$20 

Beachten Sie, daB vor jedem Mnemonic (z.B. LD) ein Punkt 
gesetzt werden muB! Wurde die Anweisung korrekt erkannt 
und assembliert, rutscht der Eingabe-Cursor in die nachste 
Zeile und gibt die folgende Speicheradresse aus. Zufallige 
Bytes an dieser Stelle werden allerdings ebenfalls als 
Z80-Codes betrachtet und assembliert. Diese Bytes kann 

Assemblerprogramme starten 



man problemlos mit den richtigen Werten uberschreiben. Per 
< SHIFT RETURN > verlaBt man den Eingabemodus. 

ZS Startadresse: ruft ein Z80-Programm auf, das ab Spei- 
cherstelle »Startadresse« steht (entspricht der Anweisung »J 
Adresse« im normalen Tedmon-Modus!): 
ZS $1000 

X (Exit): beendet Zass, bringt die Interruptzeiger auf Nor- 
malwert und aktiviert den Basic-Modus des C128. Urn Zass 
wieder zu verwenden, muB man das Utility erneut per SYS 
11520 aktivieren. 

Die iiblichen Befehle des Tedmon (im Modus der CPU 
8502) lassen sich wie gewohnt verwenden, bis auf eine Aus- 
nahme: Die Ausgabe eines Assembler-Listings per Z darf 
man nicht mit < RUN/STOP > abbrechen - sonst sturzt der 
C128ab! 

Z80-Programme entwickeln 

Auf unserer Sonderheftdiskette finden Sie ein Miniprogramm 
in Z80-Assemblercode (PRG-BSP), das mit dem Basic-Lader 
BAS-BSP im 40-Zeichen-Modus gestartet wird (Abb. 2): 

RUN "BAS-BSP" 

Wenn sich der Cursor wieder mit READY meldet, mussen 
sich Hintergrund- und Rahmenfarbe des Screens geandert 
haben (Achtung: nur im 40-Zeichenmodus des C128!) 

Das Programm-Listing von PRG-BSP im Z80-Code (laBt 
sich mit ZASS und dem Befehl Z 3000 anzeigen): 

* 3000 .LD BC,$D020 

* 3003 -IN A,(C) 

* 3005 .DEC A 

* 3006 .OUT (C),A 

* 3008 .JP $FFE0 

ASS-BSP ist eine Datei in 8502-Assembler, die das 
Z80-Farbwechselprogramm ebenfalls aktiviert: 

BL0AD "ASS-BSP" 

und per SYS 2816 gestartet wird. Sie ersetzt die Funktionen 
des Basic-Laders BAS-BSP, das Z80-Programm muB aller- 
dings schon vorher ab $3000 im Speicher stehen. 

Die idealste Speicherumgebung zur Ablage eines mit 
ZASS entwickelten Z80-Assemblerprogramms ist ab $3100 
(12544) bis $3FFF (16383), denn: Beim Assemblieren Ihrer 
Z80-Code-Eingaben wird der Bereich von $3000 bis $30FF 
als Zwischenspeicher benutzt! 

Startvorbereitungen 



Wer bereits Erfahrung im Programmieren von Intel 
8080-Prozessoren mitbringt, wird zwar die Philosophie rasch 
kapieren, aber - kaum ein Z80-Assemblerbefehl deckt sich 
mit CP/M- oder IBM-PC-Assemblerprogrammen! 

Beim Aufruf selbstentwickelterZ80-Programme immerdar- 
an denken: In die Adresse $FFDC (65500) muB CLI (Code- 
zahl $58 = 88 dez.) eingetragen werden. Die Bytes $FFEE 
bis $FFF0 mussen die Anweisung JP $Startadresse (im 
Z80-Befehlscode, z.B. nach $3000: C3 00 30) enthalten. 
Basic-Programme, die Z80-Code initialisieren, mussen noch 
zusatzlich ein RTS (Code $60 = 96 dez.) in Adresse $FFDD 
(65501) schreiben! (bl) 
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Die neue CP/M-3.0-Fassung (28.7.87) konnen wir Ihnen 
nicht anbieten: Die Lizenzen befinden sich nicht mehr in 
deutscher Hand - weder Digital Research noch Com- 
modore konnten uns in dieser Angelegenheit weiterhelfen. 
Das externe Dienstprogramm, das die meisten Anwender 
an der neuen CP/M-Version interessiert, ist FORMAT.COM. 
Die alte Fassung von 1985 bot namlich nur drei Optionen: 
-C128 double sided, 

- C128 single sided, 

- C64 single sided. 

Das Format-Programm von 1987 ist da schon fortschrittli- 
cher. Zusatzlich lassen sich damit folgende MFM-Formate er- 
zeugen: 

- IBM single sided, 

- IBM double sided, 

- KayPro II, 

- KayPro IV (beidseitig), 

- Epson QX10 (beidseitig), 

- Osborne DD (beidseitig). 
Wer die Moglichkeit hat, an die 1987er-Version von FOR- 

MAT.COM zu kommen: Sie funkioniert mit CP/M-3.0, Version 
1985, ebenfalls einwandfrei! Nur: Wer keine Verbindungen zu 
entsprechenden Handlern oderanderen CP/M-Usem besitzt, 
steht im Regen. 

Damit ist jetzt SchluB: Unser Basic-70-Programm kann das 
gleiche wie das CP/M-Utility F0RMAT.COM (1987) - aber oh- 
ne CP/M 3.0! AuBerdem lassen sich weitere, allerdings selten 
verwendete CP/M-Formate mit geringen Basic-Programmier- 
kenntnissen selbst integrieren (s. Tabelle 1). AuBerdem wurde 
ein unerfreulicher »Bug« des CP/M-Formatierprogramms 
ausgemerzt: Auch wenn man »C64 bzw. C128 single sided« 
wahlt - die Diskette wird immer auf beiden Seiten formatiert. 
Schon mancher hat damit wichtige Daten der anderen Disket- 
tenseite uber den Jordan geschickt. »CP/M-Formatter« greift 
aber nur auf die im Meniipunkt angegebene Diskseite zu! 

Laden und starten Sie das Utility im 80-Zeichenmodus des 
C128: 
RUN "CP/M-FORMATTER" 

Das Programm benotigt keine weiteren externen Maschi- 
nensprachedateien von unserer Diskette zum Sonderheft. 

Der Menubildschirm bietet acht Optionen, die sich per 
<CRSR aufwarts/abwarts> auswahlen (der reverse Balken 
wandert mit) und mit < RETURN > aufrufen lassen: 

Exit: beendet das Programm ohne Reset. 

C64 einseitig: bereitet eine Diskette einseitig auf den Be- 
trieb mit CP/M 3.0 vor. Es erscheint ein weiteres Fenster auf 
dem Bildschirm, das Sie auffordert, eine Scheibe ins Lauf- 
werkzulegenund < RETURN > zudrucken (Abb. 1) Oder per 
ESC-Taste ins Hauptmenii zuruckzukehren. Vor dem Forma- 
tieren wird die 1571 in den 1541-Modus versetzt (langsame 
Betriebssart). AnschlieBend schreibt das Programm den 
CP/M-3.0-Boot-Sektor von CP/M 3.0 auf Diskette (Spur 1, Sek- 
tor 0). Nach 85 s ist alles erledigt. 

Wenn Sie die folgende Abfrage positiv (<J>) beantwor- 
ten, wird das Programm neu gestartet, <N> beendet es. 

C128 einseitig: Diese Option funktioniert wie der MenCi- 
punkt »C64 einseitig«, war aber bei unseren Tests funf Sekun- 
den schneller! 

C128 doppelseitig: formatiert eine Diskette auf beiden 
Seiten (Abb. 2) mit Hilfe des Burst-Modus (schneller serieller 
Datentransfer!). Benotigte Zeit: 50 s. 

KayPro IV, Osborne DD, IBM-8 single sided, Epson 
QX-10 DS Valdco: Diesen Fremdformaten begegnet man 
auch heute noch oft unter CP/M. Ein neues Window erscheint 
auf dem Bildschirm (Abb. 3), in dem die Analyse des jeweili- 
gen MFM-Formats auftaucht: 

- Anzahl der Seiten, 

- Anzahl der Spuren pro Seite, 

- Nummer der ersten Spur (Vorderseite), 
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Das CP/M 3.0 des C 128 ist vielseitig: 
Es erzeugt auch Disketten fremder CP/M-Formate 
- vorausgesetzt, man besitzt die 
neue CP/M-Version von 1987 mit dem 

erweiterten Dienstprogramm 
FORMAT.COM und die Floppy 1571. 



- Nummer der ersten Spur (Ruckseite), 

- logische Nummer des ersten Sektors (Vorderseite), 

- logische Nummer des ersten Sektors (Ruckseite), 

- Sektoren pro Spur, 

- Bytes pro Sektor, 

- Gesamtkapazitat in KByte, 

- Interleave/Skew-Faktor. 
(Erlauterung s. Beschreibung zu »MFM-Scan«!). 
Per < RETURN > leiten Sie den Formatiervorgang ein; 

<ESC> aktiviert das Auswahlmenii. 



eite), 
n ^^ 






Mehr CP/M-Speicherplatz mit Fremdformaten 

Was bringen Fremdformate furs CP/M 3.0 des C128? Man 
kann z.B. mit PIRCOM Daten auf eine Diskette vom Formattyp 
KayPro IV speichern (unsere Beispiele gelten nur fur ein Lauf- 
werk): 

a>pip e:cpm+.sys=a:cpm+.sys 

ubertragt eine der Systemdateien von CP/M 3.0 auf die Dis- 
kette mit dem Fremdformat, 

a>pip e:=a:#.* 
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CP/M 



MFM-Fremdformate mit Parametern (Tabelle 1) 


Formatname und Datawerte miissen in den Programmzeilen 3000 bis 
3030 von »CP/M-Formatter« ubernommen werden! 

Name Anzahl Sektoren- Datawerte 
Sektoren groBe 




Access Matrix ss 


9 


512 


1,0,0,40,1,0,9,2,1 


Alphatronic PC 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Ampro 48 TPI ss 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


Associate 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,2 
1,0,0,40,1,0,5,3,1 


ATR 8000 


5 


1024 


Avatar TC 1 48 TPI 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


Beehieve Topper 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


California Comp. 


5 


1024 


1,0,0,40,1,0,5,2,1 


Columbia MPC CP/M 


8 


512 


1,0,0,40,1,0,8,2,1 


Columbia M964 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


Cromenco CDOS ss 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


DEC VT18X 


9 


512 


1,0,0,40,1,0,9,2,1 


Epson QX-10 early 


16 


256 


2,0,0,40,1,1,16,1,2 


Epson QX-10Valdoc 


10 


512 


2,0,0,40,1,1,10,2,3 


Epson Multifont HX20 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Groupil 3 CP/M 
IBM-PC CP/M 86 ss 


4 


1024 


1,0,0,40,1,0,4,3,1 


8 


512 


1,0,0,40,1,0,8,2,1 


IBM-PC CP/M 86 ds 


8 


512 


2,0,0,40,1,1,8,2,1 


Idea Bitelex 


*6 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


I. E.S.I. 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


I. M.S. 5000 ss 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


I. M.S. 5000 ds 

Intersil 35 TK ds ^^. 

ISB-80C M 
ISB 80/85 ^^ 
I.S.M. CP/M M 
ITT 3030 ^^PV 
KayPro II ^^J> 
LNW CP/M 40TK ss ^ 


16 
18 


256 
256 


2,0,0,40,1,1,16,1,1 


2,0,0,40,1,1,18,1,1 


^ S 


512 


1,0,0,40,1,0,8,2,1 


^m is 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,1 


W 10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


W 16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


W 10 


512 


1,0,0,40,0,0,10,2,4 


^ 18 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,1 


Lobo CP/M 


18 


256 


1,0,0,40,0,0,18,1,3 


Lobo CP/M ds 


18 


256 


2,0,0,40,0,0,18,1,1 


Lobo CP/M 512 


10 


512 


1,0,0,40,0,0,10,2,1 


Lobo CP/M 512 ds 


10 


512 


2,0,0,40,0,0,10,2,1 


Magic 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


Micral 9050 CP/M 80 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Morrow Designs ss 


5 


1024 


1,0,0,40,1,0,5,3,1 
2,0,0,40,1,1,5,3,1 


Morrow Design ds 


5 


1024 


NCR Decision Mate 5 


8 


512 


1,0,0,40,1,0,8,2,1 


NEC PC8001assCP/M 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


NEC PC8801adsCP/M 


16 


256 


2,0,0,40,1,1,16,1,3 
1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Novell 


16 


256 


Olivetti M20 CP/M 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Olivetti ETV 300 CP/M 


18 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,1 


Olympia ETX II 


9 


512 


1,0,0,40,1,0,9,2,1 


OlympiaETXIOO 


9 


512 


1,0,0,40,1,0,9,2,1 


Osborne DD 


5 


1024 


1,0,0,40,1,0,5,3,1 


Osmosis dd 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,1 


Ottrona Attach 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,10,2,2 


Pegasus 


9 


512 


1,0,0,40,1,0,9,2,1 


PMC Micromate DS 40 
Track 


5 


1024 


1,0,0,40,1,0,5,3,1 


Reynolds & Reynolds 
TC 1000 


5 


1024 


1,0,0,40,0,0,5,2 


Sanyo MBC 1000 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Sharp 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Siemens 1610 CP/M 


9 


512 


1,0,0,40,1,0,9,2,1 
1,0,0,40,1,0,9,2,1 


Systel II ss 


9 


512 


Systel III ds 


9 


512 


2,0,0,40,1,1,9,2,1 


Teletek 


18 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,1 


Televideo TS 802-806 


18 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,6 
1,0,0,40,1,0,8,2,1 


Tl CP/M 80 


8 


512 


Toshiba T1 00 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


TRS80 mod 3 FEC 
CP/M 


18 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,1 


TRS80 mod 3 FEC 
T80S 


18 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,1 


TRS80 mod 3 Holmes 


10 


512 


1,0,0,40,0,0,10,2,4 


TRS80 mod 3 Hurricane 
Labs 


5 


1024 


1,0,0,40,1,0,5,3,1 


TRS80 mod 4 Monte- 
zuma 


18 


256 


1,0,0,40,1,0,18,1,1 


Turbodos 

Wang MAWS CP/M 


5 


1024 


1,0,0,40,1,0,5,3,1 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,1 


Xerox 820 II ss 


17 


256 


1,0,0,40,1,0,17,1,3 


Zenith Z90 W/Z37 ss 


16 


256 


1,0,0,40,1,0,16,1,3 


Zenith Z90 W/CDR 

CP/M 

Zenith Z100 W/Magnolia 


10 


512 


1,0,0,40,1,0,2,1 


9 


512 


1,0,0,40,1,0,9,2,4 


Zenith Z1 00 CP/M ss 


8 


512 


1,0,0,40,1,0,8,2,1 
2,0,0,40,1,1,8,2,1 


Zenith Z1 00 CP/M ds 


8 


512 



transferiert alle Programme und Dateien einer CP/M-Diskette 
auf die andere mit dem exotischen Format, die sich dann 
auch problemlos vom KayPro-Laufwerk lesen laBt. Damit ist 
der Datenaustausch zwischen verschiedenen Computer- 
und Laufwerkstypen gewahrleistet. Aber: wenn's zufallig die 
Systemdiskette des CP/M 3.0 des C128 ist, laBt sich das Be- 
triebssystem nicht mit BOOT Oder per Resetknopf starten: Auf 
der KayPro-IV-formatierten Diskette fehlt namlich die System- 
spur (Spur 1, Sektor 0). Also: Disketten mit Fremdformaten 
lassen sich nur als Daten- oder Arbeitsdisk verwenden! 

Ein- oder doppelseitige Formate 



Daneben kann man sich aber auch die Vorteile von MFM- 
Fremdformaten zunutze machen: Manche formatieren au- 
Berst rasch, andere bieten etliches mehr an Speicherplatz 
(z.B. KayPro IV mit 394 KByte anstelle der 340 KByte einer 
doppelseitig formatierten CP/M-3.0-Diskette). Tabelle 1 bringt 
einen Uberblick der Speicherkapazitat von Fremdformaten, 
die man mit »CP/M-Formatter« erzeugen kann. Solche Diskty- 
pen lassen sich unter CP/M 3.0 problemlos von den Floppies 
1570 (nur einseitig!) und 1571 (auch doppelseitig) verarbeiten. 
Schleicht sich dennoch ein »BDOS-Error« ein, sollte man per 
Tastenkombination <CTRLC> die CP/M-Parameter zuruck- 
setzen (Warmstart). Auf dem unteren Bildschirm wird das For- 
mat eingeblendet und muB per < RETURN > bestatigt wer- 
den. Stehen mehrere Formate zur Auswahl, kann man das 
passende mit <CRSR links > bzw. <CRSR rechts> der 
oberen Cursor-Tastatur auswahlen (z.B. bei Epson- und Kay- 
Pro). Mit »CP/M-Formatter« erzeugte CP/M-Disketten lassen 
sich auch mit dem CP/M-3.0-System 1985 verarbeiten (Spei- 
chern und Laden)! 

Seltene Formate integrieren 



»CP/M-Formatter« bietet vier MFM-Fremdformate: KayPro IV, 
Osborne DD, IBM-8 single sided und Epson QX-10 DS Valdoc 
Diese Voreinstellung ist in den Programmzeilen 3000 bis 
3030 verewigt. Selbstverstandlich laBt sich das Basic-7.0- 
Programm andern: Man kann dort andere Fremdformate defi- 
nieren. Wichtig ist der Name (in Anfiihrungszeichen) und die 
neun Zahlen dahinter. Sie bedeuten von links nach rechts: 

- Anzahl der Diskettenseiten (wahlweise »1« oder »2«), 

- erste Spurnummer vorne: logische Nummer der physikali- 
schen Spur auf der Vorderseite, 

- erste Spurnummer hinten: logische Nummer der physikali- 
schen Spur auf der Ruckseite, 

- Anzahl der zu formatierenden Spuren pro Seite (qrundsatz- 
lich 40), 

- logische erste Sektornummer vorne, 

- logische erste Sektornummer hinten, 

- Sektorenanzahl pro Spur (muB auf Vorder- und Ruckseite 
gleich sein!), 

- Berechnungsfaktor fur Bytes pro Sektor und Diskettenkapa- 
zitat (entspricht der Kennung des Burst-Modus der 1571 fur 
den Sektorumfang: »0« bei 128, »1« fur 256, »2« bei 512 und 
»3« fur 1024 Byte pro Sektor), 

- Interleave-Faktor (Sektorenversatz), urn »1« erhoht. 

Zum Berechnungsfaktor (Bytes und Diskettenkapazitat) fin- 
det man die entsprechenden Rechenformeln in den Zeilen 
372 und 373. Ein Beispiel: 

Bei KayPro-IV-Disketten ist als betreffendes Datum die Zahl 
»2« (= 512 Byte) eingetragen. Die Formel in Zeile 372 (Bytes 
pro Sektor): 21 (Faktor + 7). Rechnen Sie's am Computer 
nach: 

print 2t(2+7) 
512 

Analysiert man die Formel der Programmzeile 373, lautet 
sie im Klartext: Seitenzahl x Anzahl Spuren pro Seite x Sekto- 
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ren pro Spur x2t (Faktor + 7): 1024. Was errechnetder Com- 
puter? 

print 2*40*10*21 (2+7)/1024 
400 

Wenn Sie andere Formate in den Programmzeilen 3000 bis 
3030 ubemehmen, miissen Sie die entsprechenden Data- 
werte aus Tabelle 1 eintragen. Fur die Floppy 1571 haben wir 
als erstes Datum grundsatzlich - bis auf wenige Ausnahmen 

- »1« eingetragen (einseitig formatieren!). Falls sie mehr als 
vier MFM-Fremdformate definieren mochten (maximal sechs 
sind moglich, ohne den Aufbau des Meniibildschirms zu zer- 
storen!), mussen Sie den Umfang des Menu-Windows erwei- 
tern (Zeilen 1100 bis 1110) und vor allem den Wert der Varia- 
blen FZ in Zeile 70 auf »10« erhohen. 

MFM-Disketten analysieren 

MFM ist die Abkurzung von "Modified Frequenzy Modula- 
tion". Allerdings trifft dieser Begriff nicht ganz den Kern der 
Sache. Der Modus bezieht sich nur auf die Art, in der die ein- 
zelnen Bits physikalisch auf Diskette gespeichert werden. 
Wie der Disk-Controller nun die Bits zu Sektoren (und diese 
zu Spuren) zusammenfaBt, ist nicht durchs MFM-Aufzeich- 
nungsformat, sondern per IBM-34-Standard festgelegt: Eine 
Disk wird in eine gewisse Anzahl von Spuren unterteilt. Die 
Spurenzahl hangt vom verwendeten Laufwerk ab. Bei den 
Diskettenstationen 1570 und 1571 sind es 40 Spuren, manche 
Floppies anderer Computer verwalten sogar 80 pro Disket- 
tenseite! Bei Laufwerken mit zwei Schreib-Lese-Kopfen un- 
terscheidet man zusatzlich zwischen Diskettenvorder- und 
Ruckseite mit jeweils 40 Spuren. Derart formatierte Disketten 
sind »Double-Sided«. Laufwerke mit nur einem Schreib-Lese- 
Kopf (z.B. die 1570) verarbeiten nur »Single-Sided Disks«. 

Jede Spur wird in eine feste Anzahl von gleich groBen Sek- 
toren (z.B. 512 Bytes) unterteilt. Jedem Sektor geht ein Hea- 
der (Vorspann) voraus. Dort sind die (logische) Sektornum- 
mer, die GroBe des folgenden Datenblocks, die (logische) 
Spur- sowie die (physikalische) Seitennummer vermerkt. 

Der Unterschied zwischen einer logischen und einer physi- 
kalischen Nummer: Die physikalsiche orientiert sich an Vor- 
gaben der Hardware, die logische kummert das nicht. Ein 
Beispiel: 

Sektorenversatz beachten 

Die Spuren, die die Hardware der 1570/71 mit dem Schreib- 
Lese-Kopf erreichen kann, sind von »0« (auBen) bis »39« (in- 
nen) durchnumeriert. Die Spurenzahlweise im Header kann 
aber z.B. bei »1« beginnen und bei »40« enden. Ahnlich ist's 
mit den Sektoren innerhalb einer Spur: Der physikalische 
Sektor (also der mit der niedrigsten Nummer) kann ohne 
weiteres die logische Nummer »10« haben (z.B. auf der Ruck- 
seite einer KayPro-IV-Diskette). 

Ein weiteres Kennzeichen einer IBM-34-Diskette ist der 
Interleave-Faktor (Sektorenversatz, Skew-Faktor). Er berech- 
net sich aus der Reihenfolge, in der die einzelnen Sektoren 
innerhalb einer Spur nacheinander vorkommen. Untersucht 
man z.B. eine KayPro-IV-Diskette, stellt man auf der Vorder- 
seite folgende Sektorenreihung fest (zehn Sektoren, 512 
Bytes pro Spur): 

- 00 05 01 06 02 07 03 08 04 09. 

Zwischen zwei aufeinanderfolgenden Werten steht immer 
eine Zahl, die dort chronologisch nicht hinpaBt: Der 
Interleave-Faktor von KayPro-IV-Disketten ist also »1«. 

Bei den Osborne-DD-Disketten sieht's anders aus (funf 
Sektoren 1024 Bytes pro Spur): 

- 01 02 03 04 05. 

Die Nummern folgen unmittelbar aufeinander, der Sektor- 
versatz ist also »0«! 
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[1] Das Auswahlmenii bietet sieben verschiedene MFM-Formate 
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[2] Drei Modi stehen CP/M-Disketten zur Verfugung 
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[3] Erscheint nur bei MFM-Disketten: der Format-Report 



Diskettenkapazittiten bei CP/M 



Format 


in KByte 


C64 single sided 


136 


C128 single sided 


170 


C128 double sided 


340 


Kay Pro II 


195 


KayPro IV 


394 


Osborne single sided 


185 


IBM-8 single sided 


156 


Epson QX-10 double sided 


i 304 




Tabelle 2. Bekannte Diskette nformate. die vom CP/M 3.0 des C128 
akzeptiert werden 
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[4] MFM-Scan analysiert jede MFM-formatierte Diskette 



Kurzinfo: CP/M-Formatter 



Programmart: Disketten-Utility 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "CP/M-FORMATTER" 

Besonderheiten: Durch Anderung der Datazeilen 3000 bis 3030 

lassen sich andere Formate einstellen 

Benotigte Blocks: 20 

Programmautor: Steffen Stempel 



Kurzinfo: MFM-Scan 



Programmart: Analyseprogramm fiir CP/M-Fremdformate 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "MFM-SCAN" 

Besonderheiten: akzeptiert nur MFM-formatierte Disketten 

Benotigte Blocks: 8 

Programmautor: Steffen Stempel 



Was bringt der Interleave-Faktor? 



In den Commodore-Floppies 1570/71 befindet sich ein sepa- 
rater Mikroprozessor, der die Controller furs normale CBM- 
Format Oder fur MFM bedient. Die Daten werden per seriel- 
lem Bus zum C128 geschickt (deshalb spricht man bei den 
Commodore-Floppies 1541 bis 1581 von intelligenten Peri- 
pherie-Geraten). Floppy-Controller anderer Hersteller werden 
per Software (oder integriertes ROM) durch die CPU des 
Computers gesteuert (z.B. PC-Laufwerke Oder Zweitfloppies 
zum Amiga). Naheres zum Interleave-Faktor finden Sie in 
unserem Artikel zum Burst-Modus der 1571 in diesem Son- 
derheft). 

MFM-Scan: Diskettenidentifikation 

Bei den 1570/1571 bringt der Sektorversatz keinen Geschwin- 
digkeitsvorteil, weil wesentlich mehr Zeit damit verstreicht, 
den Dateninhalt eines Sektors zum Computer zu ubertragen, 
als durch den Interleave-Faktor gewonnen wird. Trotzdem 
sollte man MFM-Disketten je nach Typ mit dem geforderten 
Sektorversatz formatieren, da viele CP/M-Systeme den 
Interleave-Faktor dazu verwenden, ein spezielles IBM- 
34-Diskettenformat zu erkennen (u.a. auch das CP/M 3.0 des 
C128). 

Dieser Tatsache bedient sich auch unser Programm 
»MFM-Scan« auf der Diskette zu diesem Sonderheft. Es ana- 
lysiert die unterschiedlichsten, unterCP/M formatierten MFM- 
Disketten und gibt das entsprechende Protokoll auf dem Bild- 
schirm aus. 

Laden und starten Sie das Utility mit: 

RUN "MFM-SCAN" 



Der Startbildschirm fordert Sie auf, die Sonderheftdiskette 
Oder deren Sicherheitskopie aus dem Laufwerk zu nehmen 
und die zu untersuchende MFM-Diskette einzulegen. Nach 
Tipp auf < RETURN > erscheint ein Fenster mit den 
Analyse-Daten der aktuellen Diskette (Abb. 4): 

- logische Spurnummer, 

- erste logische Sektomummer, 

- letze logische Sektomummer, 

- Sektoranzahl, 

- SektorgroBe in Bytes. 

AnschlieBend konnen Sie eine weitere MFM-Diskette 
checken (Taste <J>) oder per <N> das Programm ohne 
Reset beenden. 

Falls Sie eine commodoreubliche GCR-Diskette ins Lauf- 
werk geschoben haben, werden Sie's schnell merken: Diese 
Scheiben werden vom Utility nicht akzeptiert! Dazu gehoren 
auch solche des Systems CPIM 3.0 und damit erzeugte Ar- 
beitsdisketten. 

Wer unserem Basic-7.0-Programm als eingefleischter 
CP/M-Fan miBtrauisch gegeniibersteht, kann dieselbe MFM- 
Diskette auch mit dem CP/M-3.0-Dienstprogramm SHOW. 
COM untersuchen (auf der Riickseite der CP/M-Version 
1985): 

CP/M-Befehl als Alternative 

Booten Sie CP/M 3.0 (Diskette einlegen, BOOT tippen oder 
Reset-Knopf drucken). Drehen Sie jetzt die Diskette urn und 
setzen Sie das BDOS per < CTRL C > zuriick (sehr wichtig!). 
Da wir annehmen, daB Ihnen nur ein Laufwerk zur Verfugung 
steht, muB man die virtuelle Floppy E einsetzen, urn Disketten 
wechseln zu konnen: 
a > show e: [drive] 

Legen Sie jetzt die zu untersuchende MFM-Diskette ein 
und drucken Sie < RETURN >. 

Auf dem Bildschirm erscheinen die Diskettenparameter 
(z.B. vom Typ Osborne DD, single sided): 

- 1,480: 128 Byte Record Capacity, 

- 185: Kilobyte Drive Capacity, 

- 64: 32 Byte Directroy Entries, 

- 64: Checked Directory Entries, 

- 128: Records/Directory Entry, 

- 8: Records/Block, 

- 40: Sectors/Track, 

- 3: Reserved Tracks, 

- 1,024: Bytes/Physical Record. 
Zur Bestimmung der Anzahl der Diskettenseiten ist die 

Meldung "Kilobyte Drive Capacity« (Fassungsvermogen) 
maBgebend: Ist der dort erscheinende Wert deutlich groBer 
als »200«, handelt es sich urn eine doppelseitige Diskette - 
andernfalls ist sie garantiert nur einseitig. Der letzte angezeig- 
te Wert (Bytes/Physical Record) muB exakt mit der von »MFM- 
Scan« gemeldeten SektorgroBe in Bytes iibereinstimmen. 
Selbstverstandlich lassen sich mit unserem Utility auch per 
MS-DOS doppelseitig formatierte PC-Disketten scannen, da 
diese ebenfalls nach MFM-Art erzeugt wurden (Achtung: gilt 
nur fur PC-Disketten bis maximal 360 KByte Diskettenkapazi- 
tat!). Die Sektoranzahl pro Spur wird dabei stets »9«, die Sek- 
torgroBe immer 512 Bytes betragen. Das Dienstprogramm 
SHOW.COM bringt bei "Kilobyte Drive Capacity« die Zahl 316. 
Aber lassen Sie sich davon nicht tauschen: Ab hier ist's vorbei 
mit der Kompatibilitat. Weder der CP/M-Befehl DIR oder noch 
so hartnackige Ladebefehle bringen im Modus des CP/M 3.0 
irgendwelche Ergebnisse: PC-Programme oder -Dateien 
kann man nur mit dem MS-DOS der IBM-kompatiblen PCs 
aktivieren! 

Tabelle 2 zeigt die Speicherkapazitaten bekannter CP/M- 
Formate - von denen manche aber bereits aus der CP/M-Welt 
verschwunden sind. (bl) 
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Das Archivprogramm wurde speziell zum Katalogisieren 
von Textbeitragen in Zeitschriften entwickelt (z.B. 64'er 
und -Sonderhefte, Amiga, Power Play usw.) und verwal- 
tet maximal 400 Ausgaben pro Zeitschrift (= Datensatze) in 
einer Relativen Datei. Fur jedes Magazin lassen sich bis zu 
21 Artikel (Programmbeschreibungen, Kurse, Tips & Tricks 
usw.) erfassen. 20 unterschiedliche Rubriken stehen zur Ver- 
fugung. Urn gezielt Jagd auf einen Artikel zum gewiinschten 
Themazu machen, stelltdas Programm obendrein komforta- 
ble Suchfunktionen zur Verfiigung. Bei unseren Tests lief das 
Programm sowohl mit dem C128D (Blech) als auch mit dem 
Single-C-128 plus externer Floppy 1571 einwandfrei. 

Unbedingt Arbeitsdiskette anlegen! 



Pro-Book C 128 V2.0 - 
was steht wo zu welchem Thema? 



Allerdings konnen Sie nicht die Sonderheftdiskette ins Lauf- 
werk schieben und sofort loslegen: Formatieren Sie zuerst 
eine Leerdiskette und ubertragen Sie die beiden Dateien 
»Pro-Book 128 2.0« und »Book.Code/Win/Pr« mit einem File- 
Kopierprogramm (z.B. Hexer). Es ist sinnvoll, auf dieser Disk 
keine anderen Dateien zu speichem: Diese Scheibe ist nun 
die System-Disk furs Archivprogramm und bietet ausrei- 
chend Platz fur die noch zu erzeugende REL-Datei mit 400 
Eintragen. 
Bootsektor installieren 

Wer's noch bequemer haben will, sollte auf der Arbeitsdisk 
den entsprechenden Bootsektor einrichten. Dazu dient das 
Zusatzprogramm auf unserer Sonderheftdiskette, das Sie la- 
den und starten miissen: 

RUN "BOOTSEKTOR. BOOK" 

Nach dem Start fordert Sie das Utility auf, die Systemdis- 
kette von »Pro-Book C 128« einzulegen (es kann auch diesel- 
be sein - wenn sich das Hauptprogramm darauf befindet!). 
Nach kurzem Diskettenzugriff bringt das Programm die Er- 
folgsmeldung: Bootsektor installiert! Die System-Arbeits-Dis- 
kette laBt sich ab sofort mit BOOT Oder per Reset starten... 

Tastatureingaben und Systemmeldungen 



Bei der Arbeit mit »Pro-Book C 128 2.0« werden Sie feststel- 
len.daBvorjedem Diskettenzugriff iiberpriiftwird, ob sich das 
Hauptprogramm auf der Disk befindet: Nehmen Sie die 
System-Arbeits-Diskette also nie aus dem Laufwerk, bevor 
Sie das Programm beenden! 

Erst jetzt darf man die Datenbank aufrufen: 

RUN "PR0-B00K 128 2.0" 

Nach dem Start fragt das Programm nach dem aktuellen 
Datum (Eingabeformat: tt.mm.jjjj, z.B. 25.09.1992). Es miissen 
auf jeden Fall zehn Zeichen sein! Mit < RETURN > geht's ins 
Datenbank-Setup-Menii (Abb. 1). 

An dieser Stelle grundsatzliche Anmerkungen zu Einga- 
ben und zur Meniiauswahl: 

Tastatureingaben: (werden stets von einem schmalen Bal- 
ken-Cursor erwartet) schlieBt man mit < RETURN > oder 
< ENTER > ab.Per < SHIFT INST/DEL> kann man die gan- 
ze Eingabezeile loschen, einzelne Zeichen mit <INST/ 
DEL>. Unerlaubte Tasten werden nicht akzeptiert (z.B. 
<HOME> oder Cursor-Tasten). 

Riickfragen: (auch hier erscheint der blinkende Cursor) 
beantwortet man mit < + > fur »Ja« und <-> fur »Nein«. Es 
ist nicht notig, noch zusatzlich < RETURN > zu driicken! 




Wissensdurstrge 

Man grubelt und grubelt - und kommt nicht 
drauf. . . in welcher Zeitschrift stand doch gleich 
der Artikel uber Monitore? Oder: Welches 128er- 
Sonderheft enthalt die Beschreibung zu Mastertext 
2.0? Alles Fragen, die sich kunftig mit »Pro-Book 
128« auf Knopf druck beantworten lassen! 

Auswahl der Menupunkte: (erkennt man am blinkenden 
Pfeil vor dem gewahlten Menupunkt) realisiert man ebenfalls 
mit den Plus- und Minustasten: 

- < + >: bewegt den Pfeil nach unten, 

- <->: (nach oben), 

- < RETURN > bzw. < ENTER >: aktiviert den Menupunkt. 
Ein Tip: Diese Tasten erreicht man komfortabel uber den Zif- 
fernblock rechts neben dem Keyboard. AuBerdem sind auch 
die Funktionstasten in unmittelbarer Reichweite! 

Systemmeldungen: (blinken nach einem Klingelzeichen 
in heller Schrift!) muB man befolgen bzw. zur Kenntnis neh- 
men und mit < RETURN > bzw. < ENTER > bestatigen. 

Will man vorgegebene Werte iibernehmen, ist < RE- 
TURN > oder <ENTER> zu driicken. Ansonsten muB man 
erst den Wert per <INST/DEL> loschen und dann die ge- 
wiinschte Eingabe machen. 

Nach Programmstart und Datumseingabe greift das Pro- 
gramm kurz auf die Diskette zu. Beim ersten Aufruf (also noch 
kein Datensatz auf Diskette!) wird automatisch das 
Datenbank-Setup aufgerufen. Hier erfaBt man den Daten- 
banknamen, das PaBwort und die Rubriken. AuBerdem er- 
scheint das Datum der letzten Anderung (Update) und der 
Belegtstatus auf dem Bildschirm. 

Funktionen im Setup-Menu 



Die Ubersicht der einzelnen Arbeitsmeniis: 
DATENBANK-SETUP 

- < F1 > Datenbankname eingeben/andern: Ist ein PaB- 
wort installiert (gilt nicht beim allerersten Programmlauf), wird 
es abgefragt. Erst dann sind die nachfolgenden Eingaben 
moglich. Gibt man dreimal ein falsches PaBwort ein, starlet 
das Programm neu. Driicken Sie bei der Frage »PaBwort ein- 
geben/andern/loschen« die Taste < + > (fur Ja), so durfen 
Sie ein neues PaBwort definieren. < RETURN > hebt den al- 
ten PaBwortschutz auf: Das Programm springt zur Rubrikein- 
gabe. Mit <-> (Nein) iiberspringt man die PaBwortfrage. Ak- 
tivierte PaBworter erkennt man am Hakchen. 
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[1] Im Setup-Menu wird beim Neustart die gewiinschte Datenbank 
eingerichtet 
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[2] Das Hauptmenii von »Pro-Book 128«: die Steuerzentrale des 
Programms 




[3] Maximal 21 Eintrage lassen sich pro Datenbankseite erfassen 



Jetzt konnen Sie den Namen der Datenbank (maximal 17 
Zeichen!), das PaBwort (16 Zeichen) und die 20 Rubriken (je- 
weils 15 Zeichen, z.B. Anwendungen, Grafik, Tips & Tools 
usw.) eingeben. Mochten Sie weniger als 20 Rubriken def inie- 
ren, mussen Sie die restlichen per < RETURN > ohne Ein- 



trage durchtasten! Das Update bzw. der Belegtstatus wird au- 
tomatisch angezeigt oder korrigiert. 

- F7: Esc: bewirkt nichts, wenn das Daten bank-Setup noch 
leer ist. Sonst werden die Eingaben und das PaBwort mit ver- 
schliisselten Dateibezeichnungen auf Diskette gesichert. 
Das Erzeugen der Dateien dauert beim ersten Programm- 
start ca. acht Minuten. AnschlieGend springt das Programm 
ins Hauptmenii (Abb. 2). 

Wenn Sie schon mit dem Programm gearbeitet und eine 
Datei angelegt haben, kommt nach dem Start (per RUN oder 
BOOT) ein anderes Menu: 
DATENBANK OFFNEN 

Hauptmenue: Wurde die angegebene Datenbank per 
PaBwort geschiitzt, wird es abgefragt. Nach korrekter Einga- 
be springt der Computer nach kurzem Diskettenzugriff ins 
Hauptmenii. Jetzt laBt sich die Datenbank bearbeiten. 

Datendisk wechseln: Wenn Sie mehrere Arbeitsdisketten 
zu »ProBook« besitzen, laBt sich damit eine andere Daten- 
bank off nen - weil man z. B. versehentlich die falsche Disk ein- 
gelegt hat. 

Im Hauptmenu gilt nun folgende Bildschirmanzeige (Aus- 
nahmen: Datensatze bzw. Titellisten): 

- links oben der jeweilige Programmodus in reverser Schrift 
(z.B. »Hauptmenti«), rechts daneben der Autorenhinweis. 

Steuerzentrale: das Hauptmenu 

Wurde bereits ein Datenbank-Setup installiert, zeigt der Com- 
puter nach der Datumseingabe den Namen der Datenbank 
und den PaBwortstatus. 
HAUPTMENU 

... bietet sieben Optionen, die per < + > (nach unten) oder 
<-> (nach oben) ausgewahlt und per < RETURN > akti- 
viert werden: 

- Suchmenii: forscht nach Datensatzen mit diesen Kriterien: 

- Begriff (nach dem gesucht werden soil), Rubrik, Titel (z.B. 
Jahrgang, Monat oder fortlaufende Nummer des Hefts) und 
Datensatz (durch Eingabe der Datensatznummer zur ent- 
sprechenden Zeitschrift). 

Bei Eingabe eines Suchbegriffs bzw. Titels reicht es, nur ei- 
nen Teil des Textes anzugeben. Peinlich genaue Schreibwei- 
se muB aber sein (GroB-Klein-Buchstaben!)! 

Beispiel: Wurde der Artikel »Ein Problemkind: der neue 
C128 D im Blechgewand« gespeichert, reichen zur Suche 
z.B. Worter wie »kind«, »128 D«, »Blech« oder »Blechge«. 
Falsch ist dagegen »problemkind«. 

Noch'n Beispiel: HeiBt ein Titel z.B. »128er-SONDERHEFT 
Nr. 29«, so findet das Programm diesen Datensatz bei Einga- 
ben wie: »29« oder »SON«. Falsch ist z.B. der Hinweis »Son- 
derheft« (unkorrekte GroB-Klein-Buchstaben!). 

Sucht man nach einer Rubrik, erscheinen in einem Fenster 
alle Namen, die man angelegt hat. AnschlieBend wahlt das 
Programm die entsprechende Rubrik und beginnt mit der Su- 
che. 

- Begriff / Rubrik suchen: Hier laBt sich die Startnummer des 
Datensatzes eingeben, ab dem die Suche beginnen soil (De- 
faultwert: 1), 

- Titel suchen: starlet die Suche immer bei Datensatz Nr. 1 
und endet beim zuletzt erfaBten (falls man nicht vorher unter- 
bricht!). 

- Modus wechseln: D.SATZ: ... wird per < RETURN > in der 
untersten Bildschirmzeile eingestellt. Wurde ein Datensatz 
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gefunden, der mit den drei genannten Kriterien (Begriff/ 
Rubrik/Titel) ubereinstimmt, blinkt die Seitenmarkierung der 
Zeile (S), in der das Kriterium gefunden wurde (nicht moglich 
bei der Funktion »Titel suchen«). 

Nach der Anzeige des Datensatzes sind weitere Befehle 
moglich: 

< F1 > Weiter ohne Mark.: Die Suche geht mit den einge- 
gebenen Kriterien weiter; der eben gezeigte Titel wird nicht 
markiert. 

<F3> Weiter mit Mark.: Das Programm sucht nach den 
vorgegebenen Kriterien, markiert aber jeden gefundenen 
und gezeigten Titel. Denn es kann durchaus passieren, daB 
mit einem Suchbegriff mehrere Hefttitel (mit dem passenden 
Artikel oder Bericht) gefunden und gezeigt werden, die man 
sich aber nicht alle merken (= markieren) will. Eine Markie- 
rung dient also dazu, aus der Datensatzfiille bestimmte Ein- 
trage hervorzuheben. Dann werden nur diese ausgewahlten 
Titel angezeigt und ausgedruckt. 

<F5>: Druck: aktiviert eine Hardcopy des aktuellen 
80-Zeichen-Bildschirms. Die Routine stammt aus dem 128er- 
Sonderheft 29. 

< F7> : Esc: Riickkehr ins Suchmenu (Suche abbrechen). 
- Modus wechseln: LISTE: (wird ebenfalls per 
< RETURN > in der untersten Bildschirmzeile eingestellt): 
Alle gefundenen Beitrage (Funktion »Begriff/Rubrik suchen«) 
erscheinen als Liste. Die Anzeige oben rechts (»Scanning«) 
registriert den soeben durchsuchten Datensatz. 

1st die Bildschirmkapazitat erschopft (bei 19 gefundenen 
Artikeln) oder wurden alle Datensatze durchsucht, stehen fol- 
gende Befehle zur Verfugung: 

< + >: Vor/<->: Zuriick: ...bringt Leben in die entspre- 
chenden Datensatze am Bildschirm. Alle Seitenmarkierun- 
gen blinken, die zu den Beitragen eines gewahlten Datensat- 
zes gehoren. Die zweite Statuszeile zeigt Titel, Satznummer 
und Markierungsstatus. 

Datensatze eingeben 



<F1 >: Mark: ...schaltet die Markierung des gewahlten Da- 
tensatzes an oder aus, 

<F3>: Weiter: ...initialisiert den Bildschirm undsetztdie 
Suche fort. 

<F7>: Esc: bricht die Suche ab und springt ins Such- 
menu. 

Hat das Programm einen Eintrag gefunden, der nach dem 
Kriterium »Datensatz« gesucht wurde, hat man folgende Op- 
tionen fur die Bildschirmanzeige zur Auswahl: 

< F1 > : Vor/< F3 > : Zuriick: in den Datensatzen vorwarts 
oder ruckwarts blattern, 

< F5> : Andern: Damit lassen sich Eintrage andern (funk- 
tioniert quasi wie »Datensatz eingeben«). Beachten Sie, daB 
man damit keine Titel andern oder loschen kann: Das geht 
nur im Hauptmenupunkt »Titel andern/loschen/sort./mark.«. 

<F6>: Druck: gibt den Bildschirminhalt auf Drucker aus 
<F7>: Esc: zuruck zum Suchmenu. 

- Datensatz eing./andern: ...sollte beim ersten Programm- 
start immer zuerst gewahlt werden. Es erscheinen drei Unter- 
menufunktionen: 

- Hauptmenu: Nach < RETURN > springt man ins uberge- 
ordnete Menu zuruck, 

- Datensatz eingeben: Es erscheint ein leerer Datensatz: 
Oben links steht der Datenbankname, in der Mitte der Titel 



und rechts die Nummer des aktuellen Datensatzes. Das Ein- 
gabefeld besteht aus 21 Zeilen, aufgeteilt in Seite (S), Artikel 
(A) und Rubrik (R). Der Cursor blinkt in der ersten Eingabe- 
zeile. 

Nacheinander kann man jetzt Zeile fur Zeile die Seitenzahl, 
den Artikelnamen und die Rubrik erfassen (Abb. 3). Beachten 
Sie: Falls eine Seitenzahl (moglich sind Nummern von 1 bis 
999) angegeben wurde, muB auch ein Artikelname und die 
Rubrik (nur die entsprechende Nummer) eingetragen wer- 
den! Wenn Sie sich nicht mehr an die Rubriknummern erin- 
nern, blenden Sie mit der Taste <0> oder < RETURN > die 
Rubrikliste ein (Abb. 4) und wahlen die betreffende Zahl. Tippt 
man <0> oder < RETURN > bei »Seite«, wird die Eingabe- 
zeile iibersprungen. 

Funktionstasten bringen Umlaute 



Durch einen geanderten VDC-Zeichensatz sind auch die Um- 
laute a, 6, i) und 6 erreichbar (in der Reihenfolge < F1 > , 
<F3>, <F5> und <F7>). Gemeinsam mit <SHIFT> ge- 
druckt erscheinen die GroBbuchstaben. Ausnahme: < SHIFT 
F7> = <F8> bringt ein gepunktetes Leerzeichen. 

Wem die Maximalzahl von 21 Datenfeldern pro Zeitschrift 
nicht reicht, kann entweder weniger interessante Artikel weg- 
lassen oder mehrere Datensatze fur ein und diesselbe Zeit- 
schrift definieren (im Titel vermerken: z.B. »Teil 1/2« oder 
»A/B«). 

Hat man die 21 Eingabezeilen abgeschlossen (wenn keine 
Eingaben fur Restdatenzeilen mehr vorgesehen sind, muB 
man sich per < RETURN > im Feld »D.Bank« bis zum 21. Ein- 
trag »durchtasten«!), erscheint die Frage »Alles ok (F7 = Esc) 
?«": Antwortet man mit <-> (Nein), lassen sich Fehler korri- 
gieren. Wollen Sie Beitrage loschen, geben Sie bei der Frage 
zur Seitenzahl <0> ein: Nach einer Sicherheitsfrage wird 
das Datenfeld geloscht. < F7> bringt Sie ins Hauptmenu zu- 
riick: Der gezeigte Datensatz wird allerdings nicht gespei- 
chert. 

Hat man die Taste < + > gedruckt (= zuruck zum Haupt- 
menu mit Speichern), muB man in der obersten Bildschirm- 
zeile den Titel eingeben (maximal 16 Zeichenl). Nach Tipp 
auf < RETURN > wird der Datensatz in der REL-Datei auf 
Diskette verewigt. Nach der Frage »Weiteren Datensatz ein- 
geben" kehrt der Computer bei < + > in den Eingabebild- 
schirm zuruck, bei <-> dagegen erscheint wieder das 
Hauptmenu. 

Titel fungieren als Rubriken 



- Datensatz andern: ...funktioniert im Prinzip genauso wie 
»Eingeben«. Zunachst muB man jedoch die Nummer des zu 
andernden Datensatzes angeben (die wurde bei der Eingabe 
im Feld »D.Bank« eingetragen!). WeiB man die Zahl nicht 
mehr, gibt man eine Nummer an, die dem gesuchten Daten- 
satz am nachsten kommt. Durch Vor- oder Zuruckblattern laBt 
sich dann der richtige finden (s. »Datensatz suchen«). Falls 
Sie keinen blassen Schimmer mehr haben, wo Sie suchen 
sollen: greifen Sie aufs Suchmenu zuruck! Wurde die ent- 
sprechende Nummer durch die Option »Begriff/Titel/Rubrik 
suchen« aufgespurt, kann man im selben Menu bleiben, die 
Datensatz-Suchfunktion wahlen und ggf. andern: Dann spart 
man sich den Umweg iibers Hauptmenu! 
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Titel tindern / loschen / sort. / mark. 

Damit lassen sich die erfaBten Titel (z.B. »128er- 
Sonderh.29«) bearbeiten. In der oberen Bildschirmzeile wer- 
den von links nach rechts die Anzahl der belegten Datensat- 
ze, die laufende Nummer des gewahlten Datensatzes, der Ti- 
tel, der Markierstatus (Hakchen an/aus) und die Anzahl der 
markierten Titel gezeigt. 

Darunter kennzeichnet das Programm die gesamten Da- 
tensatze mit < - > ; der gewahlte Satz ist mit < * > ausgestat- 
tet. In der untersten Bildschirmzeile findet man die einzelnen 
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len Sie dennoch alphabetisch sortieren, muB dies von Hand 
geschehen: 

Nachdem die Funktion per <F6> gewahlt wurde, fragt 
das Programm »Wohin ?«. Wahlen Sie mit den Cursor-Tasten 
die gewunschte Stelle. Nach Tipp auf < RETURN > rutschen 
alle Titel rechts vom Stern urn einen Platz weiter - der gewahl- 
te Name steht an gewunschter Position. 
-<F5>: neue Auswahl: ...startet nach versehentlichem 
Drucken der < RETURN > -Taste (aktiviert den Bearbei- 
tungsmodus) erneut die Auswahl. 
-<F7>: Escape: zuruck ins Hauptmenu. 
Titel / Datensatz zeigen / drucken 

... zeigt die Liste aller oder zumindest der markierten Titel 
und druckt sie nach Wunsch aus. Diese Option bietet folgen- 
de Untermenus: 

Hauptmenu: ruft wieder das ubergeordnete Menu auf, 

Alle Titel zeigen/drucken: ...zeigt alle gespeicherten Titel 
auf dem Bildschirm. In der Kopfzeile erscheinen von links 
nach rechts Datenbankname, Anzahl der markierten Titel 
und aktuelle Seite. Die Zahl links vor den einzelnen Titeln ist 
die laufende Nummer - nicht besetzte Titelzeilen f ullt das Pro- 
gramm mit Leerzeichen auf. 

Komfortable Bildschirmausgabe 



[4] Um die Rubrikenliste zu erhalten, »0« Oder »RETURN« eingeben! 



Kurzinfo: Pro-Book 128 2.0 



Programmart: Archivprogramm fiir Zeitschriften und Fachliteratur 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "PRO-BOOK 128 2.0" 

Besonderheiten: separate Datendisketten anlegen! Programm laBt 

sich auf Wunsch mit einem Bootsektor ausstatten. 

Benbtigte Blocks: 82 

Programmautor: Axel Hanisch 



Meniifunktionen. Mit den Cursor-Tasten wird der gewunschte 
Datensatztitel aus dem Block herausgesucht. 

Die Optionen der Auswahlleiste: 
-<F1>: Titelmark.: Diese Taste lost die Toggle-Funktion 
aus: BesaB der Titel vor dem Tastendruck schon eine Markie- 
rung, wird sie aufgehoben und umgekehrt. Damit lassen sich 
Titel auch auBerhalb der Suchfunktion markieren. 
-<F2>: Mark. loschen: ...loscht die Markierung nach einer 
Sicherheitsruckfrage. Das geschieht auch beim Aktivieren ei- 
ner Suchfunktion. 

-< RETURN >: Titel bearb.: Das Programm springt in die 
Bearbeitungsleiste. Der gewahlte Titel laBt sich loschen, an- 
dern und sortieren. 

-<F7>: Esc: Sprung ins Hauptmenu. Wurde ein Titel bear- 
beitet, werden die Anderungen erst auf Diskette gesichert. 

Die Funktionen der Bearbeitungsleiste: 
-<F2>: Andern./<F4>: Loschen: Titel andern bzw. lo- 
schen (dann wird der dazugehorende Datensatz mitge- 
loscht!) 

-<F6>: Sortieren: ...bringt die Titelliste in die gewunschte 
Reihenfolge. Oft ist aber eine alphabetische Sortierung nicht 
erwiinscht (im Gegensatz z.B. zu Adressarchiven), deshalb 
sieht das Programm nur eine interaktive Sortierung vor. Wol- 



Die Unterfunktionen: 

- <F1 >: Vor/ <F3>: Zuruck: vorhergehende oder nachste 
Seite aktivieren, 

- <F5>: Druck: gibt eine Bildschirm-Hardcopy auf einem 
seriell angeschlossenen Drucker aus. 

- <F7>: Escape: Ruckkehr ins Untermenii. 

Nur markierte Titel zeigen / drucken: ...bringt eine Liste 
aller markierten Titel. Beachten Sie, daB die laufende Num- 
mer vor den jeweiligen Titeln nicht mit der Datensatznummer 
identisch sein muB. Die Funktionstasten haben die gleiche 
Wirkung wie bei der Option »Alle Titel zeigen / drucken«. 

Alle Datensatze drucken: ...ladt und druckt alle Datensat- 
ze in fortlaufender Reihenfolge, 

Nur markierte Datensatze drucken: ...aktiviert die Bild- 
schirm-Hardcopy aller markierten Datensatze. 
Datenbank-Setup 

Diese Funktion dient zum Andern der Datenbankbezeich- 
nung, des PaBworts oder der Rubriken (es erscheint das 
Setup-Menu wie beim Neustartl). 
Programmende/Neustart 

Ruckfragen sichern Fehleingaben ab. Achtung: Das Wech- 
seln einer Datendisk ist nur per »Neustart« moglich. Bevor die 
Funktion ausgefuhrt wird, schickt das Programm den 
VALIDATE-Befehl an die Floppy: Lassen Sie also die Disk 
noch im Laufwerk, bis sich entweder der Bildschirm loscht 

Verwaltung beliebiger Fachthemen 

(Programmende) oder wieder das Titelbild erscheint (Neu- 
start). 

»ProBook 128« bietet auBerst komfortable Funktionen, 
interessante Beitrage beliebiger ZeitschriftenstoBe unter Kon- 
trolle zu bringen. Mit Einschrankungen kann man auch ande- 
re Archive (z.B. Adressen, Tontrager, Videos usw.) verwalten. 
(bl) 
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Telefonmanager Pius« ist ein Update des im 128er-Son- 
derheft Nr. 70 veroffentlichten Programms. 
Laden und starten Sie es mit: 

RUN "TELEFONMANAGER+"' 

Dereingestellte Druckertreiber (s. Beschreibung) muB sich 
auf derselben Diskette befinden und wird geladen (s. Be- 
schreibung). Das Programm aktiviert den DIN-Modus und 
bringt den Arbeitsbildschirm mit der Menuleiste (Abb. 1): 

<F1> Zeile einfiigen: Hier werden neue Telefonnum- 
mern eingetragen: Name und Nummer (oder umgekehrt). 
Beachten Sie aber, daB beide Eintrage durch das Zeichen 
<(> (Spitzklammer links, erreichbar mit der Taste <Pfeil 
links >) getrennt werden miissen. Beispiele: 
Muller< 123456 oder 123456<Mtiller 
Schulze < 6543210 oder 6543210 <Schulze 

Die Gesamtlange des Eintrags plus Trennzeichen <(> 
darf 39 Zeichen nicht uberschreiten. 

Der gelbe Pfeil markiert das jeweils aktuelle Datenfeld. Mit 
<CRSR aufwarts/abwarts> verandert sich die Pfeilposition 
nach oben oder unten, per < CRSR links/rechts > bewegt sie 
sich urn eine Bildschirmseite (15 Positionen) vor oder zuruck, 
<HOME> bringt den Pfeil an den Anfang, < SHIFT 
CLR/HOME> zum Listenende. 

Komfortable Suchfunktionen 



Multi-Insert-Modus: ...aktiviert man per <F1 > und gleich- 
zeitigem Druck auf die Commodore-Taste <C= > : Nach Ein- 
fugen der neuen Datenzeile kehrt das Programm sofort wie- 
der in den Eingabemodus zuruck (ohne Umweg (iber 
<F1>!). Beim Anlegen neuer Listen ist Multi-Insert 
automatisch eingestellt. Den Eingabemodus verlaBt man per 
Doppeltipp auf < RETURN > . 

Ist der Speicher voll, erscheint die Fehlermeldung: »Dimen- 
sionierung nicht ausreichend«. Man kann die Variable 
Dl=300 in der ersten Programmzeile erhohen (z.B. 600) und 
das Programm neu speichern. Aber Vorsicht: Auch der riesi- 
ge Variablenspeicher in Bank 1 ist kein FaB ohne Boden! 

<F3> Zeile suchen: Der Suchstring wird im Eingabefen- 
stervermerkt. Nach < RETURN > verharrtdie Funktion beim 
ersten Eintrag, der mit dem Suchstring beginnt. Beispiele: 

»M<21« findet die Eintrage »Muller<21773« oder 
»Maier<21«, »Ma« bringt alle Datenfelder mit diesen An- 
fangsbuchstaben - unabhanigig von der Telefonnummer, 
also z.B. »Maier<21« ebenso wie »Maurer<66544«. »<21« 
sucht nach Nummern, die mit den Ziffern »21« beginnen... 

Die Nachforschaktion beginnt immer erst ab der Pfeilposi- 
tion + 1. 

<F5> Speichern: ...sichert die aktuelle Nummernliste 
unter Angabe eines File-Namens auf Diskette. Falls sich be- 
reits eine gleichnamige Datei darauf befindet, erscheint eine 
Sicherheitsabfrage. Es wird dann die alte Datei geloscht und 
neu gespeichert. 

<F7> Laden: ...holt Telefondateien in den Computer. 
Auch hier wird der zuletzt benutzte Dateiname vorgegeben. 

Befindet sich schon eine Nummernliste im Speicher, kann 
man die neue Datei anhangen oder die bestehende Liste 
iiberschreiben (Abb. 2). 

< F2 > Sortieren: Die Funktion ordnet die Liste immer auf- 
steigend, nach dem Begriff links vom Trennzeichen (entweder 
Namen oder Telefonnummem!). 

<F4> Drucken: Zunachst erscheinen bestimmte Fragen 
zur Druckausgabe: Einzelblatt oder Endlospapier, von Seite 
bis Seite, wie viele Listen. 

<ESC> bricht den Ausdruck ab. 

< F6> Zeile loschen: Nach einer Sicherheitsabfrage wird 
der Eintrag neben dem Pfeil aus der Datei getilgt. 

<F8> Ende: Das Programm bietet vier Optionen, urn un- 
beabsichtigtes Loschen einer Nummerndatei zu verhindern: 
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Telefonmanager Plus - Rufnummern 
im Griff 




...werdort? 




Wer kann schon die Telefonnummem 

alter Freunde, Bekannten oder Geschaftspart- 

nerim Kopf behalten? Niemand. Den- 

noch - kein Grundzur Panik: 

Unsere Datenbank spuckt die gesuchte 

Nummer in Sekundenschnelle aus! 
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[1] Ubersichtlicher Arbeitsbildschirm: Hauptmenii der Update- 
Version von »Telefonmanager« 



Kurzinfo: Telefonmanager Plus 



Programmart: Datenbank fur Telefonnummem 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "TELEFONMANAGER+ " 

Besonderheiten: enthalt Druckertreiber zu Geos Text Grabber und 

Mastertext 128. 

Benotigte Blocks: 45 

Programmautor: Thomas Rusert 



- Druckeranpassung laden: ladt das Treibergenerierungspro- 
gramm, 

- Programm neu starten: aktiviert die Eingabe einer neuen Li- 
ste, 

- Sprung in 64'er-Modus: Nach Umschalten des Monitors 
(von 80- ins 40-Zeichen-Bild) findet man sich im C-64-Modus 
des C 128 wieder, 

- Reset ausfiihren: verlaBt das Programm und stellt den Ein- 
schaltzustand des C 128 wieder her. 

< RETURN > Zeile andern: ...holt den Eingabestring an 
der aktuellen Pfeilposition zum Andern in die Editierzeile. 

<HELP> Listenlange zeigen: Die aktuelle ListengroBe 
wird ausgegeben, unter Berucksichtigung derzu druckenden 
Spalten (1 bis 4). Ebenso erscheinen die Menge der Eintrage, 
die Zeilen-, Seitenzahl und die Anzahl der Datenfelder auf der 
letzten Seite. 

< SPACE > Diskbefehl: Mit dieser Funktion kann man in 
der Eingabezeile Befehle zur Floppy senden (Directory = 
<$>). 

Die Floppybefehle muB man wie im DOS-Modus des Basic 
2.0 eingeben, z.B. »r:neuname=altname« (Umbenennen) 
oder »s:dateiname« (File loschen). Die komfortableren Anwei- 
sungen des Basic 7.0 (RENAME, SCRATCH usw.) lassen sich 
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hier nicht verwenden! 

<1> bis <4>: Einstel- 
lung der Spaltenanzahl 
beim Ausdruck der Num- 
mernlisten. Der aktuelle 
Wert erscheint am auBer- 
sten rechten Rand der Me- 
nueingabezeile. 

<J> oder <N>: Mit 
diesen Buchstaben hinter 
der Seitenzahleinstellung 
markiert man, ob beim Li- 
stendruck je eine Leerzeile 
zwischen Eintragen mit 
verschiedenen Anfangs- 
buchstaben erscheinen soil. 

AngepaBte Drucker 

»Telefonmanager Plus« 
arbeitet mit flexiblen 
Druckertreibern: Die End- 
nummer gibt an, ob dieser 
aktiviert (1) Oder fur Ihre 
Konfiguration ohne Bedeu- 



[2] Andere Telefondateien lassen sich separat laden oder an eine 
Liste im Speicher anftigen 

tung (0) ist. Ein Programmstart ohne aktiven Druckertreiber 
ist nicht moglich! Auf unserer beiliegenden Sonderheft-Dis- 
kette finden Sie bereits fertige Druckprogramme: 

- TM.LC 24-10(S)/0 (seriell angeschlossener LC 24-10 oder 
Epson-kompatible), 

- TM.LC 24-10(P)/0, (LC 24-10 oder Epson-kompatible mit 
Parallelkabel am Userport), 

- TM.GENERIC II /0 (als Geos-GenericXX! fur den Geos Text 
Grabber, XX = Seitennummer), 

- TM.MASTER-TEXT/1 (auf der Sonderheft-Diskette aktiviert, 
dient als Treiber MastertextS.XXK furs gleichnamige Textpro- 
gramm des C128). 

Druckertreiber generieren 

Falls es mit dem Ausdruck nicht klappt, miissen Sie zunachst 
das Generator-Programm laden und starten: 

RUN "DRUCKERANPASSUNG" 

Der Name des aktiven Druckertreibers erscheint auf dem 
Bildschirm, darunter die einzelnen Meniipunkte: 

Druckertreiber aktivieren: Tragen Sie den Namen der ge- 
wunschten Datei ein (wir empfehlen: »lc 24-10(s)« fur Epson- 
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kompatible mit seriellem Kabel oder Interface, da dies die von 
den meisten Lesern verwendete Konfiguration ist). Der vor- 
eingestellte Druckertreiber zu »Mastertext« wird dann deakti- 
viert, da er z.B. mit seriell angeschlossenen Druckem ohne 
Mastertext 128 nicht funktioniert. 

Druckertreiber andern: ...dient zur Feineinstellung des 
gewahlten Druckertreibers (Parameterangaben als Dezimal- 
zahl!): 

- Geratenummer: ublich ist »004«, 

- Sekundaradresse: Hier muB man den Linearkanal wahlen, 
der die Daten unverandertzum Drucker schickt (z.B. »001«bei 
Star-LC-Druckern und Epson-kompatiblen). Achtung: Beim 
Treiber »lc 24-10(s)« ist »0« voreingestellt! Die Sekundaradres- 
se muB geandert werden, wenn z.B. GroB- und Kleinschrift 
vertauscht auf dem Papier erscheint, 

- Anzahl Zeilen/Seite: Die Voreinstellung »62« entspricht dem 
Standard, 

-Anzahl Zwischenzeilen/Seite: Zeilenvorschub beim Perfora- 
tionssprung (gilt nur fur Endlospapier), 

- Dateiname: dient z.B. zum Speichern der Daten auf Disket- 
te, ist also bei normalen Druckertreibern uberfliissig. 

Bei den folgenden Angaben sind bis zu fiinf Parameter zu- 
lassig. Braucht man weniger Werte, gibt man nach dem letz- 
ten per < RETURN > iibernommenen Parameter die Spitz- 
klammer <(> statt einer Zahl ein. Die vorgesehenen Ein- 
stellmoglichkeiten (die Werte fur Epson-kompatible Drucker 
in Klammern sind bereits vorgegeben und lassen sich per 
< RETURN > ubernehmen): 

- Normalschrift ein (00): 80 Zeichen pro Zeile, 

- Semi-Schmal ein (27,103): 120 Zeichen pro Zeile, 

- Schmal + Elite ein (15,27,77): 160 Zeichen pro Zeile, 

- Drucker-Reset (27,64): Druckerzustand nach dem Einschal- 
ten herstellen, 

-Zeilenende (10 oder 13, LF bzw. CR): Code, den der Drucker 
nach jeder Zeile senden soil (kommt auf den Drucker oder 
das Interface und deren DIP-Schalterstellung an). 



Codewandlung fiir Umlaute 



SchlieBlich haben Sie noch die Moglichkeit, bestimmte Co- 
des zu wandeln (wichtig bei Umlauten, Sonderzeichen oder 
seltenen Drucker-ROMs, die statt der Commodore-Codes 
den IBM-Zeichensatz benutzen!) Geben Sie den CHR$-Wert 
des betreffenden Zeichens vom Commodore-DIN-Zeichen- 
satz ein (s. Handbuch, Anhang A-7; z.B. 65 fiir »A«) und an- 
schlieBend den entsprechenden Druckercode, der dasselbe 
Zeichen bringen soil (s. Druckerhandbuch). Beenden Sie die 
Eingabeaktion mit <(> oder uberspringen Sie den Modus 
mit < RETURN > bei der ersten Frage. Zum AbschluB wird 
der individuelle Druckertreiber auf Disk gespeichert. 

Directory: bringt auf Wunsch das gesamte Inhaltsver- 
zeichnis einer Disk oder nur die Namen der Druckertreiber, 

Neustart: Immer anwenden, wenn die Diskette gewechselt 
wurde! Das Programm priift beim Neustart namlich, ob ein 
aktiver Treiber auf der Disk ist. 

Telefon manager starten: Legen Sie die Systemdisk mit 
dem Hauptprogramm ein und driicken Sie < RETURN >. 

Ende: Riickkehr in den Direktmodus per Reset. 
Dateien konvertieren 

Telefonlisten, die mit dem »Telefonmanager« aus dem 
128er-Sonderheft 70 erzeugt wurden, mussen vor der Weiter- 
verwendung in »Telefonmanager Plus« konvertiert werden: 

RUN "FILE-CHANGER" 

Legen Sie die Diskette mit der Ursprungsdatei ins Laufwerk 
und geben Sie den alten und neuen Namen an. Die Umwand- 
lung lauft automatisch, das konvertierte File wird auf Diskette 
gespeichert und steht der Update-Version »Telefonmanager 
Plus« nun uneingeschrankt zur Verfugung. (bl) 
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Auch ohne richterliche »Ermutigung« kann's nutzlich sein, 
das Einkommen und daraus resultierende Prognosen 
zu beobachten, Jahresgehalter zu vergleichen, uber- 
sichtliche Statistikgrafiken auf dem Bildschirm auszugeben 
Oder zu drucken. Alles, was Sie tun mussen: Ihre Gehalts- 
abrechnungen monatlich eingeben - den Rest erledigt das 
Programm: 

- Berechnung von Gesamtbrutto, -abzugen und -netto, 

- Jahreseinkommensubersicht, bzw. Jahresprognose, 

- Berucksichtigung des Lohnsteuerjahresausgleichs, 

- Vergleich von maximal drei beliebigen Jahren, 

- Balkengrafik (Brutto/Netto) aller gespeicherten Jahre, 

- Berechnung des Einkommens von beliebigen, aufeinander- 
folgenden zwolf Monaten, unter anteilmaBiger Berucksichti- 
gung des Lohnsteuer-Jahresausgleichs, 

- Bildschirmausdruck (Hardcopy) 

- Nachtrage zeitlich richtig einsortieren. 
Laden und starten Sie das Programm mit: 

RUN "START* 

Jetzt wird man nach dem PaBwort gefragt (= GELD). Man 
kann es andern, wenn die ASCII-Werte der Buchstaben des 
neuen Kennwortes addiert und der Wert »234« in Programm- 
zeile 1065 durch die neue Summe ersetzt werden. Druckt 
man nur < RETUfiN > Oder gibt ein falsches PaBwort an, las- 
sen sich keine Dateien laden oderspeichern! Auf der Diskette 
zum 128er-Sonderheft finden Sie vier Demo-Dateien: »1988« 
bis »1991«. Damit kann man sich zunachst mit dem Programm 

Zehn Funktionen im Hauptme nu 

vertraut machen: laden, eingeben, andern, speichern. Die 
Tasten zur Programmbedienung sind in der unteren Status- 
zeile vermerkt. Hilfstexte zu Eingabe- Oder Auswahlfunktio- 
nen lassen sich nach Tipp auf die HELP-Taste einblenden. 

Nach der PaBworteingabe erscheint das Hauptmenu mit 
zehn Optionen (Abb. 1), die man per entsprechender Zahlen- 
taste aufruft: 
Gehalt Manager Menu 

Mit < ESC> kommt man wieder zur PaBworteingabe und 
kann das jetzt nachholen (falls man ohne PaBwort gestartet 
ist!), urn effektiv mit »Gehalt.Manager.3« zu arbeiten. 

< > Jahr laden: Der Bildschirm bringt die aktuell gespei- 
cherten Jahre: Geben Sie die gewunschte Jahreszahl an. Per 
< CRSR links/rechts > stellen Sie den Monat ein, ab dem die 
Daten zu den folgenden zwolf Monaten geladen werden sol- 
len (also auch jahresubergreifend!). Das Programm ermittelt 
die Monatszahl durch die vorhandenen Eintrage »G- 
GEHALT«. Sind noch nicht alle zwolf Monate eines Jahres er- 
faBt, nimmt »Gehalt.Manager.3« keine LStJA-Daten an. Wol- 
len Sie so ein Rumpfjahr dennoch abschlieBen, sollten Sie 
bei den fehlenden Monaten »0.001« ins Feld »G-GEHALT« ein- 
tragen. Dann wird der Betrag zwar nicht auf dem Bildschirm 
gezeigt, aber dennoch bei der Monatsanzahl berucksichtigt. 

Mit <ESC> kommt man zuruck ins Hauptmenue - ohne 
zu laden. 

<1> 1. bzw. <2> 2. Halbjahr: Die Datenfeldbezeich- 
nungen wurden aus Standardgehaltsabrechnungen uber- 
nommen. Datenfelder lassen sich im Basic-Hauptprogramm 
problemlos umbenennen, z.B. »DzuZ« in »Spesen« usw. Die 
Bezeichungen stehen ab Zeile 1380. Das Steuerbrutto (iber- 
nimmt man aus der Gehaltsabrechnung. Mit < * > kommen 
Sie in den Programmteil »Anmerkungen« (s. Beschreibung). 

<3> Jahresiibersicht: ...zeigt die gesamten Werte eines 
Jahres (Abb. 2) Oder bringt eine Prognose, falls das Jahr noch 
nicht vollstandig erfaBt wurde. Zusatzlich bekommen Sie Infos 
fur den Lohnsteuerjahresausgleich. <*> ruft erneut den 
Punkt »Anmerkungen« auf. 

<4> Speichern: Nach Datensicherung auf Diskette 
springt das Programm wieder zur PaBworteingabe. 



Gehalt.Manager.3 - Salar unterm 
Rontgenschirm 

Brutto fur Netto 

MuBten Sie schon mat Ihr Gehalt einer Behorde 
offenlegen: urn z.B. Wohngeldzu beantragen, 
Zuschusse zu bekommen oder Unterhaltsanspru- 
che festzusetzen? IhrAnwalt, der gegnerische 
Advokat, das Gericht und Sie selbst rechnen: Zum 
SchluB hat man vier verschiedene Ergebnisse! 
»Gehalt.Manager.3« uberzeugt dagegen mit 
unbestechlichen Berechnungen und ausgedruck- 
ten Belegen! 

<5> LStJA (Lohnsteuerjahresausgleich): Die Reihen- 
folge der Eingaben: 

- Steuerbrutto It. Lohnsteuerkarte, 

- Steuerbrutto nach Lohnsteuerjahresausgleich, 

- eventuell vom Arbeitgeber ausbezahlter Anteil, 

- vom Finanzamt erstatteter Betrag. 

Ab sofort berucksichtigt das Programm diese Angaben bei 
der kiinftigen Datenverwaltung. 

<6> Legende: Zur besseren Ubersicht erscheinen vom 
Programm verwendete Begriffsabkurzungen als Klartext. Au- 
Berdem wird erlautert, wie sich Berechnungen zusammen- 
setzen (z.B. entsteht die Summe furs Einkommen (Nr. 16) aus 
der Addition des Grundgehalts (1), Ortszuschlags (2), Kinder- 
gelds (3), den steuerfreien und steuerpflichtigen Zulagen (4, 
5), Ausgleichszahlungen (11), Weihnachts-Urlaubs-Geld (12) 
und Schichtzulagen (13, DzuZ = Dienst zu ungiinstigen Zei- 
ten). Noch ein Beispiel: Das Datenfeld 19 (Nettoeinkommen) 
setzt sich aus dem Wert fur Feld 16 (Einkommen) zusammen, 
gemindert urn die Zahlen von Nr. 17 (Lohnsteuer) und 18 (Ver- 
sicherungen). Auch, wenn Sie die einzelnen Feldnamen an- 
dern: Die Berechnungsformeln sollten Sie beibehalten! 

Ubersichtliche Balkenstatistik 



<7> Hardcopy: ...ladt die Assembler-Routine »VDCHC. 
0C00«, die sich in die Interrupt-Tastaturabfrage des C 128 ein- 
klinkt. Nach Tipp auf <ALT> (Tastenblock links oben) druckt 
der seriell angeschlossene, Epson-kompatible Drucker den 
jeweils aktuellen Bildschirm aus (egal, in welchem Menu- 
punkt man sich gerade befindet!). 

<8> Jahresvergleich: ...bietet die Wahl zwischen direk- 
tem Zahlenvergleich (Abb. 2) von mindestens zwei bzw. hoch- 
stens drei Jahren (Taste < 1 > = ausgewahlte Jahre) und ei- 
ner Statistikgrafik (<2> = Grafik aller Jahre). Achtung: Alle 
Daten zu den gewunschten Jahren mussen sich auf Diskette 
befinden, da sie nachgeladen werden! Beachten Sie, daB Da- 
ten zu mindestens zwei Jahren vorhanden sein mussen. 

Per Taste <2> sieht man die Brutto- und Nettowerte aller 
erfaBten Jahre als Balkengrafik (Abb. 3). Ist die Beschriftung 
der y-Achse ungunstig auf dem Bildschirm positioniert, ver- 
zichtet das Programm darauf, Werte iiber den Balken anzu- 
zeigen. Die Default-Beschriftung der y-AchselaBt sich im Pro- 
gramm in Zeile 1070 andern. Achtung: Neu eingetragene Da- 
ten werden erst nach dem Speichern und erneutem Aufruf 
der Grafikfunktion berucksichtigt! 

<9> Programmende: Die Tastenkombination <RUN/ 
STOP RESTORE > ist nach dem Programmstart gesperrt: 
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Sehilt-Huuger Henue 



{8} Jahr Uden 

(1) 1. Hilbjjhr me 

(2) 2. Hilbjjhr 8868 

(3) Obersicht 8888 

(4) flbspeichern 

(5) LSUfl 
(6! Ltjemte 
(?) Harcteopy 

(8) Jihresversleich 

<9) ftwiMerwfe 



[1] Zehn Programmfunktionen: das Hauptmenii von 
»Gehalt.Manager.3«. 



Gesjit bis 


■ fius 1991 


Durchschnittswrte pro Honat 




6-6etalt 


21488.88 




5155.ee 




O-Zuschl 


9i68.ee 








ftinder-S 


3tee.ee 




411.88 




Zul-stfr 


888.88 








2ul-stpf 


2568.88 


Versicherufigsbeitrjje. . 


341.25 




L-Steuer 


288e.ee 








KMfers 


2iee.ee 




4481.88 




(MiSl-V 


638.ee 








HiUSDiU 


4888.88 




888.88 




Halt 


2488.88 








fiusgi-Z 


3188.88 




386.68 




Beih/Url 


488.88 








JzuZ 


348,68 




3581.88 




L-otewr 


45?. 68 








StBrutto 


34888.68 








EirAcwB 


41248.88 


L-Steuer 


3295.88 








Versich 


2738.88 








Hetto 


35215,86 


fluHihl 


288i5.ee 








umm 




,^_ — . 


_____ 


M 



[2] Gesammelte Werte: der gesamte Jahresverdienst mit Abzugen 
auf einen Blick. 




[3] Bilder sagen mehr als Zahlen: vier Gehaltsjahre als 
Balkenstatistik 



Kurzinfo: Gehalt. Manager. 3 



Programmart: Datenbank fur Lohn-Gehalts-Bezuge 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "START* 

Besonderheiten: integrierte Statistikgrafik mit Hardcopy-Funktion. 

Separate Datendisk anlegen! 

Benotigte Blocks: 217 

Programmautor: Joachim Conrad 



Diese Meniioption istdereinzigsaubere Weg, das Programm 
ohne Resetknopf Oder Ausschalten des Computers zu verlas- 
sen. 

Hinweise zum Programm 

Bei den Menupunkten 1, 2 und 3 (Halbjahre und Obersicht) 
kommt man mit < * > ins Unterprogramm »Anmerkungen«. 
Jetzt darf man eigene Notizen, Erlauterungen oder Hinweise 
zu einzelnen Monaten und fiirs gesamte Jahr eintragen. Die 
Editierfunktionen dieser Mini-Textverarbeitung findet man in 
der FuBzeile: 

<1> Monat: ...sucht den gewunschten Monat per 
<CRSR aufwarts/abwarts>. Nach < RETURN > lassen 
sich dazugehorende Bemerkungen verandern oder neu ein- 
geben, 

<2> allgemein: ...springtinden unteren Bildschirmteil, in 
dem exakt zwei Bildschirmzeilen fur Texteingaben zur Verfu- 
gung stehen. 

<HELP>: ...blendetein Window mit den Funktionserlau- 
terungen zu »Anmerkung« ein, 

<Z>: ...loscht alle aktuellen Texteintrage, 

< SPACE >: zuruck ins Hauptmeni). 

Fehlbedienungen des Programms sind kaum moglich: 
Nicht vorhandene Dateien auf Diskette oder fehlende Disket- 
ten im Laufwerk werden erkannt (sofern es keine extern ange- 
schlossene Floppy ist!) 
Demodoleien 

...sind reine Zahlenbeispiele, urn die Programmfunktionen 
»vor Ort« zu testen. 

Mit folgenden Optionen wurden die Daten gespeichert: 

- 1988: 12 Monate mit LStJA, vollstandig, 

- 1989: 12 Monate mit LStJA, nur Arbeitgeberanteil, 

- 1990: 12 Monate ohne LStJA, 

- 1991: 8 Monate ohne LStJA. 
Default-Werte im Programm tindern 

In den Zeilen 1060 bis 1080 findet man die voreingestellten 
Parameter. Es empfiehlt sich, z.B. die Farben in Zeile 1060 bei 
Verwendung eines Monochrom-Monitors zu andern. In Zeile 
1150 ist der Betrag des Urlaubsgelds in D-Mark anzugeben 
(wie das Weihnachtsgeld in Zeile 1160!). Notfalls muB man 
Prozentwerte vorher relativ zum Gehalt umrechnen! 
Neues Jahr erbffnen 

Dazu gibt es zwei Moglichkeiten: 

- Daten eingeben, ohne vorher ein Jahr zu laden und spei- 
chern oder 

- falls sich bereits Daten fur ein bestimmtes Jahr im Speicher 
befinden: alle Felder auf Null setzen (<Z>), Daten eingeben 
und unter neuem Namen speichern. 

Arbeitsdiskette insfallieren 

Machen Sie ein Sicherheits-Backup von der Ruckseite der 
Diskette zum 128er-Sonderheft 82 (oder kopieren Sie per File- 
Copy alle Dateien zu »Gehalt.Manager.3«). 

Eigene Datendiskette insfallieren 

Starten Sie nun das Installationsprogramm: 

RUN "INSTALL*" 

Die Beispieldateien »1988 bis 1991« werden geloscht, neue 
Files fur den Eintrag der zu speichernden Jahre und der Jah- 
resvergleichsdaten/Grafiken angelegt. AnschlieBend startet 
das Hauptprogramm automatisch. 

Unsere Gehaltsdatenbank ist ein professionelles Hilfsmit- 
tel, das Anderungen in der Besoldung (und vor allem bei den 
Abzugen!) (iber einen beliebigen Zeitraum dokumentiert und 
per Knopfdruck schwarz auf weiB ausgibt - der Alptraum 
jedes gegnerischen Anwalts, der Ihnen ans Eingemachte 
will! (bl) 
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Das Wichtigste vorweg: »S-Basic« kann sich mit den 
C-128-RAM-Floppies 1700 Oder 1750 unterhalten (Direc- 
tory, speichern, laden) und unterstutzt Drucker per soft- 
waremaBig simulierter Centronics-Schnittstelle. Weiteres 
Highlight: Datenaustausch zwischen VDC- und normalem 
C-128-RAM! 
Laden und starten Sie das Programmiertool mit: 

RUN "S-BASIC.BAT" 

Damit alles klappt, miissen sich auch die Assembler- 
Dateien S-BASIC.SYS (Abb. 2) und S-BASIC auf derselben 
Diskette befinden. Erst dann beruhigt die Basic-Erweiterung 
mit der Meldung: 

S-BASIC AKTIVIERT! 

Nun zur Ubersicht der neuen Anweisungen (Abb. 3), die 
sich im Direkt- oder Programmodus eingeben lassen: 

DOKE Adresse, Wert: speichert eine 16-Bit-lntegerzahl (in 
Assemblersprache: ein Wort) an »Adresse« (Lowbyte) und 
»Adresse + 1« (Highbyte). Alle Zahlen miissen dezimal ein- 
getragen werden. Ersetzt das POKEn in zwei Speicherstel- 
len: 

POKE 251,49152 

tragt in Adresse $FB (251) den Wert $00 und in $FC (252) die 
Zahl $C0 (192) ein. 

FKEY Nr, Befehlsstring: arbeitet bei den Funktionstasten 
<F1> bis <F8> wie die gewohnte Basic-70-Anweisung 
KEY, erweitert aber diese Tastaturliste: 

FKEY 9, "B00T"+CHR$(13) 

legt z.B. den BOOT-Befehl auf die Tastenkombination 
< SHI FT/RUN STOP >, 

FKEY 10/'G0SUB" 

versieht die HELP-Taste mit neuem Text. 

VARLIST: gibt die Namen aller numerischen oder alphanu- 
merischen Variablen aus, die ein Basic-Programm nach RUN 
angelegt hat, 

TABCLR: loscht alle Tabulator-Stops (beim C128 sind acht 
Spalten voreingestellt), 



TABSET Spalte: setzt den 
Tabulator-Stop auf den neu- 
en Wert »Spalte« (darf im 
40-Zeichenmodus nicht gro- 
Ber als »39«, beim 80-Zei- 
chen-Screen nicht groBer als 
»79« sein!). Achtung: Die An- 
weisung funktioniert nur 
dann korrekt, wenn man zu- 
vor TABCLR aktiviert hat! 

LLIST: gibt das Listing 
eines Basic-Programms auf 
einem seriell angeschlosse- 
nen Drucker aus (erspart 
OPEN-, CMD- und CLOSE- 
Anweisungen). 

FIND "Begriff" bzw. 
" >Begriff": sucht im Basic- 
Listing nach der Zeichenket- 
te »Begriff« und gibt die ge- 
fundenen Zeilen aus, die den 
String enthalten. Bei voran- 
gestellter Spitzklammer <)> 
finden sich auch Zahlenwer- 
te oder Basic-Befehle. Bei- 
spielsweise hat die Eingabe: 

FIND "TEST" 

120 A$="TEST 1": POKE 53281,0 

200 PRINT "DAS 1ST EIN TESTLAUF! " 

in den Zeilen 120 und 200 die Zeichenkette »Test« entdeckt. 
Suchen Sie aber nach der Anweisung POKE, muB die Ein- 
gabe so aussehen: 

FIND ">P0KE" 



Mit* 

1 ST K XT JT f 

M 88 68 I 
dfcN 

. NcM ad 88 ic Ida SicBS 

. Mt83 c9 58 t*> «SH 

.gcg 413 fcwifcla 

, Net? 4t a4 It j*> S8ca4 

. gcBa |S H IdatSW 

. Hck U M ff sta SffU 

. Hdf ad IS if in um 

. Hcl2 cSif cupKIf 

. Hcl4 fl!7 bfq SMi 

. utit au lditssi 

. ttcii U ke 15 sta $i5fc* 

. Hclt rtfi bMSk22 

. Held aSH lUVm 

.Hdf ti it 15 sta Ji5k« 

.Ht22 ai 18 12 Ida J121B 

. ttc25 31 sk 

. Hc2S t5 2d skt$2d 

.mat 6 24 sta $24 

. Hc2a ad 11 12 Ida $1211 



[2] Die Erweiterung 

des Basic 7.0 wird durch 

eine Startdatei initialisiert: 

S-BASICSYS 




Das Basic 7.0 des C 128 
bietet schon machtige Be- 
fehle und hohen Program- 
mierkomfort - doch manchem reicht das immer 
noch nicht: Unser Tool »S-Basic« bereichert den 
Basic-Interpreter um 25 weitere Anweisungen und 
sieben neue Funktionen! 



FC-FHJiT 
1571H01 



mm 

CP/K-FMHTTEt 

ITIf-SCM 

FIKTHLBU8T 



31E2 I 1 

2887 3112 1 

3S83 5SSS 1 

3947 9953 1 
13112 13385 1 

4888 27887 1 

1918 31887 1 

7297 33737 1 

1814 41194 1 



TO-MK 128 2.8 13873 27158 2 

TELEFHMWSERt 7247 47823 2 

8i80KA8?ftSSflK6 2822 5427S 2 

FILE-CSM&R 354 57838 2 
335758 BYTES FREE 



[1] Alle Basic-Programme von 

Seite 1 unserer Sonderheftdis- 

kette in der RAM-Disk 1750 




[3] Komfortable Befehle machen Manipulationen des VDC-Chip und 
einer RAM-Erweiterung zum Kinderspiel 
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Der Bildschirm gibt jetzt nur die Zeile 120 aus. 
Ebenso entdeckt man Variablen per 

FIND ">A$" 

WOFF: loscht alle aktuellen Windows: Der gesamte Bild- 
schirm gilt nun wieder als Eingabefenster. Ersetzt Anweisun- 
gen wie: 

WINDOW 0,0,39,2-4 oder 
WINDOW 0,0,79,24 

VCOPY 1/2/3, Start, Ende + 1, Ziel: kopiert Speicherbe- 
reiche aus dem VDC- ins C-128-RAM. Die einzelnen Parame- 
ter: 

- 1: kopiert von »Start« bis »Ende + 1« nach »Ziel« innerhalb 
des VDC-RAM, 

- 2: ubertragt Bereiche von »Start« bis »Ende + 1« nach »Ziel« 
aus dem VDC-RAM ins C-128-RAM, 

- 3: kopiert in umgekehrter Richtung (vom C-128-Speicher ins 
VDC-RAM). Urn das C-128-RAM anzusprechen, ist stets vor- 
her die gewunschte Speicherbank (BANK-Befehl) einzustel- 
len! 

Dazu einige Beispiele: 
VCOPY 1,80,159,240 

kopiert im 80-Zeichenmodus den Inhalt der zweiten Bild- 
schirmzeile in die vierte, 
BANK 0: VCOPY 2,0,2000,57344 

ubertragt den aktuellen Inhalt eines VDC-Textbildschirms ins 
C-128-RAM ab $E000, 
BANK 0: VCOPY 3,57344,59345,0 
holt diesen speziellen Screen wieder zuruck. 

OLD: rekonstruiert ein Basic-Programm, dasversehentlich 
mit NEW geloscht wurde, 

Laden und Speichern mit der RAM-Floppy 

SCRCOPY: Je nach eingestelltem Bildschirmmodus (40 Oder 
80 Zeichen) wird der aktuelle Textbildschirm zum seriell ange- 
schlossenen Drucker geschickt, 

CENTON: aktiviert die Centronics-Softwareschnittstelle. 
Der Drucker muB per Parallelkabel am Centronics-Eingang 
mit dem Userport des C128 verbunden sein. Alle Printer- 
Befehle des Basic 7.0 Oder von S-Basic wirken jetzt, als sei 
der Drucker seriell angeschlossen! 

CENTOFF: deaktiviert das Userport-Kabel. Der Drucker 
braucht nun wieder eine echte serielle Verbindung zum Com- 
puter (DIN-Kabel Oder Interface). 

VRPOKE VDC-Register, Wert: tragt den gewunschten 
»Wert« ins gewahlte Register des VDC ein. Unser Beispiel 
schaltet den VDC in hochauflosenden Grafikmodus und stellt 
nach Tastendruck den gewohnten Textbildschirm wieder her: 
10 VRPOKE 25,135 
20 GETKEY T$ 
30 VRPOKE 25,71 

Die folgenden S-Basic-Anweisungen gelten nur im Zusam- 
menhang mit den RAM-Erweiterungen 1700 und 1750. Die- 
sen Speichermedien wurde die Gerateadresse 7 (U7) zuge- 
wiesen: 

RDIR: bringt das Inhaltsverzeichnis der RAM-Floppy und 
die Anzahl der freien Bytes auf den Bildschirm. 

RNEW: loscht alle Eintrage in der RAM-Floppy und macht 
den Speicher frei, 

DSAVE "Name",U7: ubertragt ein Basic-Programm aus 
dem RAM des C128 in die RAM-Erweiterung (Abb. 1), 

DLOAD "Name",U7: ladt ein Basic-Programm aus der 
RAM-Erweiterung in den Basic-Arbeitsspeicher des C128, 

BSAVE " Name " ,ONB3,P Anfang TO P Ende: speichert ei- 
nen durch »Anfang« und »Ende« begrenzten Speicherbereich 
des C128 in der RAM-Disk (z.B. Maschinensprache- 
Programme, Hires- Oder Sprite-Bereiche), 

STASH/SWAP/FETCH Byteanzahl, Startadresse C-128- 
RAM, Startadresse RAM-Floppy, Bank, K: entsprechen in 



Wirkung und Syntax den gleichnamigen Befehlen im Hand- 
buch zu den RAM-Erweiterungen 1700/1750. Allerdings wur- 
den die Anweisungen mit dem Parameter »K« erganzt: 

- K = 0: erhoht beide Adressen, 

- K = 1: RAM-Disk-Adresse bleibt unverandert, 

- K = 2: C-128-RAM-Adresse andert sich nicht, 

- K = 3: beide Adressen verharren beim Anfangswert. 
Praktisches Beispiel: Enthalt Bank in der RAM-Disk ab 

Adresse den Wert 32 (SPACE), laBt sich der 40-Zeichenbild- 

schirm loschen: 

FETCH 1000,1024,0,0,1 

Vermeiden Sie GRAPHIC-Anweisungen! Damit bereiten 
Sie zwar den Grafikbildschirm vor, aber loschen auch alle By- 
tes von S-Basic, die sich im Bereich ab $1C00 (7168) bis 
$21A9 (8617) befinden! 

Nach dem Programmstart sind STASH und SWAP ge- 
sperrt. Mit der Eingabe von: 
POKE 1009,244 
hebt man die Sperre auf, per 
POKE 1009,240 

wird sie erneut aktiviert. 

RDEV Wert: andert die voreingestellte Gerateadresse der 
RAM-Disk in die Zahl »Wert«, 

VDEV Wert: Umbenennen der Gerateadresse fur die VDC- 
Bank in »Wert«. 

S-Basic kennt auch komfortable Programmverarbeitungs- 
befehle: 

MERGE "Name",UX: hangt das Basic-Programm "Na- 
me " an ein anderes, das bereits im Basic-Speicher des C 128 
vorhanden ist. »X« entspricht der Gerateadresse. Achtung: 
Das nachzuladende Basic-Programm muB hohere Zeilen- 
nummern als die letzte Basic-Zeile des Programms besitzen, 
das im Speicher steht! 

TSAVE "Name", UX, Anfang, Ende: speichert Ausziige 
aus Basic-Programmen (z.B. Subroutinen, Data-Werte usw.) 
auf das Speichergerat mit der Nummer X, von Zeilennummer 
»Anfang« bis »Ende«. 

Schleicht sich beim SAVEn ein Fehler ein, bleibt das Pro- 
grammende geloscht! Dann hilft nur noch die Eingabe von 
SYS 7293. 



Kurzinfo: S-Basic 



Programmart: Basic-Erweiterung 
Bildschirmmodus: 40 und 80 Zeichen 
Laden und Starten: RUN "S-BASIC.BAT" 
Besonderheiten: komfortable Manipulationen der RAM-Erweiterun- 
gen 1700/1750 und des VDC-Chips 
Benotigte Blocks: 18 
Programmautor: Rainer Schreiweis 



Die neuen Basic-Funktionen von S-Basic: 

X = DEEK(Adresse): bringt die 16-Bit-lntegerzahl von 
»Adresse« und »Adresse + 1«, 

X = VRPEEK(VDC-Register): liest den aktuellen Inhalt 
der angegebenen VDC-Speicherstelle, 

X = LOW(Wert): ermittelt das Lowbyte von »Wert«, 

X = HIGH(Wert): kummertsich urns hoherwertige Byteei- 
ner 16-Bit-Adresse, 

X = PRGLEN(O): gibt die Lange des Basic-Programms in 
Bytes aus, 

X = VBANK(O): zeigt die aktuelle Speicherbank des C 128 
an, 

X = LEND(0): bringt das Speicherende eines Basic- 
Programms (letzte Ladeadresse beim LOAD-Befehl). 

Wer gerne mit im VDC-Modus programmiert Oder sich 
schon oft uber die unkomfortable Bedienung einer RAM- 
Erweiterung geargert hat, findet mit S-Basic die Losung (fast) 
alter Probleme! (bl) 
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Grafik 80 - jetzt mit Farbe! 



Die Fahigkeit, mit dem VDC-Chip hochauflosende Farbgrafik 
zu erzeugen, wird z.B. von der Basic-Erweiterung »Gra- 
phic-80.Col« (128er-Sonderheft 64) voll genutzt. Kleiner Wer- 
mutstropfen: Wie im Hires-Modus des VIC lassen sich nur 
zwei Farben in einem 8 x 8-Pixel-Bereich verwenden. Aber: 
Mit raffinierten Manipulationen gewisser VDC-Register kann 
man die 8 x 8-Pixel-Matrix verandern! Die Bits bis 4 in Regi- 
ster 9 sagen dem VDC, wie viele Rasterzeilen pro Zeichen an- 
gezeigt werden sollen (hier steht die Zahl der Rasterzeilen - 
1, also 8-1 = 7). DieoberendreiBitsindimmergesetzt(224), 
der Normalinhalt des VDC-Registers ist also 224 + 7 = 231. 
Wollen Sie ein wenig mit Speicherstelle 9 spielen? 
BANK15 : SYSDEC ( "CDCC ") , 227 , 9 : SYSDEC ( "CDCC ") , 74 , 4 

Ergebnis: Die Zeichen erscheinen jetzt in der Mitte abge- 
schnitten auf dem Bildschirm, die Zeilen rucken zusammen. 
BANK15: SYSDEC ("CDCC"), 231, 9: SYS DEC ( "CDCC") ,39, A 
stellt den Normalzustand wieder her. 
Andert man aber im VDC-Hires-Modus den Inhalt von Regi- 
ster 9, beeinfluBt das die Bitmap keineswegs: Lediglich die 
Farbdaten des Attribut-RAM schieben sich zusammen! Fazit: 
Per Register 9 konnen wir festlegen, auf wie viele Rasterzei- 
len die Farbinformation aus dem Attribut-RAM angewandt 
wird. Zusatzlich muB man in Register 4 die vertikale Synchro- 
nisation korrigieren, damit das Monitorbild stehen bleibt. Mit 
Register 7 (vertikale Synchronisationsposition) ruckt man das 
Bild in die richtige vertikale Position. Manchmal kann auch 
notig sein, die horizontale Synchronisation von Register zu 
andern, damit's am Bildschirmrand keine Storungen gibt 
(hangt vom verwendeten Monitor ab!). Zuletzt mussen Sie 
dem VDC noch in Register 6 mitteilen, wie viele (Attribut- 
RAM-)Zeilen er zeigen soil (der Normalwert ist 25 Textzeilen, 
also 25 x 8 = 200 Grafikrasterzeilen). 
Achtung: Diese Parameter gelten nur fur den neuen VDC- 
Chip 8568 im 128 D (Blech). Beim alten VDC-Baustein 
8563 liegt die Hochstgrenze bei 22 Textzeilen (22 x 8 = 
176 Rasterzeilen), da man sonst das Attribut-RAM iiber- 
schreibt! 

Die neue Auflosung erlaubt also zwei unabhangige Farben in 
2 x 8-Bildpunkten (genauer: 2x8 nebeneinanderliegende 
Punkte). Noch hohere Grafikauflosungen (zwei Farben in 1 x 
8-Pixel Punkten, neuer Inhalt von Register9 = 224) sind zwar 
theoretisch denkbar, aber: Der VDC weigert sich dann stand- 
haft, ein Bild zu zeigen. Der Bildschirm bleibt dunkel... 
Ein weiteres Problem bei hoheren Farbauflosungen: der im- 
mense Speicherplatzbedarf des VDC-Farb-, bzw. Attribut- 
RAM. Bei der hochsten Auflosung fordert er namlich als Farb- 
speicher nochmals 50 Prozent des Bitmap-Speichers! Beim 
VDC 8563 mit maximal 16 KByte RAM lassen sich also nur 
640 x 136-Pixel-groBe Bilder erzeugen: Die Grafik-Bitmap ver- 
braucht 136 x 80 (= 10880) Byte das Farb-RAM schluckt 
nochmal (136/2) x 80 (= 5440 Byte), summa summarum also 
16 320. Effektiv lassen sich die Tricks der hohen Farbauflo- 
sung nur mit dem 64-KByte-RAM des VDC 8568 im 128 D 
(Blech) nutzen. »Grafik-80/2x8« benutzt eine Auflosung von 
640 x 200 Punkten: Ein Bild mit Farbinformation belegt also 
24 000 Byte. 

Falls Sie den C-128D-Blech besitzen, laden Sie die aufge- 
peppte Basic-Erweiterung: 

BL0AD "GRAFIK-80/2X8 " 

und starten Sie mit SYS 4867. Jetzt richtet das Programm den 

VDC auf die Verwendung von 64KByte RAM ein und ladt den 

Zeichensatz nochmals in den VDC-Speicher. 

Neu ist, daB unsere Version nicht nur einen VDC-Grafikmo- 

dus kennt, sondern vier. Die neuen GRAPHIC-Anweisungen 

lassen sich aber nach wie vor nur innerhalb eines Basic- 

Programms einsetzen: 

GRAPHIC 6: ...beeinfluBt jetzt nur noch die gewahlte Farbe 
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beim Setzen Oder Loschen 

von Punkten. Setzt man ein 

Pixel (z.B. mit DRAW1,X,Y), 

wird im Farb-RAM nur die 

Vordergrundfarbe verandert 

(bei der alten Version wurde 

die Hintergrundfarbe erneut 

im Farb-RAM eingetragen!). 

Das ist geblieben: Die Hin- 

ter- und Vordergrund- 

farben legt man nach 

wie vor mit den An- 

weisungen COLOR 

2,X, bzw. COLOR 

3,X fest. 

GRAPHIC 7: ...setzt 
bei alien Grafikbe- 
fehlen nur noch jeden zwei- 
ten Punkt. Damit lassen sich 
Mischfarben erzeugen: Die 
abwechselnd gesetzten und 
geloschten Pixel wirken wie 
eine Mixtur aus Vorder- und 
Hintergrundfarbe. Nicht bei 
alien Farben klappt's: einige 
Kombinationen flimmern 
furchterlich. Mit Grautonen 
lassen sich alle Farben per- 
fekt mischen, urn zusatzli- 
che Schattierungen zu be- 
kommen. Mochten Sie es 
selbst testen? Dann laden 
und starten Sie unser Bei- 
spielprogramm mit: 

RUN "MISCH-DEM0" 

Wahlen Sie per Cursor-Tasten zwei Farben aus, die normal 
und gemischt auf dem Bildschirm erscheinen. Mit <X> 
beenden Sie diesen Programmteil und bekommen alle Farb- 
schattierungen auf den Monitor, die durch Mischen mit Grau- 
tonen oder der jeweils helleren, bzw. dunkleren Farbe entste- 
hen. Per beliebigem Tastendruck verlaBt man das Beispiel- 
programm. 

GRAPHIC 8: ...entspricht dem friiheren Modus 6, d.h. jeder 
Punkt wird gesetzt und beide Farben ins Farb-RAM Cibertra- 
gen. 

GRAPHIC 9: ...wirkt wie Modus 7, aber nur jeder zweite Punkt 
wird gesetzt. Allerdings andern sich nun beide Farben. 
Wurde die VDC-Grafik aktiviert, verlegt »Grafik-80/2x8« den 
Bildschirm in den oberen Bereich des 64-KByte-VDC-RAM. 
Die Bitmap beginnt bei $4000, das Farb-RAM schlieBt sich 
unmitteibar an (von $7E80 bis $9DBF). Dadurch bleiben die 
unteren 16 KByte unverandert: Beim Umschalten in den Text- 
modus muB kunftig nicht jedesmal der Zeichensatz erneut ins 
VDC-RAM kopiert und der Bildschirm wieder aufgebaut wer- 
den. Oder andersrum: So bleibt naturlich auch die Grafik 
beim Umschalten in den Textmodus erhalten und kann z.B. 
mit GRAPHIC6 (nur im Programmodus als Basic-Zeile!) wie- 
der auf den Screen geholt werden. 

Uber dem Farb-RAM liegen im neuen VDC-Chip ab $9DC0 
noch 25152 ungenutzte Byte. Damit laBt sich ein vollstandi- 
ges Farbbild im VDC-RAM des 8568 zwischenspeichern! 
Dank der VDC-Kopierbefehle macht's sogar Basic noch in er- 
traglicher Geschwindigkeit. 
Laden und starten Sie unser nachstes Programmbeispiel: 

RUN "PIC-SAV DEMO" 

Nach Start ladt es ein Farbbild (die VDC-Version des Koala- 
Painter-Bilds »Katakis-Level 5« im 64'er Sonderheft 57) und 
zeigt es auf dem Monitor, bis man eine Taste driickt. Jetzt 
loscht sich der Bildschirm und baut eine weitere Grafik auf. 
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VDC und Mehrfarben-Hires-Grafik 


Auflosung 


Register 


Wert 


8x8 Pixel (Standard) 9 


231 (8 Rasterzeilen pro 
Zeichen) 




7 


32 




6 


25 (25 x 8 = 200 

Rasterzeilen) 




4 


39 


7x8 Pixel 


9 


230 (7 Rasterzeilen pro 
Zeichen) 




7 


36 




6 


29 (29 x 7 = 203 

Rasterzeilen) 




4 


42 


6x8 Pixel 


9 


229 (6 Rasterzeilen pro 
Zeichen) 




7 


41 




6 


34 (34 x 6 = 204 
Rasterzeilen) 




4 


49 


5x8 Pixel 


9 


228 (5 Rasterzeilen pro 
Zeichen) 




7 


49 




6 


40 (40 x 5 = 200 
Rasterzeilen) 




4 


59 


4x8 Pixel 


9 


227 (4 Rasterzeilen pro 
Zeichen) 




7 


61 




6 


50 (50 x 4 = 200 
Rasterzeilen) 




4 


74 


3x8 Pixel 


9 


226 (3 Rasterzeilen pro 
Zeichen) 




7 


81 




6 


67 (67 x 3 = 201 

Rasterzeilen) 




4 


99 


2x8 Pixel 


9 


225 (2 Rasterzeilen pro 
Zeichen) 




7 


123 




6 


100 (100 x 2 = 200 
Rasterzeilen) 




4 


151 







129 (Standard = 126) 



Tabelle 1. Fiinf VDC-Register miissen geandert werden, um 
Mehrfarbengrafik anzuzeigen 





Unterschiede 


im Floppy-ROM der 1581 




1581 alt 




1581 neu 




AF8B BNE $ AFC7 


BNE $AF8D ; kein Vorwartssprung 


mehr 


C160 JMP $(0048) 


JMP $ C5AF ; Umweg iiber 




C5AF 




SEI ; Rucksack, 

JMP ($0048); um IRQ zu sperren. 





Tabelle 2. Kleine, aber feine Unterschiede: Anderungen im Floppy- 
ROM der neuen 1581 

Erneuter Tastendruck holt das alte Bild (»Katakis«) wieder aus 
dem RAM-Puffer (der nachste Tipp auf eine Taste beendet 
das Demoprogramm!). 

Die Routinen zum Kopieren der Grafik sind im Demopro- 
gramm als unabhangige Unterprogramme ab Zeile 60000 
definiert und lassen sich in eigenen Programmen einsetzen. 

Neu bei »Grafik-80/2x8« ist auch, daB der GRAPHICCLR- 
Befehl jetzt funktioniert, wie er soil. GRAPHICCLR wurde bis- 



her mit einem »Syntax Error« quittiert, wahrend GRAPHIC- 
SYS den gewunschten Erfolg brachte. In den alten Versionen 
von »Grafik-80.M« laBt sich der Fehler mit POKE6719,156 be- 
heben! 

Durch die Einbindung der neuen Farbroutinen hat sich na- 
turlich die Lage einzelner Programmteile im Speicher veran- 
dert, z.B. auch die Adressen der POKE-Befehle, mit denen 
man die SchriftgrdBe beim CHAR-Befehl umstellt. Um die 
Kleinschrift zu erhalten, gilt jetzt: 
P0KE7099,128: POKE7104,l44: P0KE7l44,48 

GroBschrift(Default-Werte) erhalt man per: 
POKE7099,223: POKE 7104,239: POKE 7144,192 

Auch die Fullroutine (aufzurufen mit PAINT) wurde gean- 
dert: 

- Der letzte Parameter (Fullmodus, der die Art der Begren- 
zung festlegt) besitzt keine Bedeutung mehr: In Basic- 
Programmen zu »Grafik-80/2x8« darf man ihn weglassen. 

- Eine umrandete Flache laBt sich nun per PAINT 0,XY mit 
der Hintergrundfarbe auffullen. Dabei werden keine Punkte 
geloscht, sondern nur die Farben (dem Grafikmodus entspre- 
chend) neu gesetzt. Laden und starten Sie das Programmbei- 
spiel: 

RUN "GRF. -80/2X8 DEMO" 

Es zeigt, wie die neue Flachenfullroutine arbeitet (Abb. 1): 
noch besser als der Multicolormodus des VIC-Chip! 
Komprimiert iiberdimensionale Grafikdaten: Colpack 

Damit sich die mit »Grafik-80/2x8« erzeugten Bilder auch in 
den normalen Rechnerspeicher holen lassen (um sie z.B. auf 
Diskette zu speichern), wurde »VDC-Pack« (128'er-Sonder- 
heft 70) modifiziert. Das neue Programm heiBt jetzt »Col- 
Pack« und ist wie das Ursprungsprogramm in Bank 15 reloka- 




[1] Keine Farbiiberschneidungen mehr mit »Grafik 80/2x8« 

tibel. Ladt man das Utility ohne AdreBangabe, belegt es den 
Speicher von $0E00 bis $0F37 (311 Byte). Geandert hat sich 
lediglich, daB als Ziel Oder Quelle im VDC-RAM nicht mehr 
der aktuelle Bildschirmanfang aus den Inhalten der VDC- 
Register 12 und 13 gelesen, sondern grundsatzlich $4000 
verwendet wird. Das Programm komprimiert jetzt 24 000 By- 
tes (Bitmap und Farb-RAM, »VDC-Pack« schafft nur 16 000 
Byte). Der Parameter »EOR« entfallt bei der neuen Version 
(Grafiken invertieren): Das ist bei Farbgrafiken nicht so ohne 
weiteres moglich. Ansonsten ist die Programmbedienung 
aber identisch mit »VDC-Pack«. Wie sinnvoll der Einsatz von 
»Col-Pack« bei der Arbeit mit Farbgrafiken ist, zeigt die 
Blockanzahl (= 95), die 24 000 ungepackte Farbgrafik-Bytes 
auf Diskette belegen wurden! 
Anpassung der Druckroutine »Hardcopy-80.M« 

Um Farbgrafiken per Drucker ausgeben zu konnen, laBt 
sich prinzipiell »Hardcopy-80.M« (128'er-Sonderheft 64) ver- 
wenden. Lediglich die Bildschirm-Startadresse ist im Pro- 
gramm zu andern. Kopieren Sie »Hardcopy-80.M« auf eine 
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separate Arbeitsdiskette. Tippen Sie folgende Basic-Zeilen 
ab und speichern Sie das Programm z.B. unter »HC.2x8 
PATCH«: 

100 fast: trap 900 

110 scnclr: print "diskette mit 'hardcopy-80.m' 

einlegen und taste I " 

140 getkey a$ 

150 bload "hardcopy-80.m" 

200 for i=0 to 9: read a: poke dec( "f0dd")+i, 

a: next 

260 h=2: 1=139: ix=l4: gosub 500 

270 1=1+13: ix=12: gosub 500 

280 1=1+1: gosub 500 

300 print "zieldiskette einlegen und taste!" 

310 getkey a$ 

320 bsave "hardcopy-80/2x8",b0,p(dec("f000")) 

to p(dec("f33e")) 

340 end 

500 for i=0 to ix 

510 read a: poke a,l: poke a+l,h 

520 next: return 

600 data 169,64,141,65,243 

610 data 169,0,141,64,243 

630 data 61452, 61477, 61492, 61519, 61534, 61551,61682 

640 data 61708, 61721, 61742, 61817, 61825, 61840, 61977 

650 data 62095, 61469, 61484, 61511, 61526, 61545, 61674 

660 data 61698, 61713, 61734, 61809, 61832, 61969, 62086 

670 data 61474, 61489, 61516, 61531, 61548, 61679, 61703 

680 data 61718, 61739, 61814, 61837,61974, 62079 

900 print er,err$(er): help 

910 end 

Nach dem Start mit RUN muB man die Diskette mit der al- 
ter) »Hardcopy-80«-Version einlegen. Per erneutem Tasten- 
druck wird die gepatchte Fassung mit dem Namen »HARD- 
COPY-80/2X8« gespeichert. Nach wie vor lassen sich mit 
»Hardcopy.lnstall« (128'er-Sonderheft 64) Sekundaradresse, 
Druckparameter usw. andern. Lediglich in den Zeilen 170, 
1220 und 1240 von »Hardcopy.lnstall« sollte der neue Pro- 
grammname eingetragen werden. 

Zwar lassen sich mit »Grafik-80/2x8« zwei unabhangige 
Farben in 2 x 8-Punkten auswahlen, aber nach wie vor exi- 
stiert ein weiteres Problem: Alle Punkte in diesem Bereich 
werden umgefarbt, wenn sich nur ein einziger Punkt mit einer 
dritten Farbe dazwischenmogelt! Bei Grafikanwendungen, 
die die Farbmoglichkeiten des VDC voll ausschopfen, konnen 
Fehlfunktionen auftreten. Ein weiteres Dienstprogramm auf 
der Sonderheftdiskette ubernimmt die optimale Punktesetz- 
funktion fiir 2 x 8-Pixelbereiche und arbeitet nur in Verbin- 
dung mit »Grafik-80/2x8« zusammen: 

BLOAD "C0LBL0CK" 

Das Programm belegt den Speicher von $0CB2 bis $0E71. 
An Anweisungen stehen zur Verfiigung: 

SYS3250:C°/o(N): ...ubergibt an »Colblock« eine Farbtabel- 
le, die im Integer-Array C%0 ab Element N steht. Nicht ver- 
gessen: C%0 muB ausreichend groB dimensioniert sein! Die 
im Array ubergebenen Farbnummern durfen Werte zwischen 
und 15 haben (entsprechen den VDC-Farbcodes). So wird 
z.B. statt der Farbe 4 immer der Farbcode an 4. Stelle der 
Farbtabelle (Element C°/o(N+4) des Arrays) verwendet. 

SYS 3253,X,Y:C%(N): ...setzt Punkte und Farben in einem 
2 x 8-Pixel-Block. X und Y sind die Koordinaten des zu farben- 
den Bereichs: X (aktuelle Spalte) kann Werte von bis 79 an- 
nehmen; Y (aktuelle Zeile) von bis 99. Falsche Werte wer- 
den ignoriert. 

SYS 3256: ...farbt die gesamte Hires-Grafik neu (gemaB 
den Daten der erwahnten Farbtabelle): Eintrag in der Tabel- 
le ist der neue Farbcode fiir die Farbe 0, Eintrag Nr. 1 der neue 
Code fur Farbe 1 usw. Soil also in einem Bild die Farbe Griin 
(Farbcode 4) durch Rot (Code-Nr. 8) ersetzt werden, muB in 




[2] Originalgetreue Konvertierung: Koala-Painter-Grafiken im Hires- 
Modus des VDC 




[3] Geanderte Startpunkte verschieben die Grafik pixelweise nach 
rechts 

dem mit der Anweisung »SYS3250:C°/o(N)« ubergebenen Ar- 
ray das Element C%(N +4) = 8 sein. Durch wiederholtes Um- 
farben per geeigneter Farbtabelle laBt sich quasi eine Farbro- 
tation erreichen. 

»Colbloc« verwendet beim Setzen von Grafikpixeln die Mul- 
tiplikationstabelle von »Grafik-80/2x8«. 
Grafikformate des C64 konvertieren 

Mit »KOALA->VDC« lassen sich VIC-Multicolorbilder im 
Koala-Painter-Format des beliebten C-64-Programms in 
VDC-Mehrfarbengrafiken verwandeln: 

RUN "KOALA -> VDC" 

Nach dem Start fragt es nach dem Namen einer Koala- 
Grafik. Der Name darf ohne den fiir Koala-Painter charakteri- 
stischen Prefix eingegeben werden: Es reicht der Kennbuch- 
stabe (z.B. A) und der Joker <*>.Mit <$> erhaltmandas 
Directory und kann uberprufen, welche Koala-Bilder auf der 
Diskette sind - sonst wird das Bild in den Bereich ab $6000 
geladen (Defaultwert bei Koala-Painter-Grafiken). Jetzt steht 
das Bild im C-128-Multicolorformat im Speicher. Urn ein 
Koala-Bild zu zeigen, muB man den VIC-Multicolormodus mit 
GRAPHIC3 aktivieren und die Hintergrundfarbe setzen 
(COLOR0,X). Die Hintergrundfarbe der Koala-Grafik steht in 
$8710 und muB vor dem Setzen urn »1« erhoht werden). Der 
Befehl SYS580 kopiert das Koala-Bild nun in den richtigen 
Speicherbereich (Abb. 2). Wahrend der Konvertierung in ein 
VDC-Multicolorbild kann man mit < SPACE > zwischen 
FAST- und dem SLOW-Modus umschalten und auf dem 
40-VIC-Screen das Originalbild sehen. AnschlieBend wird die 
Grafik gepackt und laBt sich speichern. Per <Z> kann man 
sich das Bild nochmals ansehen. Das Konvertieren dauert et- 
wa eine halbe Stunde. Wer's am lebenden Objekt ausprobie- 



38 



128'er SONDERHEFT 82 



TIPS & TRICKS 



ren mochte: Auf der Riickseite der beiliegenden Sonderheft- 
diskette finden Sie die Original-Koala-Painter-Grafik »Pic C 
Koala«, mit der Sie das Utility testen konnen. Es geniigt die 
Eingabe: »C*«. 

Ganz problemlos geht's beim Umsetzen von VIC- in VDC- 
Farbgrafiken nicht ab: 

- Beide Videochips verwalten Farben unterschiedlich. Blau 
z.B. besitzt beim VDC den Farbcode 2, beim VIC aber Code 
6. Das umgeht man durch die Farbtabelle, die auch schon 
»Colblock« verwendet. 

- Der VIC kennt Farben, von denen der VDC nichts weiB und 
umgekehrt: vor allem Orange, Braun und Mittelgrau, die beim 
VDC einen zweiten Violett-, Gelb- und Turkis-Ton ergeben. 
Hier muB man an der Farbtabelle basteln, bis man optimale 
Ergebnisse erhalt. (Peter Hulstede/bl) 

In Sekundenschnelle: vom VK-Bild zur VDC-Grafik 

»Pic-Con« ist ein Konvertierprogramm, das VIC-Grafiken zum 
VDC ubertragt - und umgekehrt! Allerdings nur zweifarbig. 

Da die horizontale Auflosung des VDC doppelt so groB ist 
yyie die vom VIC (640 statt 320 Pixel), muB ein Bild bei der 
Ubertragung in der Breite verdoppelt werden. Herkommliche 
Konvertierungsprogramme erreichen das, indem sie jedes 
einzelne Pixel verdoppeln. Wird dieses Verfahren allerdings 
bei VIC-Multicolorbildern angewandt wird, sieht das Ergebnis 
ziemlich quergestreift aus. »Pic-Con« bringt Abhilfe: Zusatz- 
lich zur Verdopplung der Pixel lassen sich auch Paare von 
Bildpunkten verzweifachen. Aus der Pixelkombination 0101 
wird jetzt nicht mehr 0011 0011, sondern 0101 0101 (binar). 
Wegen der hoheren Auflosung wirken jetzt Bereiche, in de- 
nen nur jedes zweite Pixel gesetzt ist, wie eine Mischung aus 
Vorder- und Hintergrundfarbe. Das fuhrt zu einer deutlichen 
Verbesserung gegeniiber der groben Rasterung beim her- 
kommlichen Verfahren. 

Laden Sie das Grafik-Utility mit: 

BL0AD "PIC-CON" 

Urn ein VIC-Bild in den VDC-Modus zu ubertragen, muB 
man das Programm initialisieren: 

SYS3800, Modus, Eor 

1st der Parameter Modus = 0, wird das Bild wie bei anderen 
Wandlern pixelweise verdoppelt. Ist »Modus« groBer als»0« 
(z.B. 1), tritt die paarweise Verdopplung der Bildpunkte in 
Kraft. 

Mit »Eor« werden die Bilddaten EXOR-verknupft: 

- Eor=0: normales Bild, 

- Eor=255: invertierte Grafik. 

Das Basic-Program m »VIC -> VDC« auf der beiliegenden 
Diskette verdeutlicht die Funktion. Sie laden und starten: 
RUN "VIC -> VDC" 

Nach dem Start ladt es den Maschinenspracheteil »Pic- 
Con« und zwei VIC-Grafiken (PHARAO und HILBERT). PHA- 
RAO erscheint zuerst auf dem VDC-Bildschirm. 
< SPACE >: Auswahl zwischen beiden Modi. 
<l>: invertiert das Bild, 

<1 > und <2>: ...bestimmt, welche Grafik auf dem Bild- 
schirm erscheint, 
<X>: Programmende. 

Bei beiden Bildem (Multicolor- und Hires-Grafik) erkennt 
man deutlich die Vor-, aber auch Nachteile der beiden Modi. 

Es geht auch umgekehrt: Mit »Pic-Con« lassen sich VDC- 
Hires-Grafiken ebenso ins VIC-Format (40-Zeichen-Bild- 
schirm) ubertragen. Man hat wieder die Wahl zwischen den 
Methoden »einzelne Bildpunkte« Oder »Pixelpaare«. Zusatz- 
lich kann man den Startpunkt der Umwandlung festlegen: 
entweder beim ersten oder zweiten Pixel (bzw. -paar) der Gra- 
fik. Das macht Sinn, denn das Konvertierprogramm beriick- 
sichtigt nur jedes zweite Pixel (bzw. -paar): Senkrechte Linien 



z.B. konnten dann in der VIC-Grafik fehlen. Andert man den 
Startpunkt, lost sich dieses Manko in Wohlgefallen auf: 

SYS3803, Modus, Eor, Start 

Die beiden Parameter »Modus« und »Eor« bedeuten das 
gleiche wie bei der Umwandlung von VIC-Grafiken in VDC- 
Bilder. »Start« legt fest, ob die Konvertierung beim ersten 
(= 0) oder zweiten Pixel (bzw. -paar) beginnt (= 1). 

Auch dazu gibt's ein Demoprogramm: 

RUN "VDC -> VIC" 

Nach dem Laden von »Pic-Con« und »VDC-Pack« werden 
zwei gepackte VDC-Grafiken (NEWTON. PIC und LO- 
RENZ.PIC) ins Computer-RAM geholt. Die erste Grafik er- 
scheint nach dem Entpacken auf dem Bildschirm. Die Tasta- 
turbelegung entspricht der des Demoprogramms »VIC -> 
VDC«. Zusatzlich kann man aber mit < H > und < M > zwi- 
schen Hires- und Multicolormodus umschalten (man hat je- 
doch nur dann etwas davon, wenn man per Regler den 
40-Zeichen-Bildschirm des Monitor aktiviertl). Per <S> ver- 
schiebt man den Startpunkt der Grafikumwandlung. Konver- 
tiert man mit Pixelpaaren, laBt sich die VIC-Version des Drei- 
landerecks (NEWTON. PIC) sofort als Multicolorgrafik ver- 
wenden. Beim Lorenz-Attraktor erkennen Sie deutlich, wie 
sich der Parameter »Start« auf senkrechte Grafiklinien aus- 
wirkt (Abb. 3). 

Selbstverstandlich konnen Sie die Programmfunktionen 
mit alien anderen VDC-Grafiken testen. Einzige Vorausset- 
zung: Man sollte sie vorher mit VDC-Pack (128'er-Sonderheft 
70) komprimieren! 

»Pic-Con« liegt ab Adresse 3800 ($0ED8) bis 4088 ($0FF8) 
im Speicher des C 128. Die Startadressen der Bildschirmspei- 
cher wurden in den Speicherstellen 3806/3807 (VIC) und 
3808/3809 (VDC) im iiblichen Low-High-Byte-Format abge- 
legt und lassen sich mit POKE-Befehlen jederzeit andern 
(was im Demo »VIC -> VDC« auch eifrig gemacht wird, urn 
zwei VIC-Bilder zu verarbeiten). Als Startadresse ist fur den 
VIC $2000 (8192) voreingestellt, beim VDC dagegen $0000. 
Da »Pic-Con« mit Betriebssystemroutinen des C 128 arbeitet, 
mussen VIC-Grafiken unbedingt in Bank unterhalb von 
Adresse $C000 (49152) liegen (im Speicher daruber wird 
namlich ROM eingeblendet!). (Peter Hulstede/bl) 

Hilfsbildschirm einblenden 

Der VDC-Chip (egal, ob Typ 8563 oder 8568) besitzt im unte- 
ren 16-KByte-Bereich (mehr hat der 8563 sowieso nicht!) ab 
$1000 (4096) bis $1FFF (8191) einen 4096 Byte groBen Spei- 
cher, der von den iiblichen VDC-Funktionen des Textbild- 
schirms nie benutzt wird. Bei aktivierter VDC-Hires-Grafik ist 
das naturlich etwas anderes: Ein Grafikbild benotigt 16 K. 

Was macht man mit diesem freien Bereich? Man konnte 
ihn z.B. per Tastendruck aktivieren und Ein- oder Ausgaben 
zu diesem Pseudo-Bildschirrh leiten. Dort lassen sich etwa 
Erlauterungstexte zum aktuellen Programmablauf oder an- 
dere Textinformationen unterbringen. Per Knopfdruck ist man 
dann wieder im urspriinglichen Programm. 

Laden Sie das Utility mit: 

BL0AD "SCN+ATT $B00" 

Der Startbefehl steht im Programmnamen: SYS DEC 
("0B00"). Mochten Sie das Hilfsprogramm in eigenen Basic- 
Programmen nutzen, sollten Sie Lade- und SYS-Befehl in ei- 
ner der ersten Listingzeilen unterbringen, z.B.: 

10 BL0AD "SCN+ATT $B00": SYS 2816 

Ab sofort steht fur den Bildschirmwechsel folgende Tasten- 
kombination zur Verfugung: < CTRL ALT> . Falls Sie in kunf- 
tigen Basic-Programmen keine Manipulationen des Interrupt- 
Vektors in den Adressen $0314/$0315 zulassen, gelten diese 
Tasten auch in eigenen Basic-Programmen. 

(Joachim Richter/bl) 
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Da sind sie wieder: 
RAM-Erwejterung 1750 und Floppy 1581! 

SteterTropfen hohlt den Stein: Nie haben sich C-128-Besitzer 
mit der Tatsache abgefunden, da3 Commodore Deutschland 
den Vertrieb der RAM-Erweiterung 1750 und der 3y 2 -Zoll- 
Floppystation 1581 eingestellt hat - kaum, daB diese beiden 
Massenspeicher einige Monate auf dem Markt waren! Der 
Proteststurm vieler C-128-Anwender entsprach etwa Wind- 
starke 12! 

Grund genug fur kleinere, dafur aber urn so flexiblere Ver- 
triebsfirmen, beide Peripheriegerate wieder ins Verkaufspro- 
gramm zu nehmen: 

CEUS-Computersysteme, Fritz-Reuter-Str. 31, 4353 Oer- 
Erkenschwick soil It. Pressemitteilung vom 22.5.1992 die ori- 
ginalgetreue Nachbildung der Commodore-RAM-Expansion- 
Unit (REU) 1750 fur 289 Mark anbieten: den Super-1750- 
Clone. Dieses Modul fur den Expansionport wird seit langem 
bereits in den USA erfolgreich verkauft. Es bietet 512 KByte 
zusatzlichen Speicher als RAM-Floppy und soil voll kompati- 
bei zu den echten Commodore-REU-Versionen 1764, 1700 
und 1750 sein. Damit unterscheidet sich Super-1750-Clone 
grundlegend von anderen Speichererweiterungen, die z.B. 
nur mit Geos funktionieren. Die Clone-REU laBt sich mit dem 
C64, dem C 128, unter CP/M 3.0 und Geos einsetzen. Sie un- 
terstiitzt jede Software, die bis dato fur die Original-RAM- 
Erweiterung 1750 (Abb. 4) entwickelt wurde. Geliefert wird 
Super-1750-Clone mit einer Utility-Diskette und englischem 
Handbuch. 

Noch beliebter ist die Floppy 1581 (Abb. 5) - nicht nur bei 
C-128-Besitzern! Dieses Superlaufwerk bietet nach dem For- 
matieren 3160 freie Blocks auf einer 3V 2 -Zoll-Diskette: das 
sind 790 KByte fiir eigene Programme Oder Daten! Die 158! 
beschreibt Disketten grundsatzlich doppelseitig. Fiir profes- 
sionelle Manipulationen steht diesem Laufwerk ebenfalls der 
Burst-Modus zur Verfugung (wie bei der 1570 und 1571). DIP- 
Schalter auf der Gerateruckseite erlauben es, die Gerate- 
adresse hardwaremaBig einzustellen (von Nr. 8 bis 11). 

Das seit kurzem angebotene Gerat ahnelt der vor Jahren 
von Commodore verkauften Floppy 1581 auBerlich aufs Haar: 
Sogar das Handbuch und die Dateien auf der mitgelieferten 
Utilities-Diskette sind identisch. Der nagelneue Typ der Dis- 
kettenstation meldet sich noch immer mit der gleichen Ein- 
schaltmeldung: 73, copyright cbm dos v10 1581, 00, 00. Den- 
noch: Einige Bytes wurden im Vergleich zur alten 1581 gean- 
dert. Unsere Tabelle 2 zeigt die Unterschiede. 

Wo gibt's die neue 1581, die auch mit C-128-CP/M 3.0 (Ver- 
sion 28.7.87) und Geos benutzt werden kann? 

plus-electronic GmbH, Marienstr. 2, 3016 Seelze 1, Tel. 
(05137) 5 04 77, Best. Nr. 280 140-9, 375 Mark (Vorzugs- 
preis fiir Altkunden : 359,50 Mark - solange Vorrat reicht!), 

Scanntronik GmbH, Parkstr. 38, 8011 Zorneding, Tel. 
(08106) 2 25 70, 358 Mark (+ 8 Mark Versandkosten), 

JCirgen Heinisch (Geos User Club), Xantener Str. 40, 
4270 Dorsten 19, 360 Mark (+ 10 Mark Versandkosten). 

Top-Flop - endlich top! 

Dieser komfortable Disketten monitor fiir den C128 und das 
Laufwerk 1581 (64'er-Sonderheft 32) gehort zwar zum Be- 
sten, was in diesem Softwaresegment existiert, nur: Zwei 
»Bugs« stellten die Geduld etlicher Anwender auf eine harte 
Probe! 

Fehler Nr. 1 : Zwar liest das Programm jeden Sektor korrekt 
von Diskette, aber beim Zuruckschreiben gibt's Probleme: 
Das letzte Byte des Sektors wird jetzt ins erste ubertragen, al- 
le nachfolgenden verrutschen urn eine Position nach hinten! 
Schuld daran ist der Byte-lnhalt ($00) von Speicherstelle 




[4] Die Original-RAM-Erweiterung 1750 von Commodore 




[5] Wieder auf dem Markt: die beliebte Floppy 1581 

$24EA (9450) des Assemblerprogramms »Top-Flop.Sub«. 
Steht dort der Wert $FF (255), klappt's wunderbar. 

Fehler Nr. 2: Die Anzeigenmodi TA und TB spielen ver- 
ruckt: Die Zeichencodes 97 bis 122 erscheinen uberhaupt 
nicht, Nr. 65 bis 90 kommen als Kleinbuchstaben. LaBt man 
einen Sektor mehrmals hintereinander lesen, erscheinen in 
der ersten Zeile des Editorbildschirms manchmal einige 
GroBbuchstaben...dann geht's mit belanglosen Zeichen 
(Punkte) weiter! Des Ratsels Losung: Der Programmautor be- 
nutzte die Zeropage-Adresse $C0 (192) als Flag (Textmodus 
ein/aus). Das war eine schlechte Wahl: Diese Speicherstelle 
(Flag fiir den Motor eines angeschlossenen Datenrecorders) 
wird vom C-128-Betriebssystem automatisch auf »0« gesetzt! 
Man sollte aiso eine andere Zeropage-Adresse verwenden, 
z.B. $B0 (176). So paBt man »Top Flop« an: 

Zunachst muB man das Basic-Programm »Top-Flop Plus« 
an den entsprechenden Stellen in den Zeilen 1240 und 1250 
andern: 

1240 if... (wie gehabt!) . . . :poke dec("b0"),l 
1250 : else poke dec("b0"),0 

Nicht vergessen: Alte Basic-Version von »Top-Flop Plus« 16- 
schen und neue Fassung auf Diskette zuruckspeichern! 

Ebenso wichtig sind die Anderungen in der Assembler- 
Datei »Top-Flop.Sub«. Die relevanten Speicherstellen: $23EA 
und $2459. 

Hier ein simples Basic-Programm, urn »Top-Flop.Sub« zu 
patchen (Fehler 1 wird ebenfalls berucksichtigt!): 
10 bload "top-flop. sub" 

20 poke dee("24ea"),255: poke dec( "23ea") ,176 
30 poke dec ("2459"), 176 • 
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40 scratch "top-flop. sub" 

50 bsave "top-flop. sub", onb0,p8704 to p9464 

Jetzt stent efner effektiven Arbeit mit diesem 1581-Monitor 
nichts mehr im Weg! (Torsten Leszinski/G. E. Dearth/bl) 

Zuriick in die Zukunft 

Bei der »Vereinsverwaltung« (128'er Sonderheft 70) durfte es 
in etwa sieben Jahren (bei der Jahrtausendwende) zu Proble- 
men kommen: Da es bei der Datumseingabe nur 2 Byte fur 
die Jahreszahl verwendet, akzeptiert es kein neues Datum 
(z.B. > 010100« fur 1 .1 .2000), das kleiner ist als das zuletzt ein- 
getragene (z.B. »311299«, also 31.12.1999). Es war notig, die 
Datumseingabe often zu gestalten. 

Mit einem Basic-Einzeiler ist das Problem gelost. Legen 
Sie zunachst die Programmdiskette (Oder eine Sicherheitsko- 
pie) mit alien Dateien zu »Vereinsverwaltung« ein. Tippen Sie 
die Basic-Zeile ab: 

10 dopen # 8 , "vv . parameter " : record # 8 , 1 : 
print #8, "010100 ": dclose 

Nach dem Start mit RUN beginnt die Floppy mit der Arbeit 
und modifiziert die Datei »VV. Parameter . Wenn Sie ktinftig 
»Vereinsverwaltung« starten, nimmt der Computer jedes plau- 
sible Datum an. (Gerhard Maier/bl) 

Funktionstastenbelegung per SYS-Befehl 



Keine Frage: Mit der komfortablen Basic-7.0-Anweisung KEY 
lassen sich alle acht Funktionstasten nach Wunsch belegen. 
Allerdings: Bei den Tasten <HELP> und < RUN/STOP > 
zeigt KEY keine Wirkung. 

Dafur gibt's eine spezielle Routine im C-128-Betriebssy- 
stem (Bank 15, Basic-Interpreter) ab $60EC (24812). Zur Akti- 
vierung genugt ein Basic-Einzeiler: 

BANK 15: SYS 24812, ,X, ,,A$ 

»X« entspricht der Funktionstastennummer - 1 (also: KEY 
1 = 0, KEY 2 = 1 usw. bis KEY 8 (= 7). < RUN/STOP > ent- 
spricht Nr. 8, < HELP > bekommt fur X den Wert 9. A$ ist der 
Text, den die F-Taste ausgeben soil: Er muB mit Anfuhrungs- 
strichen eingeleitet werden. Achtung: Halten Sie bei der Be- 
fehlseingabe die Verteilung der Kommas exakt ein! 

Parallele Druckerschnittstelle in Basic 

Die unkomplizierteste Art, Daten vom Computer zum Drucker 
zu schicken, ist die Verwendung eines Parallelkabels (gibt's 
im Handel fur ca. 20 Mark). Es verbindet den Userport des 
C128 und die Centronics-Schnittstelle des Druckers. Der 
Nachteil: Das Basic 7.0 unterstutzt nur die serielle Datenuber- 
tragung (OPEN 4,4: PRINT #4 usw.). Ein Grund filr viele An- 
wender, auf ein bedeutend teureres Hardware-Interface zu- 
ruckzugreifen, das den seriellen Port des C128 mit der 
Drucker-Centronics-Schnittstelle verbindet. 

Zusatzlich brauchen parallele Verbindungen stets ein Trei- 
berprogramm (am besten in Assembler), das die Druckaus- 
gabe uber den Computer steuert. Folgendes Programm 
zeigt, daB es auch in Basic geht: 
100 cla = 56576: poke cia+1,0 
110 poke cia+2,peek(cia+2)or4: poke cia+3,255 

999 end 

1000 for 1=1 to len(x$) 
1010 x=asc(mid$(x$,i,l)) 

1020 wait cia+13,16: poke cia+l,x 
1030 x=peek(cia)and251 
1040 poke cia,x+4: poke cla,x 
1050 next: return 

Nach RUN wird die Parallelschnittstelle aktiviert. Die zu 
druckende Zeichenkette wurde mit X$ definiert (jede andere 



Variablenbezeichnung ist moglich!). Mit GOSUB 1000 (im Di- 
rektmodus Oder innerhalb eines Programms) laBt sich die 
Druckroutine aufrufen. Selbstverstandlich kann man diese 
Basic-Routine nicht mit anderer Software (z.B. Mastertext) 
verwenden. 

Grafiktransfer C64 - C128 

Der Resetknopf macht's moglich: Wenn man vom C-64-Mo- 
dus in den C-128-Betrieb (40-Zeichenbildschirm) wechselt, 
bleibt jede C-64-Datei nahezu vollstandig erhalten. Der C 128 
initialisiert sich zwar, loscht aber kein einziges Byte im RAM- 
Bereich ab $1300 (4864): Die Daten sind identisch mit denen, 
die im C-64-Modus vorhanden waren. Sind's Basic-Program- 
me, kann man aber nicht viel damit anfangen: Die Bytes ab 
Basic-Anfang des C64 ($0801 bis $12FF) sind und bleiben 
verloren, weil dort der C128 wichtige Systemadressen (z.B. 
Flags, Pointer, Funktionstastenbelegung usw.) untergebracht 
hat. 

C-64-Hires-Grafiken ab $2000 (8192) sind davon jedoch 
nicht betroffen: Nach dem Umschalten in den C-128-Modus 
sind Sie unverandert im Speicher vorhanden und lassen sich 
mit GRAPHIC 1 (ohne Zusatz »,1« (= loschen!) auf den hoch- 
auflosenden Grafikbildschirm des C128 holen. Was stort, 
sind die vielen Farbtupfer, die vom Farb-RAM des C128 ab 
$1C00 (7168) stammen: Bytes, die sich dort zufallig befinden, 
wurden ja nicht geloscht (das wurde nur mit der Anweisung 
GRAPHIC 1,1 klappen!) und erzeugen ein mittleres Farb- 
Chaos. Das Hires-Bild laBt sich auf dem Bildschirm kaum 
noch ausmachen! 

Aktivieren Sie mit GRAPHIC erneut den Textmodus und 
verwenden Sie unser Basic-Listing: 
10 graphic 1 

20 for x=0 to 319 step 30 
30 for y=0 to 199 step 30 
40 sshape a$,x,y,x+30,y+30 
50 gshape a$,x,y 
60 nexty,x 

70 poke 208,0: wait 208,1 
80 graphic 

Der Trick besteht in der Umwandlung der Bitmap in SHA- 
PES, die unmittelbar danach mit GSHAPE sofort wieder auf 
den Bildschirm gebracht werden: Das Farb-RAM wird nun mit 
den aktuellen Bildschirmfarben belegt, das Farbchaos hat 
sich in Nichts aufgelost! Es funktioniert auch mit Multicolor- 
grafiken: Dazu muB in Zeile 10 die Anweisung »graphic 1« 
durch »graphic 3« ersetzt werden! 

Die andere Methode: Sie speichern die C-64-Grafik jetzt als 
C-128-Bild und lassen das Farb-RAM weg: 
BSAVE"(Name der Grafik) ",0NB0,P8192 TO P16191 

Pulldown-Grafik 

Es gibt einen eleganteren Weg, den 40-Zeichen-Hires-Bild- 
schirm des C 128 zu aktivieren, als z.B. mit GRAPHIC 1 Oder 
GRAPHIC 3: mit eingebautem Scrolling! 

Tippen Sie unser Listing ab, laden Sie eine Hires-Grafik 
und beobachten Sie den Effekt: 
10 for t=0 to 24: graphic 2,0,t 
20 for y=0 to 50: graphic 1,0 
30 getkey a$ 

40 for t=24 to step-1: graphic 2,0,t 
50 for y=l to 50: next y,t 
60 graphic 

Die Rolladen-Funktion entsteht durch die Anweisung GRA- 
PHIC 2, die den Screen gleichzeitig als Text- und Grafikbild- 
schirm (Split-Screen) einrichtet. Wenn Sie das Programm mit 
einem Multicolorbild testen wollen, mussen Sie »graphic 1« 
durch »graphic 3« ersetzen und »graphic 4« (statt »graphic 2«) 
verwenden. (Robert Lemke/bl) 
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Jonderheffe 



ff/fe auf e/nen B/M 

D/e 64 er Sonderhefte hie ten Ihnen umfassende 
Information in komprimierter Form zu spezielien 
Themen rund urn die Commodore C 64 und C 128. 
Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit 
einem Diskettensymbol gekennzeichnet. 



C 64, C 128, EINSTEIGER 




SH 0022: C 128 III 

Farbiges Scrolling im 
80-Zeichen Modus / 

8-Sekunden- 
Kopierprogramm 



SH 0026: Rund um den 
C64 

Der C64 verstandlich ftir Alle 
mil ausfijhrlichen 



SH 0029: CI 28 
Starke Software fiir C 1 28/ 

C 1 28D / Mies iiber den neuen 
CI28D 




SH 0036: C 128 

Power 1 28: Directory komfor- 
tabel organisieren / Haushalts- 
buch: Finanzen im Griff / 3D- 
Landschaflen auf dem Computer 



SH 0038: Einsteiger 
Alles fiir den leichten Einslieg / 
Super Malpr ogramm / Tolles 
Spiel zum selbermachen / 
Mehr Spafi am Lernen 



SH 0050: Stortfailfe 

Alles fur den leichten Einstieg / 

Heifie Rythmen mit dem C 64 

/ Fontastisches Malprogramm 



SH 0051: C 128 

Voile Floppy-Power mit 
"Rubikon' / Aktienverwaltung 
mit "Borse 1 28" 



SH 0058: 128er 

Ubersichtliche Buchhaltung 
zuhause/Professionelle 




SH0062: Erste Schritte 

RAM-Exos: Diskelten 
superschnell geloden/ Exbasic 
Level II: iiber 70 neue Befehle/ 
Rafinessen mit der Tastatur 



ERSPRACHEN 



SH0064: 128ER 

Anwendungen: USA Journal / 
Grundlagen: CP/M, das dritte 
Betriebssystem/ VDC-Grafik: 
Vorhang auf fiir hohe Auflosung 



SH0028:Geos/ 

Dateiverwoltung 
Viele Kurse zu Geos / Telle 

Geos-Programme zum Abtippen 



SH 0048: GEOS 

Mehr Speicherplatz auf 
Geos-Diskeflen / Schneller 
Texteditor fiir Geowrite / 
Komplertes Demo auf Diskette 



SH 0059: GEOS 
GeoBasic: GroSer 
Progrommierkurs mit vielen Tips 
& Tricks 




SH 0035: Assembler 

Abgeschlossene Kurse fiir 
Antbnger und Fortgeschrittene 



SH 0040: Basic 
Basic Schritt fur Schritt / Keine 
Chance fur Fehler/ Profi-Tools 
und viele Tips 



TIPS, TRICKS & TOOLS 




SH0031:DFU, Musik, 

Messen-Steuern-Regein 
Alles OberDFU/BTX von A-Z/ 
Grundlagen / Bauanleitungen 



SH 0046: Anwendungen 

Das erste Expertensystem fiir 
den C 64 / Bessere Noten in 
Chemie / Komfortable 
Dateiverwoltung 



SH 0056: Anwendungen 

Gewinnauswertung beim 
Systemtotto / Energie- 

verbrauch voll im Griff / 
Hb'here Mathematik und C64 



SH 0024: Tips, Tricks& Tools 

Die besten Peeks und Pokes sowie 
Utilities mit Pfiff 




SH 0043: Tips, Tricks&Tools 

Rasterinterrupts - nicht nur fiir 
Prafis / Checksurnmer V3 und 

MSE / Programmierhilfen 



SH 0057: Tips & Tricks 

Trickreiche Tools fiir den C64 / 
Drucker perfekt installiert 




SH 0065: Tips&Tools 

Streifzug dirch die Zeropage/ 
Drucker-Basic: 58 neue 
Befehle zur Printer-Steuerung/ 
Multicolorgrafiken 
konvertieren/ iiber 60 heifie 
Tips&Tricks 



SH 0025: 
Floppylaufwerke 

Wertvolle Tips und 
Informationen fiir Einsteiger 
und Fortgeschrittene 



SH 0032: 
Floppylaufwerke und 

Drucker 

Tips&Tools / RAM-Erweiterung 

des C64 / Druckerroutinen 



SH 0047: Drucker, Tools 

Hardcopies ohne Geheinmisse 
/ Farbige Grafiken auf 
s/w-Druckern 



SH 0067: Wetterstation: 

Temnerotur, Luftdruck und 
feucnte messen/ DCF-Funkuhr 
und Echtzeituhr/ Daten 
konvertieren: vom C64 zum 
Amiga, Atari ST und PC 



SH 0039: DTP, 
Textverarbeitung 

Komplertes DTP-Poket zum Ab- 
tippen / Super Textsystem / 
Hochauflbsendes Zeichenprogratnm 



GRAM 




' ° 



1 0020: Grafik 

- .-Programmierung / 
wegungen 



SH 0045: Grafik 

Listings mil Pfift / Alles uber 
GrdiK Programmierung / 

Erweiterungen fur Arnica-Point 



SH 0055: Grafik 

Arnica-Point: Malen wie ein Profi 
/ DTP-Seilen vom C64 / 
Tricks&Utilities zur Hires-Grafik 



SH 0063: Grafik 

Text una 1 Grafik mischen o*ine 
Rimmem / EGA: Zeichen- 
srogramm der Superlative / 
3 professionelle Editoren 



SH 0068: Anwendungen 
Kreuzwortratsel selbstgemocht/ 
Huppy Synth: Super-Syntheziser fur 
Sound-Freaks/ Der C64 wird zum 
Planetarium/ Sir-Compact: Bit-Packer 
verdichtet Basic- and 



SH 0030: Spiele fur C 64 

und C 128 

Spiele zum Abtippen fur C 64/ 

C 1 28 / Spielepr ogrommierung 



SH 0052: Abenteuerspiele 

Selbstprogrammieren: Von der 
Idee zum fertigen Spiel / So 
knacken Sie Adventures 



SH 0054: Spiele 

1 5 tolle Spiele auf Diskette/ 
der Sieger unseres 
Programmierwettbewerbs: 
Crilfion 11/ ein Cracker pack) 
aus: ewige Leben bei ^-^ 
kommerziellen SpieleruEa . - 



SH 0060: Adventures 

8 Reisen ins Land der Fantasie 
- so macht Spannung Spat) 




SH 0061: Spiele 

20 heifie Super Games fur 

Joysrick-Akrobaten/ 

Cheat-Modi und Trainer POKEs 

zu Liber 20 Profi-Spielen/ 

Krieg der Kerne: Grundlagen 

zur Spielerprogrammierung 



SH 0066: Spiele 

1 5 Top-Spiele mil Adion und 
Strotegie/ Mondlandung: 
verblimend echte Simulation 
und Super-Grafik/ 
High-Score-Knacker: 
Tips&Tricks zu Action-Games 
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Diese 64'er-Ausgaben bekommen Sie noch bei 
Markt&Technik fur jeweils 7,- DM. Die Preise 
fur Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie 
bitte dem Bestellcoupon. Tragen Sie Ihre 
Bestellung im Coupon ein und schicken Sie ihn am 
besten gleich los, oder rufen Sie einfach unter 
089 - 20 25 IS 28 an. 



1 1/90: Bausatztest: Der 

Taschengeldplotter / Vergleichstest: 
Drucker der Spitzenklasse / 5 
Schnellbauschaltungen 

1 2/90: Abenteuer BTX / Multitasking Fiir 
C64 / GroBer Spieleschwerpunkt / 
Programmierwettbewerb: 
30 000 DM zu gewinnen 

1/91: Die Besten Tips&Tricks / Neu: 
Reparaturecke / Floppy-Flop: 
Betriebssystemiiberlistet/ 
Jahresinhaltsverzeichnis 

2/91 : Sensation; Festplatte fur den C 64 
/ Drucken ohne Arger / Listing des 
Monats: Actionspiel "Ignition" / Longplay: 
Dragon Wars 

3/91: Bauanleitung: Universelles 
Track-Display / Alles uber Module fiir den 
C 64/ Festplatte HD 20 unter GEOS 

4/91 : Spiele-Schwerpunkt: 1 00 Tips, 
News, Tests/ Neu: Grafikkurs / 

Fischer-Baukasten / Bauanleitung: 
Digitizer 

5/91 : Atzanlage unter 50.- DM/ 
GRB-Monitor am C64 / Longplay: Bard's 
Tale / Reparaturkurs: Die neuen C64 / 
Piratenknacker 



6/91: C64er-MelJlabor: Undersell 
erweiterungsfahig / Test: Pocket-Wrighter 
3.0 - Bestes C64 Textprogramm / Listing 
des Monats: Autokosten im Griff 

7/91 : Trickfilm mit dem C 64 / 

Bauanleitung: 1541 -Floppy mit 
Batteriebetrieb / Listing des Monats: 
Basic-Butler 

8/91: Drucker unter 1 000 DM / Test: 
GEO-RAM/ Listing des Monats: 
80-Farben-Malprogramm / Longplay: 
Secret of the Silver Plate 

09/91: Joystick im Test / Die iiblen 
Tricks mit Raubkoaien / Die besten 
Drucker unter 1 500 DM / Mit grofiem 
Spieleteil 

1 0/91 : 1 00 besten Tips&Tricks / Listing: 
Fraktal-Programm / C-64-Mefilabor: 
komfortables Kontrollmodul 

11/91: Alles uber Diskette & Floppy / 
Bauanleitung: C 64 steuert Laserstranl / 
Sha-Jongg: Topspiel mit Spitzengrafik / 
GroBer Spieleteil 



1 2/91: Alle Spiele 1 991 / Tolte 

Tips&Tricks fur den C64 und CI 28/ 
Geschenktips fiir Computerfans/ 
Komfortable Videoverwaltung 




BESTELLCOUPON 



Ich bestelle 64er Sonderhefte Nr. 

zum Preis von je: 1 4,- DM (Heft ohne Diskette) 

16,- DM (Heft mit Diskette) 

9,80 DM (SH "Top Spiele 1") 

24,- DM (fur die Sonderhefte 0051/ 0058/ 0064) 

Ich bestelle 64er Magazin Nr. / / . 

zum Preis von je 7,- DM 

Ich bestelle Sammelbox(en) 

zum Preis von je 14,- DM 

Gesamtbetrag 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 

DM 

DM 




Ich bezahle den Gesamtbetrag zzgl. Versandkosten nach Erhalt der Rechnung. 



Name, Vorname 

Strafle, Hausnummcr 

PLZ, Wohnorl 
Telefon (Vorwahl) _ 



Ich erlaube Ihnen hiermrt mir inleressante Zeitschriftenangebote 



auch telefonisch zu unterbreilen (ggf. streichen). 

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon an: 64er Leserservice, CSJ, 
Postfach.140 220, 8000 Miinchen 5, Telefon 089/ 20 25 15 28 



hilosophische Betrachtungen eines Fachmanns, der's 
wissen muB: Das Zitat stammt von Heimo Ponnath (im 
1985 erschienenen C-128-Buch »Grafikprogrammierung 
C128«, zwischenzeitlich vergriffen!). Fur diese kuhne Be- 
hauptung bleibt er uns den Beweis nicht schuldig: 

»Prinzipiell existieren in der Natur zwei gegenlaufige Ten- 
denzen: eine zerstreuende (dissipative) und eine ordnende, 
z.B. deutlich in der RegelmaBigkeit von Kristallen oder Plane- 
tensystemen zu erkennen. Anders die zerstreuende Tendenz, 
die etwa das Wesen der Molekularkinetik oder Quantentheo- 
rie ausmacht. Hier muB der Wissenschaftler mit Statistiken 
und Wahrscheinlichkeitsrechnungen arbeiten.« 

Der bekannte Physiker Mandelbrot bringt das dissipative 
Phanomen der Natur kurz und bundig auf einen Nenner: 
»Wolken sind keine Kugeln, Berge keine Kegel, Inseln keine 
Kreise und Baumstamme keine Zylinder. Ein Blitz erzeugt kei- 
nen geraden Lichtstrahl und die Oberflache eines Planeten 
ist nicht glatt.« 

Grenzbereiche der Dimensionen 



Exakt hier setzt die fraktale Geometrie an: Dimensionsbegrif- 
fe geraten ins Wanken, die bis dato festgesetzten Regeln fol- 
gen: Ein Punkt z.B. ist ein Gebilde der 0. Dimension - er hat 
keine Ausdehnung. Striche ordnet man der 1. Dimension zu: 
Die Ausdehnung ist die Lange der Linie. Flachen sind zweidi- 
mensional, da man Lange und Breite kennt. Korper sind drei- 
dimensional - jetzt liegt auch die Hohe test. 

Objekte der Natur-Geometrie sind z.B. nicht mehr eindi- 
mensional, aber auch noch nicht zweidimensional. Sie besit- 
zen gebrochene (= fraktale), nichtganzzahlige Dimensionen. 
Dazu ein Beispiel: Britische Forscher haben die Oberflache 
gewisser Pflanzen untersucht und die fraktale Dimension 
2,79 ermittelt. Wurden diese Pflanzen also von zehnfach klei- 
neren Insekten bevolkert, nahme deren Zahl nicht urns Hun- 
dertfache (10 2 ) zu, sondern urns Sechshundertfache (10 279 
= 617)! Da unsere Erde ebenfalls ein Mittelding zwischen ei- 
nem zwei- und dreidimensionalen Korper ist, berechnen Wis- 
senschaftler die Expansion der Erdbevolkerung nach ahnli- 
chen Gesichtspunkten. 

Grafische Objekte dieser naturlichen Geometrie erzeugt 
man durch Rekursion (mathematischer Ausdruck: zu be- 
kannten Werten zuriickgehend): Man beginnt mit einem be- 
liebigen Wert, z.B. fur X, berechnet die Quadratzahl (X 2 ) und 
addiert die Konstante, z.B. C. Bei der nachsten Rekursion wird 
dieses Ergebnis als X eingesetzt und nach derselben Formel 
kontinuierlich weiterberechnet: 

X = X-' + c 

Die Menge der Rekursionsaufrufe nennt man Iterationen, 
bzw. Fraktaltiefe. 

Beginnt man bei einem Wert X kleiner 1, erhalt man beim 
Potenzieren auch eine kleinere Zahl: Je nach Rekursions- 
menge nahern sich die Ergebnisse der Zahl 0. Ist aber der 
Startwert von X groBer als 1, streben die Ergebnisse schnell 
der Unendlichkeit zu. Sie sehen also, daB es bei Fractals nicht 
so sehr auf die Anzahl der Iterationen, sondern mehr auf die 
Anfangswerte von X ankommt. Klar ist natiirlich, daB die Be- 
rechnung der Grafik bei hohen Iterationswerten erheblich lan- 
ger dauert und ein vielfaltigeres Bild ergibt! 

Doch genug der Theorie, rein in die Praxis! »Fractalbunt« 
ist ein Update des im 128er-Sonderheft 70 veroffentlichten 
Programms, das aber nur zwei Farben berucksichtigte: 
Vorder- und Hintergrund. Ab sofort kommen Mandelbrot- und 
Juliamengen jetzt in sechs Farben auf den hochauflosenden 
80-Zeichen-Bildschirm! 

Laden und starten Sie das Programm mit: 
HUN "FRACTALBUNT" 

In der obersten Bildschirmzeile erscheint der Programm- 
name. Per Leertaste geht's weiter. 



Jetzt haben Sie die Moglichkeit, ein fertiges Bild von Dis- 
kette zu laden (Taste <J>) oder ein neues zu erzeugen 
(<N>). Folgende Fraktals finden Sie auf unserer Sonder- 
heft-Diskette: 

- 1-M1.16 (Mandelbrot-Menge, fur den VDC-Chip 8563 mit 16 
KByte), 

- 1-J3.16 (Julia-Menge, VDC 8563 mit 16 KByte), 

- 2-M1.64 (Mandelbrot-Fraktal, VDC 8568 mit 64 KByte). 

Das Programm arbeitet mit beiden Versionen des VDC- 



vo 






Fractalbunt 



chen im 



Jugendstil 






»... in Wirklichkeit sind Computer- 
Fractals Ausdruck des derzeitigen Wandels im 
naturwissenschaftlichen Weltbild - die 
Natur schlagt der klassischen Geo- 
metrie ein Schnippchen!« 
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Videochips zusammen: beim 16-K-VDC lassen sich Bilder 
mit 50 Spalten und 20 Zeilen erzeugen (Abb. 1), mit dem 64-K- 
VDC aber Fraktale mit 78 Spalten und 30 Zeilen (Abb. 2)! Den- 
ken Sie aber dran: Ein groBes Fraktal (gekennzeichnet mit der 
Endziffer »64« im Dateinamen) laBt sich mit dem C-128D- 
Plastik oder Single-C-128 nicht korrekt auf den Bildschirm 
bringen Oder weiterverarbeiten! 

Haben Sie sich fur <J> (Bild laden) entschieden, ist der 
Dateiname einzutragen (das Jokerzeichen < * > ist erlaubt). 




[2] Dem VDC-Chip 8568 
im C128D-Blech steht 
der gesamte Grafik- 
bildschirm zur 
Verfiigung 







Je nach definierter GrafikgroBe beim Speichern (1 = 16 K, 2 
= 64 K) bringt der C 128 das Fraktal auf den Bildschirm. Dar- 
unter steht die Statuszeile mit den Menufunktionen, die mit 
den markierten Anfangsbuchstaben initialisiert werden: 

Zoom: ...ermoglicht die Bearbeitung von Bildausschnitten 
(sichtbar als gelb unterlegtes Rechteck auf der Grafik). Mit 
den Funktionstasten kann man die Position des Ausschnitts 
verschieben: 

- <F1 >: bewegt das Rechteck vier Pixelzeilen nach unten, 

- <F2>: vier Grafikzeilen nach oben, 

- < F3> : urn acht Pixelspalten nach rechts (entspricht einem 
Zeichen im Textmodus), 



- <F4>: dito, nach links, 

- < F5 > : verkleinert den Ausschnitt rechts um acht Spalten, 

- <F6>: vergroBert rechts ebenfalls um acht Pixelspalten, 

- <F7>: verkleinert den unteren Ausschnittrand um vier 
Grafikzeilen, 

- <F8>: vergroBert denselben Bereich. 

Per < RETURN > ubernimmt man die mit den Funktions- 
tasten eingestellten Ausschnitte, um damit ein neues Fraktal 
mit anderem Tiefenwert zu entwickeln. < RUN/STOP > ver- 
laBt den Zoom-Modus und bringt Sie ins Menu zuruck. 

Reset: Man verlaBt »Fractalbunt« mit einem Reset des 
C128. 

Clear: springt zum Programmanfang, um neue Werte ein- 
zugeben. Achtung: Das bis dato generierte Fraktal ist dann 
unwiederbringlich verloren, wenn Sie's nicht vorher auf Dis- 
kette sichern! 

Save: Legen Sie eine zuvor formatierte Datendiskette ins 
Laufwerk und tippen Sie auf <S>. Die Floppy lauft an und 
speichert die Grafik mit dem vorher eingegebenen Namen 
auf Diskette. Bilder fur den 16-K-VDC verbrauchen 43 Blocks, 
104 die fur den 64-K-VDC. Die Funktion unterstiitzt Laufwerke 
mit den Gerateadressen 8 und 9. Fehler wie z.B. »File exists« 
werden abgefangen. 

Drucker: macht eine SchwarzweiB-Hardcopy des VDC- 
Hires-Bildschirms. Dazu muB sich unbedingt eine Datei na- 
mens DRUCKER auf der Diskette befinden (die wird namlich 
nachgeladen)! Das mussen Sie allerdings auf der Disk zu die- 
sem Sonderheft (noch besser: auf der Arbeitsdiskette zu 
»Fractalbunt«) selbst erledigen (sorry, wir kennen Ihre 
Druckerkonfiguration nicht!): Entweder benennen Sie einen 
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der beiden Druckertreiber (SEIKO und HCOPY) in 
DRUCKER urn (vor Programmstart mit RENAME) - oder Sie 
kopieren den bereits fur Ihre Konfiguration erfolgreich gete- 
steten Treiber DRUCKER von der Sonderheftdiskette 70 auf 
Ihre »Fractalbunt«-Arbeitsdisk! 

Urn Ihnen die Wahl zu erleichtem, hier die Merkmale der 
beiden Treiberprogramme: 

- SEIKO: funktioniert z.B. mit dem seriell angeschlossenen 
Seikosha SP-1000 VC bzw. emuliert Commodore-Drucker 
(MPS 801, 1230, 1270 usw.). Normalerweise arbeitet der in 
DRUCKER umbenannte SEIKO-Treiber auch mit diversen 
Hardware-Interfaces zusammen, die am Centronics- 
AnschluB eines Epson-kompatiblen Druckers hangen (z.B. 
Merlin, Wiesemann usw.). Beweis: UnserTestdrucker Epson- 
FX 80 + mit dem Wiesemann-lnterface 92000/G brachte zu- 
friedenstellende Ergebnisse - wenn auch die Punktdichte 



•ncker ItstallatiM 



• 'hem 1 la*i 
eiHKtellter Mr 1 

* Installation 



»Fractalbunt« (Parameterbeispiele) 



Bmkeradresse: 4 
Sekundaeradresse i 

Zeiltatorstta* vird festMet: 
5 = Mil, « = ja: Mil 



fienderungen geweascht ? ( j/n) 



[3] Simpel, aber effektiv: das Installationsprogramm fur Epson- 
kompatible Druckertreiber 




[4] Klassisches 

Apfelmannchen: 

Demo-Fraktal 1-M1.16 



[5] Raffinierte Grafikstrukturen 

bei Julia-Mengen: Demo-Fraktal 1-J3.16 

nicht den Fahigkeiten des Epson-Druckers gerecht wurde. 
- HCOPY: ist die angepaRte Version von »Hardcopy-80.M« im 
128er-Sonderheft 64, die mit parallel angeschlossenen 
Epson-kompatiblen Druckern zusammenarbeitet. Werein se- 
rielles Interface besitzt: Das Treiberprogramm laBt sich auf 
diese Konfiguration einstellen und aktiviert eine hochwertige- 
re Druckqualitat als SEIKO. Auch unterstutzt es unterschiedli- 
che DruckgroGen. Beachten Sie unsere Hinweise zum Instal- 
lationsprogramm auf beiliegender Sonderheftdiskette! 



Mandelbrot experimentierte mit vielen Funktionsgleichungen, bis 
sich endlich die klassische Formel (»Mandelbrot-Menge«) herauskri- 
stallisierte: 
x(n+l) = x(n) 2 +c 

Sie dient als Grundlage (oft leicht variiert) aller Computerberech- 
nungen fur Apfelmannchen und Fraktale. 

Hier finden Sie Parameter-Beispiele zur Entwicklung eigener Frak- 
tale. Sie entsprechen den verwendeten Variablen anderer Fraktalpro- 
gramme: X1 = XMIN, X2 = XMAX, Y1 = YMIN, Y2 = YMAX, T = 
TIEFE: l ^^ mmmm __ m ___ m ______^_____ 

Mandelbrot 

X1:-3 

X2: .75 

Y1 : - 1 .75 

Y2: 1 .75 

T;30 

X1:.32 

X2: .615 

Y1 : .525 

Y2: 1.25 

T:50 



X1 
X2 

Y1 
Y2 



-2 

.5 

-1.25 

1.25 



T:20 



X1 : .5 
X2: 1 
Y1:-.5 
Y2: 1 .5 
T: 150 
Julia-Mengen 
X1 : -.385 
X2: -.206 
Y1:-.297 
Y2:-.177 
XC: -.74543 
YC: .11301 
T:50 




X1:-.385 
X2: -.206 
Y1:-.297 
Y2:-.176 
XC: -.74543 
YC: .11301 
T: 150 



X1:-2.2 
X2: 2.2 
Y1:-1.5 
Y2: 1 .5 
XC:1 
YC: - .3 
T:50 



X1:-1.4 
X2:1.4 
Y1:-1.4 
Y2: 1 .4 
XC: .31 
YC: .025 
T:80 



Findet das Hauptprogramm keinen Treiber namens 
DRUCKER auf der Diskette in Laufwerk 8 oder 9, kehrt es un- 
verrichteter Dinge ins Grafikmenu zuruck. Die Floppy- 
Fehlermeldungen fur beide Diskettenstationen finden Sie 
dann in der obersten Bildschirmzeile. Jetzt sollten Sie die 
Fraktal-Grafik speichern, das Programm mit der Reset- 
Funktion verlassen und das Drucker-lnstallationsprogramm 
laden. Generieren Sie nun den passenden Druckertreiber, 
benennen Sie diesen anschlieBend in DRUCKER urn und 
starten Sie »Fractalbunt« erneut. Jetzt Iaf3t sich der Ausdruck 
nach dem Laden der Grafik nachholen. 
Das Problem existiert, seit es Computer gibt: Daten, die auf 
dem Bildschirm einwandfrei aussehen, sollten moglichst im 
selben Zustand zum Drucker geschickt werden. 

Alle Leser, die seriell angeschlossene Star- oder Epson- 
kompatible Drucker besitzen und mit den beiden Druckertrei- 
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bern auf der Diskette zum 128er-Sonderheft 82 nichts anfan- 
gen konnen (weil z.B. das Druckprogramm SEIKO nicht oder 
nur unbefriedigend funktioniert oder kein Parallelkabel fur 
den Userport des C 128 zur Verfugung steht), sollten einen in- 
dividuellen Treiber entwickeln. Als Basis dient die Datei HCO- 
PY auf der Sonderheftdiskette, die bislang nur mit parallel an- 
geschlossenen Druckern arbeitet. 

Druckertreiber konfigurieren 

Verlassen Sie »Fractalbunt« per Reset, laden und starten 
Sie den Treibergenerator: 

RUN "INSTALL. HCOPY" 

Die Datei HCOPY wird in den Speicher geholt. Der Bild- 
schirm zeigt die aktuell eingestellten Werte (Abb. 3): 




[6] LaBt sich nur mit dem neuen C128D-Blech betrachten: 2-M1.64 

- Modus: 1, 

- Druckeradresse: 4, 

- Sekundaradresse: 255, 

- Zeilenvorschub senden: ja (6). 

Tippen Sie nun auf <J>, um den Treiber zu andern. 

Das Dienstprogramm fragt jetzt nach der Druckeradresse, 
z.B. 4 und der Sekundaradresse. Hier sollten Sie den Linear- 
kanal wahlen (»1« ist ublich bei Epson-kompatiblen). Die Fra- 
ge, ob LF (Line Feed) gesendet werden soil, ist von entspre- 
chenden DIP-Schalterstellungen beim Drucker oder Interface 
abhangig. Wenn das Gerat namlich schon per DIP- 
Einstellung einen Zeilenvorschub macht, war's doppelt ge- 
moppelt, mit »Ja« zu antworten: WeiBe Linien wurden den 
Grafikdruck verunstalten. 

AnschlieBend lassen sich die Bildausgabeparameter fest- 
legen: VergroBern in x- und y-Richtung (1, 2 oder 3), revers 
an/aus und Punktdichte. Ob man neue Werte eingeben soil, 
hangt wieder vor allem vom verwendeten Drucker ab. Dazu 
mussen Sie das Handbuch zu Rate Ziehen und die ESC 
<*>-Sequenzen fur die verschiedenen Punktdichten stu- 
dieren. Wer sich nicht sicher ist, kann die voreingestellten 
Werte ubernehmen oder diesen Menupunkt uberspringen: 
Tippt man namlich »0«, wird das vom Programm als Einga- 
benende interpretiert. Jetzt laBt sich der geanderte Treiber 
HCOPY auf die Arbeitsdiskette zu »Fractalbunt« speichern 
(Achtung: Die alte Version fur parallel angeschlossene 
Drucker wird geloscht!). AnschlieBend wird die Datei mit fol- 
gender Anweisung umbenannt: 

RENAME "HCOPY "TO "DRUCKER" 

und laBt sich jetzt uneingeschrankt mit »Fractalbunt« verwen- 
den. Wir sind uberzeugt, daB Sie aus den beiden Treiber- 
Grundversionen SEIKO und HCOPY die fur Ihre Konfigura- 
tion passende im Handumdrehen entworfen haben. 



Auf der Diskette zu diesem Sonderheft finden Sie drei Bei- 
spielgrafiken, die man zu Programmbeginn bei der entspre- 
chenden Frage laden kann. Schon die Dateinamen geben In- 
fos zu den verwendeten Fraktal-Kriterien: 

- Die erste Ziffer (1, 2 oder 3) bezieht sich auf die benutzte 
Fraktalformel, 

- die nachsten Bytes kennzeichnen, ob es sich um Mandel- 
brot (M)- oder Julia-Mengengrafiken (J) handelt, 

- die letzten beiden Ziffern geben den Maximalspeicherbe- 
reich des VDC-Chips an, der so ein Bild laden kann (16 oder 
64 KByte). 

Selbstverstandlich brauchen Sie diese vom Programmau- 
tor entworfenen Richtlinien nicht zu befolgen und konnen ei- 
gene Dateibezeichnungen verwenden. Eins muB man aber 
unbedingt beachten: File-Namen durfen nicht langer als 
zwolf Zeichen sein! 



Kurzinfo: Fractoibunt 

Programmart: Grafikprogramm fur Mandelbrot- und Julia-Mengen- 

Fraktale 

Bildschirmmodus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "FRACTALBUNT" 

Besonderheiten: verwendet sechs verschiedene Farben und drei 

unterschiedliche Iterationsformeln. Besitzt eigenes Generator- 

Programm fur individuelle Druckertreiber. Empfehlung: separate 

Datendisk anlegen! 

Benotigte Blocks: 29 

Programmautor: Hubert Teinert 



Hat man die Beispielbilder auf Diskette (Abb. 4 bis 6) lange 
genug betrachtet, bekommt man Lust, eigene Grafiken aus 
dem Grenzbereich der Dimensionen zu entwerfen. "Fractal- 
bunt" arbeitet mit folgenden Iterationsfunktionen: 
- Mandelbrot- und Julia-Mengen: 
x(n+l) = x(n) : -y(n)-'+ex 
y(n+l) = 2*x(n)*y(n)+cy 

x(n+l) = 2*abs(x(n)*y(n))-y~-cx 
y(n+l) = 2*abs(x(n)*y(n))-x--cy 

x(n+l) = x(n)--y(n)--cx 
y(n+l) = 2*abs(x(n)*y(n))-cy 

Diesen trockenen Formeln (definiert nach der Menge kom- 
plexer Zahlen) mussen Sie Leben einhauchen: mit Parame- 
tereingaben, die aber keine unsinnigen Werte enthalten soll- 
ten! Dann weigert sich das Programm namlich, die Zahlen zu 
ubernehmen und fordert Sie erneut zur Eingabe auf. Beispie- 
le fur Mandelbrot- und Julia-Mengen-Fractals finden Sie im 
Textkasten. 

Eigene Fraktale entwerfen 

»Fractalbunt« erkennt bei der jeweils aktuellen Iterationstie- 
fe Zahlen als Mitglieder der Mengen und farbt sie weiB, alle 
anderen Werte bringen Farben nach Modulo 8. Das bedeutet: 
Erweist sich eine komplexe Zahl des gewahlten Bereichs als 
Nichtmitglied der Mandelbrot- oder Julia-Menge, entscheidet 
die Anzahl »K« (die notwendigen Iterationsschritte) uber die 
Farbe: Ist der Divisionsrest von K : 8 eine gerade Zahl, bleibt 
das entsprechende Pixel auf dem Bildschirm schwarz. Bei 
ungeraden Werten erscheinen die Farben Blau, Violett, Grun 
oder Rot. 

Finden Sie sich mit der Tatsache ab, daB der C 128 je nach 
verwendeter Berechnungsart bzw. gewahlter Iterationstiefe 
mehrere Stunden blockiert ist (am besten verdonnert man 
den Computer zu einer Nachtschicht und laBt ihn Fraktale 
zeichnen!). Gut ausgeschlafen konnen Sie am nachsten Mor- 
gen die fantastischen Ergebnisse Ihrer raffinierten Parameter 
bewundern und auf eine Datendisk speichern! (bl) 
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Der Basic-7.0-Befehl PAINT fullt leere Grafikflachen (z.B. 
einer Tortengrafik) mit 16 mdglichen Farben - den 
Drucker aber kummert's nicht: Ob blau, rot Oder gelb - 
er antwortet schwarz. Prozentual unterschiedliche Segmente 
einer Statistiktorte sind nicht mehr auszumachen: Alles, was 
man erhalt, ist eine vollig schwarze Ellipse. 

Die Basic-Erweiterung »Newpaint« macht SchluB mit dem 
Einheitsbrei: Ab sofort stehen auf dem Screen (und vor allem 
fur die Druckausgabe!) 20 verschiedene Fullmuster zu Verfu- 
gung, urn Grafikflachen unterschiedlich zu kennzeichnen. 
Viele professionelle Programme (z.B. Geochart Oder Star- 
painter fur den C64) kennen diese Art zum Ausftillen von Gra- 
fikflachen, die bei der Druckausgabe Gold Wert ist. 
Das Utility mul3 wie alle Maschinenprogramme geladen: 

BLOAD "NEWPAINT" 

und mit einer SYS-Anweisung initialisiert werden: SYS 6656. 

Nach dem Laden belegt das Programm den Speicherbe- 
reich von $1960 (6496) bis $1AF0 (6896). Wurde es aktiviert, 
benotigt es den gesamten Speicher von $1300 (4864) bis 
$1BFFF (7167). Es ist also nicht moglich, andere Assembler- 
programme zusatzlich in diesem Bereich laufen zu lassen! 

Newpaint klinkt sich in die regulare Paint-Routine des Ba- 
sic 7.0 ein und arbeitet nur im hochauflosenden Grafikmodus 
(GRAPHIC 1 bis 4). Die Anweisung PAINT (mit Farben) laBt 
sich nach wie vor ebenfalls uneingeschrankt benutzen - eine 
reizvolle Komponente fur gemischte Grafikflachen! 

Urn Newpaint in eigenen Basic-Programmen zu verwen- 
den, sollte man das Grafik-Utility zu Beginn laden (im Direkt- 
modus oder innerhalb eines Programms) und einschalten. 
Der Befehl NEWPAINT besitzt dieselbe Syntax-Vorschrift wie 
PAINT (s. Handbuch des C128), z.B.: 
NEWPAINT Zeichenfarbe, x-Koordinate, y-Koordinate, 
Fiillvorschrift 

Wichtig zur korrekten Programmfunktion sind die Byte ab 
$1958 (6488): Sie enthalten das aktuelle Fullmuster fur die 
NEWPAINT-Anweisung. Es besteht aus einem jener 20 
Raster a 8 Byte, die im Speicherbereich $1960 (6496) bis 
$19FF (6655) abgelegt sind. Die entsprechende Basic-Zeile, 
urn z.B. Muster Nr. 9 einzuschalten: 

MU = 9: FOR 1=0 TO 7: POKE 6488+1, 

PEEK(6496+8*MU+I): 

NEXT: RETURN 

Wer sich schon mit geanderten Zeichensatzen befaBt hat, 
wird schnell die Ahnlichkeit der Einleseschleife feststellen... 



Newpaint - druckreife Fullflachen 
fur Hires-Grafik 




Farbig und einleuchtend prasentieren sich 
Geschaftsgrafiken (z.B. monatliche Statistiken in 
Tortenform) auf dem Bildschirm. Die Druckausgabe 
ist allerdings ein dunkles Kapitel: Hier herrscht nur 
eine Farbe - Schwarz! 

C-64-Mal- und Zeichenprogramm »Hi-Eddi« an: Es lauft ohne 
Anderungen problemlos im 40-Zeichenmodus des C 128 (weil 
es nur die Sprungtabellen im Kernel ab $FFxx verwendet, die 
bei beiden Computertypen gleich sind) und belegt den Spei- 
cherbereich ab $0D00 (3072). Der Druckertreiber wird mit 

BLOAD "HI -PRINT" 

geladen und per SYS 3328 initialisiert. 
Es gibt zwei StandardgroBen fur die Druckausgabe: 

- klein (10 x 6,5 cm), 

- groB (21 x 13,5 cm = halbe DIN-A4-Seite). 

Das laBt sich mit dem entsprechenden Parameter im Akku- 
mulator (Speicherstelle 6) steuern: 

POKE 6,0: REM KLEINDRUCK 
POKE 6,23-4: REM GR0SSDRUCK 

Demoprogramm zum neuen PAINT-Befehl 

Nur seriell angeschlossene, Epson-kompatible Drucker (per 
Kabel Oder Interface) machen mit bei »Hi-Print« - mit einem 
Parallelkabel am Userport hat man keine Chance! 

Urn Ihnen die Funktion von Newpaint zu verdeutlichen, fin- 
den Sie drei Beispielprogramme in Basic 7.0 auf unserer Dis- 
kette zu diesem Sonderheft. 



C-64-Druckertreiber fur den C128 



MATRIX 



Als ideale Druckroutine fur die Ausgabe von Hires-Grafik mit 
geandertem PAINT-Befehl bietet sich »Hi-Print« aus dem 




[1] Newpaint: Die modifizierte PAINT-Anweisung bietet 20 neue 
Fullmuster 



MERT BS - CODE 91 



CHARACTER: 



- 146 

- 36 



76543218 



Z E I C H ENMl I sTTrrTTH 



Sw«t 



mm^m?,® 



OCH EIN ZEICHEN 

EICHENSATZ AUF DISK SPEICHERN 

PROGRAMM -ENDE 



[2] Muster fiir NEWPAINT werden nach demselben Prinzip wie 
Zeichensatz-Matritzen entwickelt 

Laden und starten Sie zunachst folgendes Programm: 

RUN "MUSTER. DEMO" 

Nach dem Start schaltet der C 128 in den Hires-Modus. Die 
Assemblerprogramme »Newpaint« und »Hi-Print« werden 
nachgeladen. Der Bildschirm zeigt alle 20 Fullmuster von 
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6RAFIK 



Newpaint (Nr. bis 19, Abb. 1). Wenn Ihnen die Muster nicht 
gefallen: Mit jedem vernunftigen Zeichensatz-Editor (z.B. »Ed 
Char 128« im 128er-Sonderheft 51, Abb. 2) kann man neue 
Muster fur eine 8 x 8-Pixel-Matrix entwerfen und die acht By- 
tewerte in den entsprechenden Speicherbereich eintragen: 



- Muster 00: $1960 bis $1967, 


- Muster 01: $1968 bis $196F, 


- Muster 02: $1970 bis $1977, 


- Muster 03: $1978 bis $19FF, 


- Muster 04: $1980 bis $1987, 


- Muster 05: $1988 bis $198F, 


- Muster 06: $1990 bis $1997, 


- Muster 07: $1998 bis $199F, 


- Muster 08: $19A0 bis $19A7, 


- Muster 09: $19A8 bis $19AF, 


- Muster 10: $19B0 bis $19B7, 


- Muster 11: $19B8 bis $19BF, 


- Muster 12: $19C0 bis $19C7, 


- Muster 13: $19C8 bis $19CF, 


- Muster 14: $19D0 bis $19D7, 


- Muster 15: $19D8 bis $19DF, 


- Muster 16: $19E0 bis $19E7, 


- Muster 17: $19E8 bis $19EF, 


- Muster 18: $19F0 bis $19F7, 


- Muster 19: $19F8 bis $19FF. 



Wer das Utility mit neuen Fiillmusterdaten speichern 
mochte, muB das alte Programm auf Diskette loschen und er- 
neut sichern: 

SCRATCH" NEWPAINT" 

BSAVE "NEWPAINT ",0NB0,P6496 TO P6897 

Oder im Tedmon des C 128: 

S "NEWPAINT" 08 01960 01AF1 

Hat sich die Grafik aufgebaut, kann man sie per < D > aus- 
drucken (GroBdruck) Oder das Programm mit der Leertaste 
beenden. 

Achtung: Fiillmuster mit denselben 8 x 8-Pixelmustern wer- 
den von Newpaint nicht akzeptiert, wenn die auszufiillenden 
Flachen unmittelbar nebeneinander liegen! Das provoziert ei- 
nen Programmabsturz. 



TULLrjui.fi- w.i innnna^jr 



CDU (14X) 
FDP (iiX) 
Blaue <12X> 



^■lli'iuc <22X> 



iPD 



<33X> 



>OOOOO0O<->0OY> 




^*XficCfiflJpJa5** 



[3] Ubersichtlicher als der normale PAINT-Befehl: eine Tortengrafik 
mit NEWPAINT 



Das nachste Programmbeispiel bringt eine Tortengrafik, 
die fiktive Ergebnisse einer Bundestagswahl im Jahr 2000 
zeigt (Abb. 3): 

RUN "TORTEN.DEMO" 

Auch dieses Programm benotigt die Assembler-Dateien 
Newpaint und Hi-Print. Per < D > laBt sich diese Hires-Grafik 



im GroBdruck-Modus ebenfalls auf dem Drucker ausgeben. 
Das letzte Demo zu Newpaint ist ein Anwendungspro- 
gramm: Es verwandelt nuchterne Zahlen (z.B. die monatliche 
Umsatzentwicklung eines Jahres) in eine Balkenstatistik: 

RUN "BALKEN. CHARTS" 

Nach dem Laden der Assemblerdateien fordert Sie der 
Startbildschirm auf, eine Taste zu driicken (z.B. < SPACE >). 
Nun mussen Sie einen maximal 16 Zeichen langen Namen 
fur die Statistikgrafik eingeben (z.B. »Umsatz 1991«). Jetzt ver- 
langt des Programm die Angabe der Teilzahl, die intern mit 
»200« multipliziert wird. Das Produkt bildet die Hochstgrenze 
der einzutragenden Zahlenwerte. Ein Beispiel: 
Teilzahl: 5 
Hochstwert: 1000 

Werte eingeben 

Legen Sie nun die Balkenanzahl fest (maximal 12, weniger 
Balken sind jederzeit moglich). Die Werte (z.B. pro Monat) 
muB man anschlieBend eintragen. Bitte beachten Sie den 
Hochstwert, den man nicht uberschreiten darf! Ist die letzte 
Zahl eingetragen, erscheint die Balkengrafik (Abb. 4). Erneu- 
ter Druck auf eine beliebige Taste bringt Sie ins Arbeitsmenu. 
Die jeweilige Funktion wird mit der entsprechenden Taste ak- 
tiviert: 

Integrierte Druckausgabe 

<S> Grafikbild speichern: verewigt die Balkenstatistik 
auf einer Arbeitsdiskette, die noch mindestens 32 freie Blocke 
besitzen muB, 

< G > Druckausgabe groB: druckt die Balkengrafik auf ei- 
ne halbe DIN-A4-Seite, 

<K> Druckausgabe klein: reduziert den Umfang des 
Ausdrucks, 

< SPACE > Programm beenden: Mit der Leertaste verlaBt 
man das Demoprogramm. 

Ab sofort konnen Hobby-Statistiker mit der geanderten 
PAINT-Routine inkl. integrierter Druckausgabe aus dem Vol- 
len schopfen! (bl) 



Kurzinfo: Newpaint 



Programmart: Basic-Erweiterung 

Bildschirmmodus: 40 Zeichen 

Laden und Starten: BLOAD "NEWPAINT": SYS 6656 

Besonderheiten: modifiziert die PAINT-Routine des C-128-Basic 

7.0 und produziert Fiillmuster fur Grafikflachen 

Benotigte Blocks: 2 

Programmautor: S.I.G./H. Beiler 



48880 



gcs. 373000 




[4] Zahlen sichtbar gemacht: Unser Demoprogramm »Balken.Charts« 
verwendet zwolf neue Fiillmuster 
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Auswertung der Mitmachseiten 

Leserideen 

Vielen Dank fur die rege Beteiligung an unserer 
Mitmachaktion im 128er-Sonderheft 76! Zehn 
Gewinner erhalten in den nachsten Tagen zwei 
Sonderhefte gratis! 

Eins wurde bei der Auswertung der Mitmachkarten deut- 
lich: C-128-User betrachten ihren Computer als professio- 
nelles Gerat - Spiele sind ziemlich verpont! 
Hier die Rangfolge der beliebtesten Themen: 



Das wollen 128er-Leser 



Anwendungenl 
Tips & Tricks^ 

Druckerl 

CP/Nip 

Floppyl 

Hardware I 

Assembler! 

Basic! 

Grafikl 

Einsteigerl 

Sound I 

Spiele! 



| 277 
I 272 



I 240 
I 234 



| 209 

| 207 



■ 1B3 
173 



150 
Punkte 



CP/M rangiert als Top-Thema weit vorne: Grund genug fur 
uns, in Kurze eine CP/M-Sonderdiskette zu veroffentlichen 
(beachten Sie dazu entsprechende Hinweise in den kom- 
menden Ausgaben des 64'er-Magazins und der 64'er- 
Sonderhefte!). 

Interessant: Bei der Frage nach der Einschatzung des ei- 
genen Wissens uber den C 128 bezeichnete sich die uberwie- 
gende Anzahl der Leser als »fortgeschritten«. 

Ausgerustet ist der typische C-128-Anwender mit dem 
C128D (72 Prozent); 28 Prozent arbeiten noch mit dem Ein- 
zelgerat, aber vorwiegend mit der Floppy 1571. Nicht wenige 
besitzen beide Konfigurationen (C128D und C 128-Single). 

Bei der Frage nach Computern anderer Systeme, die zu- 
satzlich benutzt werden, stellte sich heraus, da6 sich der C 64 
und Plus/4 die Waage halten - auch PCs (XT, AT 286/386) 
wurden haufig genannt (der Name »Amiga« tauchte nur ein- 
mal auf!) 

Beliebtester Drucker unter den C-128-Anwendern ist der 
Star LC-10, Geos die am haufigsten genannte Software. 

Die Gewinner der 10 x 2 Sonderhefte mit Diskette finden 
Sie im Textkasten. Herzlichen Gluckwunsch! (bl) 



Die Gewinner 


Name, Ort 


Sonderhefte Nr. 


Hubert Miiller, Inden-Lucherberg 


50,51 


Jiirgen Romann, Bremen 


68,77 


Jan Wurl, Schwedt 


58,70 


Norbert Roth, Spieskappel 


51,70 


Paul-Gerhard Pape, Hamburg 


65,77 


Peter Derlitzki, Berlin 


51,58 


Franz-Josef Billen, Aachen 


51,58 


Roland Hammer, Biinde-Spradow 


55, 63 


Karl-Heinz Hesselbach, Flintbek 


63,68 


Knut Hoffmann, Brandenburg 


51,58 
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sunder 

HEFT 




S Ein Computer ohne externem 
Massenspeicher ist wie Rudi 
Voller ohne Tor: Unser nachstes 
64'er-Sonderheft widmet sich al- 
ien Commodore-Laufwerken, die 
mit dem C64 zusammenarbei- 
ten: den Floppies 1541, 1571 
und - (jetzt wieder brandaktuell!) 
der 1581! 
■ Highlights unserer Themen: 

- »C64 Tools« ist eine raffinierte 
Utilities-Sammlung: sortierte und 
modifizierte Directories, integrier- 
te Kopierroutine usw. Das Tool 
funktioniert mit der 1541 und mit 
der 1581. 

- Was leistet das neue (alte) 
1581-Laufwerk? Wir nehmen die 
Funktionen des Betriebssystems 
DOS V10.0 dieser 3&-Zbll-Floppy 
unter die Lupe und stellen Ihnen 
ein rasantes Kopierprogramm 
zur Verfugung! 

- Dateiverwaltung, Laden, Spei- 
chern, Direktzugriffsbefehle und 
viele Tips & Tricks zur Manipula- 
tion der interessanten Spuren 36 
bis 40 sowie bestimmte Kopier- 
schutz-Tracks sind Hauptthemen 
unseres groRen Floppykurses, 
nicht nur fur Basic-Freaks! 



Aus aktuellen oder technischen Grunden konnen Themen 
ausgetauscht werden. Wir bitten urn Ihr Verstandnis. 
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tlie ganze Welt der Spiele in e§ 




$5 PowerPlay bringt Euch jeden Monat die 
starksten, heissesten und aktuellsten Spiele ins 
Haus! Getestet und gnadenlos beurteilt. 

$ PowerPlay pruft fiir Euch alles, was an Spiele- 
Soft- und Hardware aufden Markt kommt! 
Grundlich und absolut objektiv. 



$5 PowerPlay hilft Euch mit Jips&Tricks bei den 
schwierigsten Spielen! Profimafiig und super 
clever. 

PowerPlay - die ganze Welt der Spiele in 
einem Hem Holt Euch jetzt die neueste 
Ausgabe! Es lohnt sich... 






spiele-spass total 

FUR N"R 19J 



80 DM 





DAS GIBT'S NUR IN DER AMIGA 
SPIELE DISC NR.5: APIDYA - 

das Super-Game von Play Byte - fur den Wahnsinnspreis 
von nur 19,80 DM! Ein Action-Fun erster Klasse! Natiirlich 
mit genauer Spieleanleitung im Heft 

RETTEN SIE YURI VOR DEM 

MAGIER HEXAA! 

Hexaa, der schwarze Magier, hat harmlose Insekten 
in blutriinstige Killermonster verwandelt, die Ikuros 
Frau Yuri mit ihren teuflischen Stichen an den Rand des 
Todes bringen. Die Verwandlung in ein ungewbhnliches 

klnsekt ist Ikuros einzige Chance... Schliipfen Sie jetzt 
in die Rolle des Ikuro und retten Sie seine Frau! 
J 



"■"MSdra, 

°M laeo 



ENERGIE-BOMBEN, PLASMA- 
PULSE-LASER, ZERSTORERISCHE 
BLITZE ODER DROHNEN, 

lie Ihnen bei der Verteidigung helfen- 
Sie miissen den Magier Hexaa 
mit alien Mitteln besiegen, ^^^ 
wenn Sie Yuri retten wollen! 
Ein Action-SpaB, der Sie 
faszinieren wird! Apidya wird Sie 
mit Top-Grafik, dem Super-Sound 
und den irren Ideen sofort in seinen 
Bann Ziehen. Natiirlich exklusiv auf 





AMIGA SPIELE DISC - KEINER BIETET MEHR FUR DEINEN AMIGA! 



